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(® Wackelturm

Ziel des Spiels

Die Steine umstapeln, ohne
den Turm zum Einsturz zu
bringen.

Spielvorbereitung

Die Spielsteine werden
entsprechend der Skizze
1 versetzt aufgestapelt: 3
ldngs / 3 quer.

Spielverlauf

Der 1. Spieler zieht vorsichtig
einen Baustein an einer
beliebigen Stelle des Turmes
heraus und legt diesen
nach dem Stapelsystem
(Skizze 1 oder 2) oben auf
den Turm.

LEs darf beim Spielen nur
eine Hand benutzt werden”.
Die néchsten Spieler folgen
im Uhrzeigersinn und ver-
fahren wie der 1. Spieler.
Auf diese Weise wird das
Spiel fortgesetzt, bis bei
einem Spieler der Turm
umkippt.

Gewinner ist, wer den
letzten Spielstein aufgelegt
hat, ohne daB der Turm
zusammenfiel.

Viel SpaB beim
Hochstapeln!






Tumbling tower

Obiject of the game

To restack the bricks
without making the fower
come tumbling down.

Preparation
Stack the bricks as shown
in Fig. 1: 3 down / 3 across.

To play

The 1¢ player carefully
removes one of the bricks
from anywhere in the tower
and places it on top of the
tower according to the
stacking system

(Fig. 1or 2).

,Only one hand may be
used when playing.”

The next players follow in a
clockwise direction and do
the same as the 1 player.
The game is continued in
this way until one of the
players makes the tower
come tumbling down.

The winner is the player
who places the last brick in
position without the tower
falling down.

Have stacks of fun with the
tumbling tower!






(® La tour chancelante

But du jeu

Modifier 'empilement
des briques sans faire
s'effondrer la tour.

Préparation du jeu
Empiler les briques
conformément au croquis
1: 3 longitudinale-ment / 3
perpendiculairement.

Déroulement du jeu

Le premier joueur retire
avec précaution une brique
située a un emplacement
guelconque de la tour et la
pose sur le haut de celle-ci,
suivant le méme systéme
d’empilement (croquis 1

ou 2). Les joueurs n‘ont le
droit de se servir que d’'une
main”.

Les joueurs suivants
procédent pareillement au
premier joueur, dans le sens
des aiguilles d'une montre.
Le jeu se poursuit dinsi
jusqu’a ce que I'un des
joueurs fait se renverser la
four.

Le gagnant est celui qui
a posé la derniére brique
sans faire s’effondrer la tour.

Amusez-vous bien a
I'équilibre de haute volée!






(©) Torre tambaleante

Obijeto del juego

Ser el Gltimo en apilar
los bloques sin que se
derrumbe la torre.

Preparacion

Todos los bloques de juego
deben ser apilados en
gruposde 3alolargoy 3
de través, conforme a lo
ilustrado en el dibujo 1.

Desarrollo del juego

El primer jugador retira
con cuidado un bloque de
construccién de cualquier
lugar de la torre y lo coloca
encima de la misma
siguiendo el sistema de
apilamiento (dibujo 16 2).
“S6lo puede utilizarse una
mano para ejecutar el
movimiento de juego”.
Después, siguiendo el
sentido de las agujas

del reloj, les toca a los
demas jugadores que
deben proceder de la
misma forma que el primer
jugador.

De esta forma se continua
el juego hasta que uno de
los jugadores provoque

el derrumbamiento de la
torre.



El ganador es el Gltimo
jugador que colocéd un
bloque sin que la torre se
derrumbase.

iMucho placer al
tambalearse en las alturas!




v Torenhoog

Doel van het spel
De blokken steeds hoger
stapelen, zonder de toren
te laten omvallen.

Spelvoorbereiding

De blokken worden
kruiselings gestapeld zoals
op tekening 1: telkens 3 in
de lengte, 3 dwars, enz.
(Tekening 1)

Spelverloop

De eerste speler trekt
voorzichtig een willekeurig
bouwblok uit de toren

en legt dit volgens het
stapelschema (tekening 1 of
2) boven op de toren.

“Bij het spelen mag

slechts één hand worden
gebruikt.”

De volgende spelers volgen
met de klok mee en doen
zoals de eerste speler. Op
deze manier wordt het spel
voortgezet, tot een speler
de toren doet omvallen.

De winnaar is wie het
laatste blok boven op de
toren heeft gelegd, zonder
dat deze omviel.

Veel plezier bij het
stapelen!






Klodsmaijor

Spillets formal

Formalet med spillet er at
fierne og placere brikkerne
igen uden at tarnet veelter.

Forberedelse

Brikkerne skal stables som
i Fig. 1: 3 nedad og 3 pd
tveers.

Spillet

Den farste spiller fierner
forsigtigt en af brikkerne fra
en vilkdrlig plads i tdrnet og
placerer den pd toppen af
tarnet (Fig. 1el. 2).

“Det er kun tilladt at bruge
en hand”

Den neeste spiller i urets
retning ger det same.
Spillet fortscetter indtil en

af spillerne far tarnet til at
veelte.

Den spiller, som placerer
den sidste brik uden at
tarnet veelter, er vinderen.
God forngjelse med
klodsmaijor!






Gioco di abilita -
Torre in rovina

Obiettivo del gioco
Impilare i mattoncini senza
che la torre crolli

Preparazione

Impila i mattoncini come
mostrato in Fig. 1: 3
verticale / 3 orizzontale.

Gioco

Il primo giocatore rimuove
attentamente uno dei
mattoncini in qualsiai punto
della torre e lo posiziona in
cima alla forre seguendo

il sistema mostrato dalla
figura (Fig. 10 2).
“E'possibile utilizzare una
mano sola!”

Si procede in senso orario
facendo la stessa cosa.

Si continua cosi finché uno
dei giocatori non fa crollare
la torre.

Il vincitore € il giocatore che
é riuscito ad appoggiare
I'ultimo mattoncino senza
che la torre sia crollata.

Buon divertimento con la
torre in rovina!






(@ Torre oscilante

Obijectivo do jogo
Mover as pedras sem que
a torre caia.

Preparacdo do jogo

As pedras devem ser
empilhadas de acordo com
a figura 1: 3 na longitudinal
/ 3 na transversal.

(Figura 1)

Decurso do jogo

O 1.° jogador retira
cuidadosamente uma peca
aleatéria de um ponto da
torre e coloca-a no topo da
torre segundo o sistema de
empilhamento (figura 1 ou
2). "S6 pode ser utilizada
uma mao ao jogar”. Os
jogadores seguintes jogam
no sentido dos ponteiros
do relégio e procedem
como o 1.° jogador.

O jogo continua deste
modo até que a forre caia
durante uma jogada.

O vencedor do jogo é
aquele que colocou a
Oltima pedra sem que a
torre tenha caido.

Diverte-te a empilhar!






Chwiejgca wieza

Cel gry
Zmiana pofozenia klockow

bez doprowadzenia do
zawalenia wiezy.

Przygotowanie do gry
Klocki sq uktadane na
przemian zgodnie ze
szkicem 1: 3 wzdhuz / 3w
poprzek.

Przebieg gry

Gracz 1. ostroznie wyjmuje
klocek z dowolnego miejsca
wiezy i uktada go zgodnie z
systemem stosu (szkic 1lub
2) u gory na wiezy.
,Podczas gry mozna
postugiwac sie tylko jedng
rekq”.

Nastepni gracze sq
wybierani zgodnie z
kierunkiem wskazowek
zegara, wykonujgc
czynnosci jak gracz 1.

W ten sposob gra jest
kontynuowana do chwili,
gdy w trakcie ruchu jednego
z graczy wieza zawali sie.

Zwyciezcq jest osoba, ktora
utozy ostatni klocek tak, aby
nie doszto do zawalenia
wiezy.

Zyczymy mitej zabawy z
chwiejgcqg wiezq!






Kauarowascs
6awHs

Llens urpbl
BbICTOBUTL 3N1EMEHTbI

Apyr Ha Apyra, He ypOH1B
6aLuHio.

MoproTtoeka k urpe
MrpoBble 3nemeHTbI
BbICTABNSIOTCS COrIACHO
pUCYHKY T €O CMeLLieHrem
-3 npogoneHo / 3
nonepeyHo. (puc. 1)

Xoga, urpbl

MepBbIi UTPOK OKKYPATHO
BbIHUMOET OAWH U3
3/1EMEHTOB B Nto6om mecTe
60LUHM 1 BbIKNOALIBAET €ro
no cucreme (puc. Tunm 2)
CBepXy Ha 6aLLHIO.

B0 Bpems nrpbl MOXHO
NO/Nb30BATLCS TONBKO OAHON
pykon”. CneaytoLLme Urpoku
XOA4T MO YACOBOW CTPerKe
1 AENCTBYIOT AHANOMMYHO
nepBoMy Urpoky. Urpa
NPOAOMXKAETCS B 3TOM
nopsake [0 Tex nop,

MOKA OZMH U3 UrPOKOB He
06pyLUMT BALLHIO.

MNobeantenem CTAHET TOT,
KTO MOCNEAHNUM NONOXNT
3N1EMEHT Ha 6aLLHI0, He
0bpyLLImB ee.

XKenaem yaauu!
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