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® Wackelturm

Ziel des Spieles

Die Steine umstapeln, ohne
den Turm zum Einsturz zu
bringen.

Spielvorbereitung

Die Spielsteine werden ent-
sprechend der Skizze versetzt
aufgestapelt:

3langs / 3 quer.

Spielverlauf

Der 1. Spieler zieht vorsichtig
einen Spielstein an einer
beliebigen Stelle des Turmes
heraus und legt ihn nach dem
Stapelsystem (siehe Skizze)
oben auf den Turm. Durch die
runde Form des Wackelturmes
wird zum Teil vorgegeben, ob
ihr einen inneren oder einen
duBeren Stein herausziehen
muUsst, um die oberste Lage zu
vervollsténdigen.

Wenn ihr den Schwierigkeits-



grad etwas erhéhen mochtet,
konnt ihr euch auch darauf
einigen, dass ihr die Steine nur
mit einer Hand anfassen dorft.
Die ndchsten Spieler folgen im
Uhrzeigersinn bis bei einem
Spieler der Turm umkippt.
Gewonnen hat der Spieler, der
den letzten Spielstein auf den
Turm gelegt hat, ohne dass
dieser umgekippt ist.

Viel SpaB beim Hochstapeln!




Tumbling Tower

Obiject of the game
To restack the bricks without
making the tower collapse.

Preparation

Stack the bricks in a staggered
formation as shown in the
illustration: 3 lengthways / 3
Crossways.

To play

The first player carefully
removes one of the bricks from
anywhere in the tower and
places it on top of the tower ac-
cording to the stacking system
(see illustration). The round
shape of the tumbling tower
partly determines whether you
have to pull out an inner or an
outer brick to complete the top
layer.

If you want to make the game
a bit more difficult, you can also
agree that you can only touch



the bricks with one hand.

The next players follow in a
clockwise direction until one
player's tower comes tumbling
down.

The winner is the player who
placed the last brick on the
tower without it falling over.

Have stacks of fun with the
fower!




(@ La tour chancelante

But du jeu
Déplacer les piéces du jeu sans
que la tour ne s'effondre.

Préparation du jeu

Les piéces sont empilées par
3 en étages : 3 piéces dans
le sens de la longueur puis
3 piéces dans le sens de la
largeur.

Déroulement du jeu

Le Ter joueur retire délicate-
ment une piéce de n'importe
quel endroit de la tour et la
place au sommet en suiv-
ant le systéme d'empilement
(voir croquis). Le socle rond
de la tour chancelante vous
indique en partie si vous devez
retirer une piéce intérieure ou
extérieure pour compléter la
couche supérieure.

Si vous souhaitez augmenter
un peu le niveau de difficulté,



Vous pouvez convenir de dé-
placer les piéces d'une seule
main.

Les joueurs se suivent dans

le sens des aiguilles d'une
montire jusqu’d ce qu‘un joueur
fasse tomber la tour.

Le joueur qui place en dernier
une piéce sur la tour sans
quelle ne bascule est déclaré
vainqueur.

Amusez-vous bien avec la tour
chancelante !




(© Torre tambaleante

Obijetivo del juego
Apilar los blogues sin que la
torre se derrumbe.

Preparacion para el juego
Los bloques se apilan es-
calonados de acuerdo con
el boceto: 3 alolargo / 3 de
fraves.

Desarrollo del juego

El primer jugador retira con cui-
dado un blogque de cualquier
punto de la torre y lo coloca en
la cima de la misma siguiendo
el sistema de apilamiento (ver
boceto). La forma redonda de
la torre de equilibrio determina
en parte si hay que retirar un
bloque interior o exterior para
completar la parte superior.

Si desedis aumentar un poco
el nivel de dificultad, po-

déis acordar que solo deben
tocarse los bloques con una



mano.
Después, siguiendo el sentido
de las agujas del reloj, es el
turno de los ofros jugadores,
hasta que uno de ellos pro-
voque el derrumbamiento de
la torre.

Gana el jugador que ha
colocado el Gltimo bloque en la
torre sin que esta se derrum-
bara.

Diviértete apilando bloques!




@O Torenhoog

Doel van het spel
Stapel de stenen hoger, zonder
dat de toren instort.

Spelvoorbereiding

De stenen worden versprin-
gend gestapeld zoals op de
tekening: 3 in de lengte / 3
dwars.

Spelverloop

De eerste speler trekt op een
plaats naar keuze voorzichtig
een steen uit de foren en legt
deze volgens het stapelsys-
teem (zie tekening) boven op
de toren. De ronde vorm van
de balanceertoren bepaalt
deels of je een steen aan de
binnen- of buitenkant moet
uittrekken om de bovenste laag
te vervolledigen.

Als jullie de moeilijkheidsgraad
wat willen verhogen, kunnen
jullie ook afspreken dat de



stenen maar met één hand
mogen worden aangeraakt.
Jullie spelen om de beurt met
de wijzers van de klok mee,

tot een speler de toren doet
instorten.

De speler die de laatste steen
op de toren heeft gelegd,
zonder dat hijis omgevallen, is
de winnaar.

Veel plezier bij het stapelen!




Klodsmajor

Formal med spillet
At stable brikker pé tarnet uden
at térnet veelter.

Forberedelse af spillet
Brikkerne stables forskudt i
henhold fil skitsen: 3 pd langs,
3 pd tveers.

Sadan spiller du spillet

Den farste spiller traekker
forsigtigt en tilfceldig brik ud af
tarnet og lcegger den pa tdrnet
i henhold til stable-systemet
(se skitse). Veeltetdrnets runde
form bestemmer i en vis
udstraekning, om | skal treekke
en indvendig eller en udvendig
brik ud for at kunne feerdiggere
térnets gverste lag.

Hvis | vil gere spillet lidt vans-
keligere, kan | blive enige om,
atl kun mé rare ved brikkerne
med én hand.

Man spiller i retning med uret,



indtil en af spillerne far tarnet til
at veelte.

Den spiller, der lagde den
sidste brik p& tarnet uden at
det veeltede, har vundet.

God forngjelse med stablingen!




O Gioco di abilita -
Torre in rovina

Obiettivo del gioco
Togliere i mattoncini senza far
cadere la torre.

Preparazione del gioco
Impilare i mattoncini sfalsati,
seguendo lo schema: 3 nella
lunghezza / 3 trasversalmente.

Come si gioca

Il primo giocatore sfila con
attenzione un mattoncino da
qualsiasi punto della torre e lo
mette in cima alla torre, seg-
uendo la struttura ad incastro
(vedi schema). A causa della
forma circolare della forre, sard
in parte stabilito a priori se
dovrete estrarre un matfoncino
interno o esterno per comple-
tare lo strato superiore.

Se volete aumentare leg-
germente il livello di difficoltd,
potete anche decidere che il gi-



ocatore potrd usare una mano
sola per estrarre i mattoncini.

| giocatori si succederanno in
senso orario, finché uno di essi
non fard crollare la torre.

Vince il giocatore che avra
posto I'ultimo mattoncino sulla
torre senza farle cadere.

Buon divertimento e via con la
costruzione!




(® Torre oscilante

Obijetivo do jogo
Empilhar as pecas sem der-
rubar a torre.

Preparacdo do jogo

As pecas do jogo sdo em-
pilhadas de acordo com o
desenho 3 na longitudinal / 3
na transversal.

Como jogar

O 1.° jogador retira uma peca
do jogo com muito cuidado
de qualquer ponto da torre

e coloca-a em cima da

torre conforme o sistema de
empilhamento (ver desenho).
A forma redonda da torre de
equilibrio define, em parte, se
um jogador deve retirar uma
peca interna ou externa para
completar a camada superior.
Se pretenderem aumentar o
grau de dificuldade, poderdo
também estipular que s6 &



permitido tocar nas pegas com
uma mado.

Os outros jogadores jogam

no sentido dos ponteiros do
relogio até que um deles der-
rube a torre.

Ganha o jogador que colocar
a Gltima peca na torre sem a
derrubar.

Divirtam-se a equilibrar!




Chwiejgca wieza

Cel gry
Przektadaj klocki tak, by wieza

sie nie zawalita.

Przygotowanie do gry
Zbudowac wieze z klockow
W sposob przedstawiony na
obrazku: 3 klocki wzdtuz, 3
klocki w poprzek itd.

Przebieg gry

Pierwszy gracz ostroznie
wyjmuie jeden z klockow z
dowolnej strony wiezy i uktada
go na jej wierzchu zgodnie ze
schematem uktadania klockdw
(zob. obrazek). Okrggta

forma wiezy czesciowo
decyduie, ktory z klockdw musi
zostaé wyjety jako kolejny —
wewnetrzny czy zewnetrzny —
by utozy¢ kolejny poziom wiezy.
Jezeli chcemy nieco podniesc¢
poziom trudnosci gry, gracze
mogq uzgodni¢ miedzy sobg,



ze do wyjmowania klockdw
mozna uzywac tylko jednej reki.
Kolejni gracze, zgodnie z
kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara, wyjmuijq i uktadajg
klocki do momentu, az wieza
sie zawali.

Wygrywa ten z graczy, ktéremu
jako ostatniemu udato sie
utozy¢ klocek na wiezy, zanim
ta sie zawalita.

Zyczymy przyjemnego
uktadania!




Kavatowasica
6awHN

Llens urpbl

CnoxuTb BpyCcKM TAKUM
06pa3om, 4ToObI B6ALLHY He
pa3pyLIMNach.

MoaroToBska k urpe

Mrposble 6pycku ckNagslsatoT
B COOTBETCTBMM CO CXxemomn: 3
BAO/b / 3 nonepek

Xopa, urpb!

1-1 UrPOK OCTOPOXHO
BbIHUMAET UrPOBOK BPYCOK

B /II06OM MecTe 6ALLHM 1
KNaaet ero B COOTBETCTBUM CO
CXEMOW CKNaabIBAHWS (CMOTPY
cxemy) ceepxy Ha 6aLLHIO.
Bnaropaps kpyrnoi popme
LIATKOM 6ALLUHK OTHACTU yXe
onpefeneHo, Kakow 6pycok
Bbl JO/KHbI BbITAHYTb —
BHYTPEHHWI WU BHELLHWA,
4T0Ob! 3AMNOHUTL CAOMBbIN
BEPXHWUM pPSIA,.



Ecnn Bbl XOTUTE YCNOXHUTD
Urpy, Bbl MOXeTe
[,0roBOPUTLCS MeX Ay cobom 0
TOM, 4YTO BPYCKM MOXHO 6paTh
TONIbKO OAHOW PYKOWN.
HacTtynaet Yepéa cnemyoLmx
0 YaCOBOW CTPesIKe UrPOKOB,
MoKa Yy OAHOr0 V3 UrPOKOB
OALLUHS He ONPOKMHETCS.
BbIMrPLIBAET TOT, KTO BbITAHYA
1 NONOXMA HA BALLHIO
nocneaHWn UrpoBon BPyCok,
He ONPOKMHyB BALLHIO.

Hacnaxaantecs cknaasieaHuem!
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Einpackhinweis
Packing tip

Indication pour le
rangement

Consejos de
embalaje

Inpakinstructie
Indpakningshen-
visning

Consigli
d‘imballaggio

Instrucdo de
embalamento

Wskazéwka doty-
czgca pakowania

Kak cnoxxuTs urpy
06paTHO B KOPOOGKY.

BAHTS
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