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(®) Memospiel
Das Memospiel besteht aus 32 Holzkarten zu 16 Bildpaaren.

Ziel des Memospieles

Zu jedem Berufsmotiv auf den Holzpldttchen gibt es ein Pldttchen, auf
dem das passende Arbeitsgerdt abgebildet ist. Jeder Spieler versucht,
maglichst viele Paare zu sammeln.

Gewinner des Spiels ist, wer am Ende die meisten Paare gesammelt hat.

Spielvorbereitung

Die Holzpldattchen werden mit der Motivseite nach unten auf den Tisch gelegt
und gemischt, damit sich keiner erinnern kann, wo welches Motiv auf dem
Tisch liegt.

Die Regeln

Jetzt musst Ihr Paare finden. Der erste Spieler deckt zwei Holzpldttchen auf,
zeigt sie den Mitspielern und legt sie wieder verdeckt auf den gleichen Platz
zurick. Alle versuchen, sich den Platz dieser Plattchen zu merken.

Der ndchste Mitspieler folgt im Uhrzeigersinn. Wenn ein Spieler ein passendes
Paar aufdeckt, darf er es behalten und zwei weitere Pldttchen aufdecken.

Ihr kénnt das Spiel auch mal mit Erwachsenen spielen. Wer kann sich die
verborgenen Orte der zusammengehdrenden Plattchen besser merken,
Kinder oder Erwachsene?

Gewonnen hat, wer am Ende die meisten Motivpaare gesammelt hat.

Und jetzt winschen wir Euch viel SpaB mit dem Memo!



Memo game

The memo game consists of 32 wooden tiles with 16 pairs of pictures.

Object of the game

For each occupation picture on the wooden files there is a file with a picture of
the object that goes with the occupation. Each player tries to collect as many
pairs as possible.

The player with the most pairs at the end is the winner.

Preparation
The wooden tiles are placed face-down on the table and shuffled around so
that no-one can remember where the different pictures are.

Rules

Now you have to find matching pairs. The first player turns over two wooden
tiles, shows them to the other players and replaces them face-down in the
same position as before. Everyone tries to remember the positions of these
files.

The player to the left goes next. If a player uncovers a pair, he may keep it
and uncover two more files.

You can also play the game with adults. Who is better at remembering where
the right files are, children or grown-ups?

The player who collects the most pairs of pictures is the winner.

And now have lots of fun playing the memo game!



(&) Jeu du mémo

Ce jeu de mémo comprend 32 cartes en bois comportant au total 16 paires de figures.

But du jeu de mémo

Pour chaque profession représentée sur les cartes en bois, il y a une carte
ou figure I'outil de travail qui lui convient. Chaque joueur cherche @ réunir un
maximum de paires.

Le gagnant est celui qui, d la fin du jeu, a réuni le plus de paires.

Préparation du jeu

Posez sur la table les cartes en bois avec le dessin tourné vers le bas de manié-
re d ce quil ne soit pas visible, puis mélangez les cartes pour que personne ne
puisse se rappeler la position des différents dessins sur la table.

Les régles du jeu

Avous maintenant de repérer les paires. Un premier joueur retourne deux
pefites cartes en bois, les montre aux autres joueurs, puis les pose de nouveau
au méme endroit de maniére & en cacher ce qui figure dessus. Tous doivent
alors chercher d se rappeler la position de ces cartes.

Clest ensuite au joueur suivant dans le sens des aiguilles d'une montre. Quand
un joueur découvre une paire, il doit la garder puis retourner deux autres cartes.
Ce jeu peut étre joué aussi par des adulfes. Qui réussit & mieux se rappeler la
position cachée des cartes recherchées, les enfants ou les adultes ?

Le gagnant est celui qui, d la fin du jeu, a réuni le plus de paires.

Et maintenant, amusez-vous bien avec ce jeu de mémo.



() Juego de memo

Eljuego de memo consta de 32 tarjetas de madera para 16 parejas de imd-
genes.

Objetivo del juego de memo

Para cada imagen de trabajos en las tarjetitas de madera hay una tarjetita en la
que aparece la herramienta de trabajo adecuada. Cada jugador deberd reunir
el mayor nimero posible de parejas.

El ganador serd el jugador que haya conseguido reunir mds parejas.

Preparacion para el juego
Las cartas se colocardn en la mesa mezcladas y con las imédgenes hacia abajo
para que nadie pueda recordar donde se encuentra cada imagen.

Normas del juego

Hay que encontrar las parejas. El primer jugador da la vuelta a dos plaquitas de
madera, se las ensefa a los demas jugadores y las vuelve a dejar en su sitio de
nuevo con la imagen hacia abajo. Todos los jugadores intentardn acordarse del
lugar donde estdn estas cartas.

El'turno de los jugadores es en el sentido de las agujas del reloj. Cuando un
jugador destapa una pareja, puede quedarsela y destapar ofras dos tarjefitas.
También se puede jugar al juego con adulfos. ;Quién puede acordarse mejor de
donde estdn las parejas, los nifios o los adultos?

Ganard aquel que haya reunido al final el mayor nimero de parejas de dibujos.

iQue os divirtdis jugando al juego de memo!



@O Memospel
Het memospel bestaat uit 32 houten kaarten met telkens 16 dezelfde afbeeldingen.

Doel van het memospel

Voor elk beroep dat op de houten plaaties is afgebeeld, is er ook een plaatie met
daarop het bijbehorende gereedschap. Elke speler probeert zo veel mogelik paren
te verzamelen.

Degene die aan het einde van het spel de meeste bij elkaar passende plaaties
heeft, is de winnaar.

Spelvoorbereiding
De houten plaaties worden met de afbeelding naar onderen op de fafel gelegd en
door elkaar gehusseld, zodat niemand meer weet waar welk plaatie ligt.

De regels

Het is nu de bedoeling dat jullie dezelfde afbeeldingen bij elkaar gaan zoeken. De
eerste speler draait fwee houten plaaties om, laat ze aan de medespelers zien en
legt ze weer met de afbeelding naar onderen op dezelfde plaats ferug. ledereen
probeert nu de plaats van deze plaaties te onthouden.

Het spel wordt gespeeld met de wijzers van de klok mee. Als een speler een paar
omdraait, mag hij dit houden en vervolgens nog twee plaaties omdraaien.

Jullie kunnen het spel ook met volwassenen spelen. Wie kan beter onthouden waar
de gezochte afbeeldingen liggen, kinderen of volwassenen?

Degene die aan hef einde de meeste plaaties met dezelfde afbeeldingen heeft
verzameld, heeft gewonnen.

En nu wensen wij jullie veel plezier met het memospel!



Memory spil
Dette spil bestdr af 32 trcebrikker med 16 billedpar.

Spillets formal

Til hvert professionsmotiv pd treebrikkerne findes der en brik, hvorpd man
kan se det arbejdsudstyr, der passer til. Alle spillere praver at samle sé&
mange par som muligt.

Den spiller, som har flest par il sidst, har vundet.

Forberedelse
Treebrikkerne placeres pé& bordet med billederne nedad og blandes sdle-
des at ingen kan huske hvor de forskellige billeder er.

Regler

I skal nu preve at samle par. Den ferste spiller vender fo traebrikker og viser
dem fil de andre spillere. Derefter lcegger han dem tilbage igen pd samme
sted med billedet nedad. Alle skal prave at huske hvor brikkerne ligger.
Turen gar videre mod venstre. Nar en spiller har faet vendt to brikker med
samme motiv, m& han/hun beholde dem samt vende to nye brikker.

Du kan ogsé spille dette spil med de voksne. Hvem er bedst fil at huske —
bgrnene eller de voksne?

Den spiller, som har faet samlet de fleste motivpar, har vundet.

God forngjelse.



D Memo

Il presente gioco di memo & composto da 32 tessere di legno cosfituite comp-
lessivamente da 16 coppie di figure.

Obiettivo del gioco di memo

Per ogni professione raffigurata sulle tessere di legno '@ una tessera sulla
quale figura l'attrezzo da lavoro consono alla professione raffigurata. Ogni
giocatore deve cercare di riunire il maggior numero possibile di coppie.
Vince il gioco chi alla fine ha riunito pid coppie.

Preparazione del gioco

Mettere le tessere di legno sul tavolo con la figura verso il basso e mescolarle
in modo che nessuno si possa ricordare la posizione delle varie figure sul
tavolo.

Le regole

Ora dovete trovare le coppie. Il primo giocatore scopre due tessere di legno, le
mostra agli altri giocatori e le ripone coperte sul tavolo allo stesso posto. Tutti
devono cercare di ricordarsi la posizione di queste tessere.

Il prossimo giocatore segue in senso orario. Quando un giocatore scopre una
coppia, se la deve fenere e deve scoprire altre due tessere.

Potete provare a fare questo gioco anche con gli adulti. Chi riesce a ricordarsi
meglio la posizione nascosta delle tessere da cercare, i bambini o gli adulti?
Vince chi alla fine ha raccolto pid coppie di figure.

Buon divertimento con il gioco di memo!



(®) Jogo da memé

0 jogo da memo é composto por 20 placas para 10 pares de imagens.

Objetivo do jogo da memo

Para cada figura de uma profissdo nas placas de madeira existe uma pla-
ca, na qual estd ilustrada a ferramenta de trabalho correspondente. Cada
jogador tenta juntar maior nUmero possivel de pares idénticos.

0 vencedor do jogo & aquele que conseguir juntar mais pares, no final.

Preparacgdo do jogo

As placas de madeira sdo colocadas sobre a mesa e misturados, com
o lado da figura virado para baixo, para que ninguém se possa lembrar
onde esta cada figura na mesa.

As regras

Agora tem de encontrar os pares. O primeiro jogador vira duas plaquinhas
de madeira, mostra-as aos outros jogadores e volta a vird-las no mesmo
lugar. Todos tentam decorar o lugar destas placas.

O préximo jogador é o que se segue no sentido dos ponteiros do relégio.
Se um jogador descobrir um par, pode ficar com ele e virar outras duas
placas.

Podem jogar também com adultos. Quem consegue decorar melhor os
lugares ocultos das pecas procuradas: criangas ou adultos?

Ganha quem tiver reunido o maior nmero de pares de figuras.

E agora desejamos-lhes que se divirtam com o jogo da memé.



Gra memo

Gra sklada sie z 32 ptytek drewnianych tworzgcych 16 par obrazkow.

Cel gry memo

Kazdy obrazek widniejqcy na drewnianej ptytce ma swojq pare — plytke, na

kforej znajduie sie drugi, identyczny obrazek. Kazdy z graczy stara sig znalez¢ jak
najwiecej par. Wygrywa ta osoba, ktéra na koniec zgromadzi najwigkszq liczbe par.

Przygotowanie do gry
Plytki nalezy utozy¢ na stole tak, by obrazki byly niewidoczne. Nalezy je potasowac,
by zaden z graczy nie wiedziat, gdzie znajdujq sie poszczegdline obrazki.

Zasady gry

Gracze szukajq pasujgcych do siebie plytek. Kazdy gracz odkrywa dwie plytki,
pokazuie je pozostatym osobom i jezeli nie udato mu sie znalezé pary, odktada

je na miejsce tak, by obrazki na nich znow nie byly widoczne. Wszyscy sfarajq sie
zapamietaé, gdzie lezg poszczegoine phytki.

Kolejka przechodzi na nastepng osobe zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara. Gdy kidrys z graczy odkryje dwie pasujgce do siebie plytki, zachowuie je, a
nastepnie odstania dwie kolejne.

W gre mozna grac takze z dorostymi. Kto bedzie lepszy w zapamietywaniu obraz-
kéw — dorosli czy dzieci?

Wygrywa ten z graczy, ktéremu na koniec gry uda sie skompletowaé najwiekszq
liczbe par.

Zyczymy duzo radosci z gry w memo!



Urpa «3anomHu»

Mrpa Ha 3aNOMUHAHKE COCTOUT M3 32 AepeBaHHBIX KAPTOYeK, 00pasyoLmnx 16 nap
N300PAXEHNI.

Lienb urpbl Ans TPEHUPOBKM NAMSITH

Kakaomy pucyHKy ¢ 1306paxeHnem npodeccum Ha AepeBsHHbIX KAPTOYKAX
COOTBETCTBYET KAPTOUKA C M30BPAKEHUEM NOAXOAILLETO MHCTPYMEHTA. Kaxabir
UrPOK CTapaeTcst cobpaTh KaK MOKHO 60/1bLLE MAP KAPTOYEK.

BbIMrpLIBAET TOT, KTO HaBepeT HanBobLLIee KOAMYECTBO Nap.

MoaroToeka K urpe
[lepeBsHHble KOPTOYKM BbIKNAABIBAIOTCS HA CTON PUCYHKOM BHU3 1 NepemeLInBatoTca
TAK, 4TOObI HAKTO HEe CMOT 3AMOMHMTb, KaKas KAPTUHKA rAae Nexur.

MNpasuna

Tenepb BaM NPEACTONT HAMTM NAPbI. TePBbIA UrPOK OTKPLIBAET ABE KAPTONKM,
MOKA3bIBAA MX OCTA/IbHBIM UFPOKAM, U KNAQET vX, BHOBb 30KPbIBAY, HO NpexHee
MeCTO. BCe Urpokm CTapatoTcst 3aNOMHUTL MECTO STHX KAPTOYEK.

Hactynaet Yepes, cnesytoLLero nNo YacoBoi CTpesnke Urpoka. ECam urpok Hamaet
0AHY Napy M306PaXeHUI, OH OCTABASET ee cebe 1 MOXET OTKPbLITh elLle e
KapTONKM.

MoXHO Takxe nourpaThb B 3Ty UTpy BMeCTe CO B3POC/IbIMU. Kto cmoxet nyywe
3AMOMHWTb, HO KOKWX MECTAX CKPLIBAKOTCS MCKOMBbIE KAPTOYKM - €TV WK B3POC/IbIE?
BbIMrpLIBAET UrPOK, KOTOPLIN B KOHLLE MUrpbl cobepeT HambonbLLee KONMYeCTso Nap
KapTOYeK.

A Tenepb Xxenaem sam yB}'IeK(]TeI'II:-HOVI Urpbl 4Na TpeHUpPOoBKU namstm!
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