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(® Lotto und Memo
Spiel 1: Lotto

Das Lotto ist ein Spiel fur 2 bis 4 Spieler.
Das Spiel besteht aus 4 Spielbrettern mit jeweils 6 Lottokarten.

Ziel des Spieles
Ziel des Spieles ist es, als Erster seine Lottokarten auf seinem Spielbrett
komplett abzulegen.

Spielvorbereitung

Zuerst teilt hr die Spielbretter untereinander auf. Solltet lhr nur zu zweit
spielen, kann jeder von Euch zwei Spielbretter bespielen. Alle Lottokarten
werden verdeckt auf den Tisch gelegt und gut gemischt.

Die Regeln

Der erste Spieler deckt eine Lottokarte auf. Wenn das Motiv auf der
Lottokarte dasselbe ist, wie das Motiv auf deinem Spielbrett, darf die Karte
offen auf das Spielbrett gelegt werden. Wenn die gezogene Lottokarte
nicht dem Motiv auf deinem Spielbrett entspricht, musst Du diese verdeckt
zurUcklegen. Du darfst deinen Mitspielern nicht das Motiv der gezogenen
Karte zeigen, wenn es nicht zu deinem Spielbrett passt. Die anderen
Mitspieler folgen im Uhrzeigersinn. Wer zuerst seinem Spielbrett alle 6
Lottokarten zugeordnet hat, gewinnt das Spiel. Alle anderen Mitspieler
spielen dann den zweiten und dritten Platz aus.

Spielvariante

lhr kénnt euch auch darauf einigen, dass alle Spieler die aufgedeckten
Karten zu sehen bekommen. Bei dieser Spielvariante kommt es dann
nicht nur auf Glick, sondern auch auf ein gutes Geddchtnis an.



Spiel 2: Memo
Das Memo besteht aus 24 Holzkarten mit 12 Bildpaaren.

Ziel des Memospieles

Zu jedem Motiv auf den Holzkarten gibt es ein weiteres identisches Motiv.
Jeder Spieler versucht, mdéglichst viele identische Paare zu sammeln.
Gewinner des Spieles ist, wer am Ende die meisten Paare gesammelt hat.

Spielvorbereitung

FUr die Spielvariante Memo benétigt Ihr nur die Holzkarten. Hierbei
werden zundchst alle Holzkarten verdeckt auf den Tisch gelegt und
gemischt, damit sich keiner erinnern kann, wo welches Motiv auf dem
Tisch liegt.

Die Regeln

Jetzt gilt es, so viele Paare wie moglich zu finden. Der erste Spieler deckt
zwei Holzkdrtchen auf, zeigt sie den Mitspielern und legt sie wieder
verdeckt auf den gleichen Platz zurick. Alle versuchen sich den Platz
dieser Kartchen zu merken. Der ndchste Spieler folgt im Uhrzeigersinn.
Wenn ein Spieler ein Paar mit gleichen Motiven aufdeckt, darf er es
behalten und zwei weitere Karten aufdecken.

Gewonnen hat, wer am Ende die meisten Motivpaare gesammelt hat.



Lotto and Memo

Game 1: Lotto

Lotto is a game for 2 to 4 players.
The game consists of 4 boards with 6 lotto cards each.

Aim of the game
The aim of the game is to be the first to put all of your lottery cards on
your board.

Preparation

First you share out the game boards among yourselves. If there are only
two of you playing, each one of you can play on two boards. All the lotto
cards are taken from the boards, placed face down on the table and
shuffled well.

Rules

The first player turns over a lotfto card. If the picture on the lotto card is
the same as the picture on the board, the card may be placed face up
on the board. If the flipped lotto card does not match the picture on your
board, you must place it face down again. You don't have to show the
other players the flipped card if it doesnt match your board. The other
players follow in a clockwise direction. The first player to match all 6 lotto
cards to his board wins the game. All other players play for second and
third place.

Game variant

You can also agree that all the players get to see the flipped cards. In
this version of the game, not only luck is important, but also a good
memory.



Game 2: Memo
The Memo game consists of 24 wooden cards with 12 pairs of pictures.

Aim of the Memo game

For each picture on the wooden cards there is another identical picture.
Each player tries to collect as many identical pairs as possible. The
winner of the game is the player who has collected the most pairs at the
end.

Preparation

For the Memo game variant you only need the wooden cards. First, all
the wooden cards are placed face down on the table and shuffled so
that no one can remember the positions of the pictures on the table.

Rules

Now you have to find as many pairs as possible. The first player turns
over two wooden cards, shows them to the other players and returns
them to the same positions face down. Everyone tries to memorise the
positions of these cards. The next player in a clockwise direction follows.
If a player turns over a pair with the same pictures, he may keep it and
flip two more cards.

The winner is the player who has collected the most picture pairs at the
end of the game.



() Loto et mémo

Jeu 1: Loto

Le loto est un jeu pour 2 d 4 joueurs.
Le jeu se compose de 4 grilles avec chacune 6 cartes de loto.

But du jeu
Le but du jeu est d'étre le premier joueur @ compléter sa grille avec les 6
cartes correspondantes.

Préparation du jeu

Répartissez tout d'abord les grilles entre les joueurs. Si vous n'étes que
deux joueurs, chacun d'entre vous peut jouer sur deux grilles en méme
temps. Toutes les cartes de loto sont retirées des grilles, placées face
cachée sur la table et bien mélangées.

Les régles

Le premier joueur retourne une carte de loto. Si le motif sur la carte de loto
est identique au motif sur sa grille, le joueur place sa carte sur sa grille d
I'emplacement correspondant. Si la carte de loto tirée ne correspond pas
d I'un des motifs de sa grille, il doit alors la reposer, face cachée. Vous ne
devez pas montrer aux autres joueurs le motif de la carte tirée si celle-ci
ne convient pas a votre grille de jeu. C'est alors au tour du joueur suivant
dans le sens des aiguilles d'une montre. Le premier joueur qui compléte
sa grille avec ses 6 cartes de loto remporte la partie. Tous les autres
joueurs poursuivent la partie pour déterminer la deuxiéme et la troisiéme
place.

Variante de jeu

Vous pouvez également convenir que tous les joueurs peuvent voir les
cartes de loto lorsque celles-ci sont retournées. Dans cette variante, il faut
donc avoir en plus de la chance, une bonne mémoire pour remporter la
partie !



Jeu 2 : Mémo

Le mémo se compose de 24 cartes en bois représentant 12 paires
d’images.

But du jeu de mémo

Pour chagque image représentée sur une carte, il en existe une autre
identique. Chaque joueur tente de reconstituer le plus possible de paires
d’images. Le gagnant est celui qui en fin de partie, en a retrouveé le plus.

Préparation du jeu

Pour ce jeu de mémo vous n‘avez besoin que des cartes en bois. Les
cartes en bois sont posées retournées sur la table de fagon @ cacher
les images, puis mélangées pour ne plus se souvenir de la position des
images.

Les régles

Maintenant vous devez retrouver les paires. Le premier joueur retourne
deux cartes en bois, les montre aux autres joueurs puis les repose @ la
méme place. Tout le monde essaie alors de mémoriser I'emplacement
des images. C'est alors au tour du prochain joueur (dans le sens des
aiguilles d'une montre). Lorsqu’un joueur retourne deux cartes identiques,
il les conserve et refourne d nouveau deux autres cartes.

Le gagnant est celui qui aura en fin de partie rassemblé le plus de paires
de cartes.



(& Loteria y Memo
Juego 1: Loteria

La loteria es un juego de 2 a 4 jugadores.
El juego consta de 4 tableros con 6 tarjetas de loteria cada uno.

Obijetivo del juego
El objetivo del juego es ser el primero en descartarte.

Preparacion para el juego

En primer lugar, deben repartirse los tableros. Si solo juegan dos
personas, cada jugador puede jugar con dos tableros. Todas las
tarjetas de loteria se sacan de los tableros, se colocardn tapadas sobre
la mesa y se mezclaran bien.

Normas del juego

El primer jugador levanta una tarjeta de loteria. Si el dibujo de la tarjeta
de loteria es el mismo que el que esta en el tablero, la carta puede
colocarse boca arriba en el tablero. Si la tarjeta de loteria sacada no se
corresponde con el dibujo de tu tablero, deberds volver a dejarla boca
abajo. No debes mostrar a tus compafieros el dibujo de la carta sacada
si no coincide con el de tu tablero. Continuara el siguiente jugador en

el sentido de las agujas del reloj. El primero que haya colocado sus 6
tarjetas de loteria en el tablero, ganara el juego. El resto de jugadores
obtendran el segundo y tercer puesto.

Variante del juego

Podéis poneros de acuerdo en que todos los jugadores puedan ver
las tarjetas descubiertas. En esta modalidad del juego no solo es
importante la suerte, sino también tener una buena memoria.



Juego 2: Memo

El memo consta de 24 tarjetas de madera con 12 imagenes
emparejadas.

Obijetivo del juego de memo

Cada dibujo que aparece en una tarjeta de memo tiene ofro dibujo
idéntico. Cada jugador intenta reunir el maximo nimero posible de
parejas idénticas. Ganard aquel que al final del juego haya conseguido
reunir el méximo ndmero de parejas.

Preparacion para el juego

Para la variante del memory solo necesitdis las tarjetas de madera.
Para ello se colocaran todas las tarjetas de madera del revés sobre la
mesa y se mezclardn para que nadie pueda recordar qué dibujo esta
en qué lugar.

Normas del juego

Ahora deben encontrarse tantas parejas como sea posible. El primer
jugador levantara dos tarjetas de madera, se las mostrara a los
jugadores y volverd a colocarlas boca abajo en el mismo lugar. Todos
intentaran acordarse de donde estan estas tarjetas. Después serd el
turno del siguiente jugador situado en el sentido de las agujas del reloj.
Si un jugador levanta dos tarjetas con el mismo dibujo, podré quedarse
con la pareja y levantar dos tarjetas mas.

Ganara aquel que haya reunido al final el mayor nimero de parejas de
dibujos.



oo Lotto en Memo
Spel 1: Lotto

Lotto is een spel voor 2 tot 4 spelers.
Het spel bestaat uit speelborden met elk 6 Lottokaarten.

Doel van het spel
Als eerste zijn Lottokaarten op zijn speelbord compleet neer te leggen.

Spelvoorbereiding

Eerst deel je de speelborden onder elkaar uit. Als je met twee spelers
bent, kan ieder van jullie met twee speelborden spelen. Alle Lottokaarten
worden dan van het speelbord gehaald, ondersteboven op de tafel
gelegd en goed geschud.

De regels

De eerste speler pakt een Lottokaart van de stapel. Als het motief van

de Lottokaart hetzelfde is als het motief op het speelbord, mag de

kaart open op het speelbord gelegd worden. Wanneer de getrokken
Lottokaart niet met het motief op je speelbord overeenkomt, moet je deze
ondersteboven terug leggen. Je moet je medespelers niet het motief

van de getrokken kaart laten zien, als het niet op je speelbord hoort. De
andere medespelers spelen verder met de wijzers van de klok mee. Wie
als eerste alle 6 de Lottokaarten op zijn speelbord heeft gelegd, wint het
spel. Alle andere spelers spelen dan voor de tweede en derde plaats.

Spelvariant

Jullie kunnen ook overeenkomen dat alle spelers de kaarten mogen zien
die ondersteboven liggen. Bij deze spelvariant komt het dan niet alleen
op geluk aan, maar komt het ook op een goed geheugen.



Spel 2: Memo
Memo bestaat uit 24 kartonnen kaarten met 12 beeld paren.

Doel van het Memospel

Voor ieder motief op de kartonnen kaart is er nog een ander identiek
motief. ledere speler probeert zoveel mogelijk dezelfde beeldparen
te verzamelen. Winnaar van het spel is, degene die aan het einde de
meeste beeldparen verzameld heeft.

Spelvoorbereiding

Voor de spelvariant heb jullie alleen de kartonnen kaarten nodig. Hierbij
worden eerst alle kartonnen kaarten ondersteboven op de tafel gelegd
en geschud, zodat niemand zich kan herinneren waar welk motief op de
tafel ligt.

De regels

Nu gaat het erom zoveel mogelijk beeldparen te vinden. De eerste speler
laat twee kartonnen kaarten aan de medespelers zien en legt ze weer
ondersteboven op dezelfde plaats terug. ledereen probeert de plaats van
die kaarten te onthouden. De volgende speler volgt met de wijzers van de
klok mee. Als een speler een paar met gelijke motieven omdraait, mag hij
ze houden en twee andere kaarten omdraaien.

Gewonnen heeft degene die de meeste beeldparen verzameld heeft.



Lotto og Memo
Spil 1: Lotto

Lotto er et spil for 2 til 4 spillere.
Spillet bestar af 4 spillebraet med hver 6 lottokort.

Spillets mal
Spillets mal er at veere den farste til at lcegge alle sine loftokort pa
spillebroettet.

Forberedelse til spillet

Farst deler i spillebreettene op imellem hinanden. Hvis | kun er to, der
spiller, sa kan hver af jer spille med to spillebraet. Alle lottokortene
fiernes fra spillebreettene, de lcegges pd bordet med bagsiden opad og
blandes godt.

Reglerne

Den farste spiller vender et lottokort. Hvis billedet pd lottokortet er det
samme som billedet pa spillebreettet, mé kortet loegges pd spillebraettet
med billedet opad. Hvis det valgte kort ikke svarer til billedet pa dit
spillebraet, skal du lcegge kortet tilbage med billedet nedad. Du skal ikke
vise det valgte lottokorts billede til dine medspillere, hvis det ikke passer
til dit spillebroet. De andre medspillere stdr sa for tur i urets retning. Den,
som farst har faet alle 6 lottokort il sit spillebreet, er spillets vinder. De
andre medspillere dyster s& om anden- og tredjepladsen.

Spilvariation

| kan ogsé aftale, at alle spillere mé se billederne pé de valgte kort. Her
geelder det sd ikke blot om at veere heldig, men ogsé om at have en
god hukommelse.



Spil 2: Memo
Memo bestdr af 24 treekort med 12 billedpar.

Memospillets mal

Til ethvert billede pd traekortene findes der endnu et identisk billede.
Enhver spiller praver pd at samle s mange ens par som muligt. Den,
der fil slut har samlet de fleste par, er vinderen i spillet.

Forberedelse af spillet

Til spilvariationen Memo har | kun brug for freekortene. Farst lcegges
alle treekortene pd bordet med bagsiden opad, og kortene blandes, sé
ingen kan huske, hvor pd bordet hvilket billede ligger.

Reglerne

Nu gcelder def om at finde sé mange par som muligt. Den farste spiller
vender to treekort, viser dem til medspillerne og lcegger dem tilbage pd
samme plads med bagsiden opad. Alle praver nu pd af huske det sted,
hvor disse kort ligger. Den nceste spiller i urets retning fortscetter. Nar en
spiller vender et par med de samme billeder, mé& han beholde det og
vende to andre kort.

Den, der fil slut har de fleste billedpar, har vundet.



(O Lotto e Memo
Gioco 1: Lotto

Il lotto & un gioco da 2 a 4 giocatori.
Il gioco del lotto si compone di 4 tabelloni e di 6 tasselli per ciascun
tabellone.

Obiettivo del gioco
L'obiettivo del gioco & posare per primo tutti i tasselli del lotto sul proprio
tabellone.

Preparazione del gioco

Cominciate con il ripartire tra di voi i tabelloni. Se siete solo in due a
giocare, ciascuno di voi pud giocare con due tabelloni. Prendere tutti i
tasselli del lotto dai tabelloni, quindi metterli sul tavolo coperti e mischiarli
per bene.

Le regole

Il primo giocatore scopre un tassello. Se la figura sul tassello & identica

a quella sul proprio tabellone, si ha diritto di mettere il tassello scoperto
sul proprio tabellone. Se la figura sul tassello non & la stessa come quella
sul tuo tabellone, devi rimettere il tassello coperto sul tavolo. Quando
scopri un tassello, non devi mostrare la figura agli altri giocatori se non &
identica a una delle figure sul tuo tabellone. | giocatori successivi seguono
in senso orario. Vince il gioco chi riesce per primo ad associare i tasselli
uguali a tutte e 6 le figure sul proprio tabellone. Gli altri giocatori invece
continuano per aggiudicarsi il secondo e il terzo posto.

Variante di gioco

Potete anche decidere che tutti i giocatori vedono le figure dei tasselli
scoperti. Nel caso di questa variante di gioco non si tratta pid solo di
essere fortunati, ma di avere anche buona memo.



Gioco 2: Memo

Il gioco di memo & composto da 24 tesserine in legno costituite
complessivamente da 12 coppie di figure.

Obiettivo del gioco di memo

Ciascuna figura sulle tesserine in legno ha un suo doppione. Ogni
giocatore deve cercare di riunire il maggior numero possibile di coppie
identiche. Vince il gioco chi alla fine ha riunito piU coppie.

Preparazione del gioco

Nella variante gioco di memo, bastano le tesserine in legno per giocare.
Mettere le tesserine sul tavolo coperte e mescolarle per bene in modo
che nessuno si possa ricordare la posizione delle varie figure sul tavolo.

Le regole

Adesso si trafta di trovare il maggior numero di coppie. Il primo giocatore
scopre due tesserine, le mostra agli altri giocatori e le ripone coperte sul
tavolo allo stesso posto. Tutti devono cercare di ricordarsi la posizione di
queste tesserine. Il prossimo giocatore segue in senso orario. Quando
un giocatore scopre una coppia di figure identiche, deve conservarla e
scoprire altre due tesserine.

Vince chi alla fine ha raccolto piU coppie di figure.



(®) Loto e Memo

Jogo 1: Loto

O Loto & um jogo para 2 a 4 jogadores.
O jogo & composto por 4 tabuleiros de jogo com 6 cartas de loto cada.

Obijetivo do jogo
O objetivo do jogo & ser o primeiro a colocar todas as suas cartas no
seu tabuleiro de jogo.

Preparacdo do jogo

Em primeiro lugar, os tabuleiros de jogo sdo distribuidos pelos
jogadores. Se jogarem apenas dois jogadores, cada um pode jogar
com dois tabuleiros de jogo. As cartas do loto sdo retiradas dos
tabuleiros de jogo, colocadas na mesa com a figura voltada para baixo
e bem misturadas.

As regras

O primeiro jogador tira uma carta do loto. Se a figura na carta do loto for
igual a uma do teu tabuleiro, esta carta pode ser colocada no tabuleiro
de jogo, com a figura voltada para baixo. Se a carta que tirares ndo
corresponder d&s figuras do teu tabuleiro de jogo, deves voltar a colocd-
la na mesa com a figura voltada para baixo. Ndo és obrigado a mostrar
a figura da carta que tirares se esta ndo se adequar ao teu tabuleiro de
j0ogo. Seguem-se os restantes jogadores, no sentido dos ponteiros do
relégio. Ganha o primeiro jogador a ter todas as 6 cartas do loto no seu
tabuleiro. Os restantes jogadores competem, entdo, pelo segundo e
pelo terceiro lugar.

Variante do jogo

Também podem acordar para que todos os jogadores possam ver as
cartas voltadas. Nesta variante do jogo, ndo se trata apenas de sorte. E
também preciso ter boa memo.



Jogo 2: Jogo da Memo

O jogo da Memé é composto por 24 cartas em madeira, com 12 pares
de imagens.

Obijetivo do jogo da memé

Para cada figura nas cartas em madeira existe outra figura idéntica.
Cada jogador tenta reunir o maior nOmero possivel de pares idénticos.
O vencedor é o jogador que conseguir reunir o maior nimero de pares.

Preparacdo do jogo

Para a variante de jogo da memo, sGo apenas necessarias as cartas
em madeira. Para tal, fodas as cartas sdo colocadas na mesa com a
figura voltada para baixo e misturadas, para que ninguém se consiga
lembrar onde se enconfra cada figura na mesa.

As regras

O importante & encontrar o maior nUmero de pares possivel. O primeiro
jogador vira duas cartas em madeira, mostra-as aos adversdrios e
volta a coloca-las no mesmo sitio, com a figura voltada para baixo.
Todos tentam lembrar-se do sitio onde estas cartas se encontram. E a
vez do jogador @ esquerda. Quando um jogador vira um par de cartas
com a mesma figura, pode ficar com as cartas e virar outras duas
cartas.

Ganha quem tiver reunido o maior nimero de pares de figuras.



Lotto i Memo
Gra 1: Loteryjka

Loteryjka to gra, w ktorej moze uczestniczy¢ od 2 do 4 graczy.
Sktada sie z 4 plansz, a kazda z plansz z 6 kart.

Cel gry
Celem gry jest jak najszybsze skompletowanie wszystkich kart na swojej

planszy.

Przygotowanie do gry

Najpierw nalezy rozdzieli¢ plansze pomiedzy graczy. Jezeli w grze
uczestniczq tylko dwie osoby, kazda z nich moze mie¢ po dwie plansze.
Wszystkie karty loteryjki nalezy zdja¢ z plansz i utozy¢ na stole tak, by
obrazki byly niewidoczne.

Zasady gry

Pierwszy z graczy odkrywa jedng z kart. Jezeli obrazek na karcie
odpowiada obrazkowi widniejgcemu na jego planszy, uktada karte na
odpowiednim polu swojej planszy obrazkiem do gory. Jezeli wylosowana
karta nie pasuje do zadnego z pdl planszy, nalezy odtozy¢ jg na stot
tak, by obrazek pozostawat niewidoczny. Nie nalezy pokazywaé innym
graczom obrazka na wylosowanej karcie, jezeli karta nie pasuje do
zadnego z pdl na planszy. Kolejka przechodzi na nastepng osobe
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Zwycieza gracz, ktory
jako pierwszy utozy wszystkie 6 kart na swojej planszy. Pozostali gracze
walczg wowczas dalej o drugie i trzecie miejsce.

Wariant gry

Gracze mogq uzgodnié takze, iz odkrywane karty bedqg pokazywane
wszystkim graczom. W przypadku takiego wariantu liczy sie nie tylko
szczescie, ale i dobra pamiec.



Gra 2: Memo

Gra sktada sie z 24 drewnianych kart przedstawiajgcych 12 par
obrazkow.

Cel gry memo

Kazdy z obrazkéw widniejgcych na karcie ma swojq identyczng pare.
Gracze starajq sie zebrac jak najwiecej par. Wygrywa ta osoba, ktéra na
koniec zgromadzi najwiekszq liczbe par.

Przygotowanie do gry

W przypadku gry w memo potrzebne sq tylko drewniane karty. Najpierw
nalezy utozy¢ wszystkie karty na stole tak, by obrazki byty niewidoczne i by
byty one wymieszane, aby zaden z graczy nie miat pewnosci, w ktérym
miejscu znajduije sie dany obrazek.

Zasady gry

Teraz kazdy z graczy stara sie odnalezé jak najwiecej par. Pierwsza osoba
odkrywa dwie karty, pokazuje je pozostatym graczom, po czym odktada
je zakryte z powrotem w to samo miejsce. Wszyscy gracze starajg

sie zapamietac miejsca, w ktérych znajdujg sie dane karty. Kolejka
przechodzi na nastepng osobe zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara. Gdy ktorys z graczy odkryje dwie karty z takim samym obrazkiem,
zatrzymuie je i odstania kolejne dwie.

Wygrywa ten z graczy, ktéremu na koniec gry uda sie skompletowac
najwiekszq liczbe par.



NoTo u «Memo»
WUrpa 1: NloTo

J10TO — 3TO UrPa, PACCYMTAHHAS HA 2 — 4 UrPOKOB.
B KOMNAEKT Mrpbl BXOAWUT 4 UrPOBLIX MO, KOXKA0€ U3 KOTOPbIX
COLEPXKUT 6 KOPTOYEK.

Uenb urpbl
Llenb 1rpbl — NepebIM BbINOXWUTbL BCE CBOM KAPTOYKM HA CBOEM
MrpoOBOM rone.

MoaroToBka K urpe

CHa4ana urpokun pacnpefenstoT Urposble nong mexay cobom. Ecnmv sol
urpaerte TONbKO BABOEM, KAXKAbIN U3 BAC MOXET UrPATh CPA3Y HA ABYX
nongx. Bce KAPTOYKM CHUMAIOTCS C UTPOBLIX MOEN, PACKIAALIBAIOTCS
HQ CTO/Ie KAPTUHKOM BHU3 1 XOPOLLO NepemeLlMBatoTCs.

Mpasuna

MepBbIt UTPOK OTKPLIBAET OAHY KAPTOYKY. ECn n3obpaxeHue Ha
KApTO4Ke COBMAAAET C M300PAXKEHNEM HA ero UrpoOBOM MoAe, UrPoK
MOXET MOMOXMTb 3Ty KOPTOYKY HA CBOE MO/ KAPTUHKON BBEPX. EC/n
Xe OTKPbITAg KApTOYKA He COBNAAAET HU C OAHUM M300paKeHnem
HQ TBOEM UrPOBOM MOJIe, Tbl AO/IKEH MOMOXNUTL ee HA304, KAPTUHKON
BHM3. Tbl He AO/IKEH NOKA3bIBATL M300PAXKEHNS HA KAPTOYKAX,
KoTopble Tebe He NOAXOAAT, APYrMm UrpoKam. MIrpa mpoaosixaeTcs
MO YACOBOW CTPesiKe. BeIMrpelBAET UrPoK, KOTOPOMY MepBOMY YAAIOCH
BbINIOXUTL BCe 6 KOPTOYEK HA CBOEM UTPOBOM Mnose. OCTasbHbIe
UrPOKMN NPOAOIKAIOT 60POTLCS 30 BTOPOE U TPETbE MECTO.

BapuaHT urpsbl

Bbl mOXeTe foroBopuTLCS Mexay cobom, 4To Urpoku oyayt
MOKA3bIBATL KAPTOYKM, KOTOPbIE OHM OTKPLIBAIOT, BCEM OCTA/IbHBLIM
MUrPOKAM. B 3TOM BAPWAHTE UIPbI yCrex 3aBUCUT He TOIbKO OT YAA4M,
HO 1 OT XOpOLLIEN NAMSTH.



WUrpa 2: «<Memo»

B KomMnnekT nrpbl BXoaaT 24 aepeBaHHble KAPTOYKM, coaepxalime 12
nap KAPTUHOK.

LLenb urpbl 4Ns TPEHUPOBKU NAMSATH

Mrpa cofepxvT Napbl AepeBaHHbLIX KAPTOYEK C MAEHTUYHBIMM
M306paxeHnaIMK. Kax sl Urpok cTapaeTcs cobpaTh KOK MOXHO
60/1bLUe NAp MAEHTUYHBLIX KOPTOYEK. BBIMIPLIBAET UrPOK, KOTOPOMY
yAA0Ch CO6PATL HAMGO/bLLIEE KOSIMYECTBO NAP KAPTOYEK.

MoaroToBka K urpe

[N BAPUAHTA Urpbl «Memo» BaM Hy>XHbI TONBKO AepeBsHHbIe
KapTOYKM. CHAYONA BCe KAPTOYKM PACKIAALIBAIOTCS HA CTONe
KQPTUHKOM BHM3 1 XOPOLLIO NEPEeMeLMBAOTCS, YTOBbI HUKTO TOYHO He
MOT BCMIOMHWTb, TA€ NIEXUT KOKAS KAPTUHKA.

MNpasuna

Tenepb HY>XHO HAWTW HOMBO/bLLIEE KONMYECTBO NAP U300PAXKEHNN.
MepBbI UTPOK OTKPLIBAET AiBE AePEBAHHbBIE KAPTOYKM, NOKA3bIBAET
MX OCTA/IBHBIM UTPOKAM W KNAAET UX KAOPTUHKOW BHU3 HA TO

Xe CaMOe MeCTO Ha CToNe. Bce nrpoku cTaparoTcs 3anomMHUTb
MEeCTOPACMOMOXEHWE 3TUX KAPTOYeK. MIrpa MpoLosIKaeTcs no
4aCOBOW CTPesIKe. EC/M Mrpok OTKPOoeT Napy KAPTOYeK C OANHAKOBbIMM
N300PAXEHNSIMM, OH OCTABIFET 3TN KAPTOYKM cebe N MOXET OTKPbITh
[1BE ipyrune KapToyKu.

BbIMrpbLIBOET UrPOK, KOTOPLIV B KOHLLE Urpbl cObepeT HanbosbLlee
KONMYECTBO NAP KAPTOYEK.
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