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(® Fddelspiel - Kleine Raupe
Das Fadelspiel Kleine Raupe ist ein Spiel fir 2 bis 4 Spieler.

Ziel des Spieles
Ziel des Spieles ist es, nach Ablauf der Runden, die Iéingste Raupe gefddelt zu haben.

Spielvorbereitung
Jeder Spieler bekommt eine Fadelschnur. Die bunten Ringe werden in der Mitte vom
Tisch verteilt.

Die Regeln

Das Spiel hat 6 Runden.

Der jUngste Spieler beginnt und wirfelt eine Farbe. Dann muss er einen Ring dieser
Farbe auf seine Raupe fadeln. Reihum wirfeln alle Spieler bis jeder 6 Ringe aufgefdadelt
hat. Wenn ein Spieler eine Farbe wirfelt, welche nicht mehr in der Mitte des Tisches liegt,
darf er ein weiteres Mal wirfeln.

Mit Ablauf der sechs Runden nimmt sich jeder Spieler einen Raupenkopf und fadelt ihn
auf.

Nun vergleicht Ihr, wer die ldngste Raupe hat, dieser Spieler hat gewonnen.

Spielvarianten

Wenn euch sechs Spielrunden zu wenig sind, kénnt ihr auch so lange spielen, bis keine
Ringe mehr in der Mitte des Tisches liegen. AuBerdem konnt ihr euch auch absprechen,
dass ihr kein zweites Mal wirfeln dirft, wenn die Ringfarbe vergriffen ist, sondern
aussetzen muosst.

Eine weitere Spielvariante wdre es, wenn |hr nicht zwei Ringe der gleichen Farbe
hintereinander aufféddeln dirft und dann aussetzen misst.

Euch fallen sicher noch viele andere Spielvarianten ein.

Wir wiinschen Euch viel Spaf!



Threading Game - Little Caterpillar

The Little Caterpillar Threading Game is a game for 2 to 4 players.

Obiject of the game
The object of the game is to have threaded the longest caterpillar when the rounds are
completed.

Preparation
Each player receives a threading cord. The coloured rings are spread out in the middle of
the table.

Rules

The game consists of 6 rounds.

The youngest player starts and rolls a colour. Then he has to thread a ring of this colour
onto his caterpillar. Taking it in turn, all the players roll the die until each player has
threaded 6 rings onto his caterpillar. If a player rolls a colour that is no longer in the
middle of the table, he may roll the die again.

At the end of the six rounds, each player takes a caterpillar head and threads it on.
Now you compare. The player with the longest caterpillar is the winner.

Game variants

If six rounds are too short for you, you can play until there are no more rings in the
middle of the table. You can also agree not to roll the die a second time if the ring colour
is out of play, but to miss the round instead.

Another variation of the game would be if you were not allowed to thread two rings of
the same colour in a row and then have to miss a round.

You are sure to come up with plenty more game variations.

We hope you have lots of fun!



() Jeu de lacage - Les petites chenilles
Le jeu de lacage des petites chenilles est un jeu de 2 d 4 joueurs.

But du jeu
Le but du jeu est d’obtenir la chenille la plus longue en fin de partie.

Préparation du jeu
Chaque joueur recoit un lacet pour enfiler les anneaux colorés. Les anneaux sont
répartis au milieu de la table.

Les régles

Le jeu se déroule en 6 tours.

Le plus jeune joueur commence et lance le dé de couleurs. Il doit alors enfiler sur son
lacet un anneau de la couleur obtenue par le dé. A tour de rdle, les joueurs lancent le
dé jusqu’d ce que chacun ait 6 anneaux. Si un joueur lance une couleur qui n‘est plus
disponible au centre de la table, il lance une nouvelle fois le dé.

A la fin des six tours, chaque joueur prend une téte de chenille et I'enfile & la suite de ses
anneaux.

Maintenant, comparez vos chenilles entre vous. Celui qui a obtenu la plus longue a
gagné la partie.

Variantes de jeu

Si vous trouvez que les six tours passent trop vite, vous pouvez jouer jusqu’d ce qu'il

ne reste plus d’‘anneaux au milieu de la table. Vous pouvez aussi ne pas autoriser un
deuxiéme lancer de dé lorsque la couleur de I'anneau nest plus disponible sur la table.
Le joueur doit alors passer son tour.

Une autre variante du jeu consiste @ ne pas autoriser a enfiler deux anneaux de la
méme couleur a la suite.

Vous étes également libre dimaginer de multiples variantes a ce jeu.

Amusez-vous bien avec le jeu des petites chenilles !



(& Juego de enhebrar - Pequena oruga
El juego de enhebrar pequefna oruga es un juego de 2 a 4 jugadores.

Obijetivo del juego
El objetivo del juego es haber enhebrado la oruga mas larga al finalizar las rondas.

Preparacion para el juego
Cada jugador tendra una cuerda de enhebrar. Las anillas multicolor se repartirdn en el
centro de la mesa.

Normas del juego

El juego tiene 6 rondas.

El jugador mas joven lanzard el dado y sacard un color. Entonces tendré que enhebrar
una anilla de ese color en su oruga. Asi, todos los jugadores tiran hasta que cada uno
haya ensartado 6 anillas. Si un jugador saca un color que ya no esta en el centro de la
mesa, podrd tirar otra vez.

Con la finalizacion de las seis rondas, cada jugador tomard una cabeza de oruga y la
ensartara.

Al final se compara quién ha conseguido la oruga mas larga y este serd el jugador
ganador.

Variantes de juego

Si seis rondas os parecen muy pocas, podéis jugar hasta que no quede ninguna anilla
en el centro de la mesa. Ademas, se puede acordar que no podeéis tirar el dado por
segunda vez si el color de la anilla estéd equivocado en lugar de parar.

Otra variante del juego es aquella en la que vosotros no podéis colocar dos anillas del
mismo color una detrds de otra y después interrumpiros.

Seguro que se os ocurren otras muchas variantes del juego.

iDisfrutad del juego!



@V Rijgspel - Kleine Rups
Het rijgspel ‘Kleine Rups' is een spel voor 2 tot 4 spelers.

Doel van het spel
Het doel van het spel is om op het einde van de speelronden de langste rups te hebben.

Spelvoorbereiding
Elke speler krijgt een rijgsnoer. De gekleurde ringen worden in het midden van de tafel
gelegd.

De regels

Het spel wordt in 6 ronden gespeeld.

De jongste speler begint en gooit een kleur. Dan moet hij een ring in deze kleur op zijn
rups rijgen. Alle spelers gooien om de beurt, tot iedereen 6 ringen op zijn rups heeft
geregen. Als een speler een kleur gooit die niet meer in het midden van de tafel ligt, dan
mag hij nog een keer gooien.

Na de zes speelronden neemt elke speler een rupskop en rijgt deze op.

Nu vergeliken jullie wie de langste rups heeft. Die speler heeft gewonnen.

Spelvarianten

Als jullie zes speelronden te weinig vinden, kunnen jullie ook doorspelen tot er geen
ringen meer in het midden van de tafel liggen. Jullie kunnen ook afspreken dat jullie
geen tweede keer mogen gooien, als de gegooide ringkleur op is, maar een beurt
moeten overslaan.

Bij een andere spelvariant mogen jullie geen twee ringen van dezelfde kleur na elkaar
oprijgen en moeten jullie ook in dit geval een beurt overslaan.

Ongetwijfeld kunnen jullie ook zelf nog vele andere spelvarianten bedenken.

Wij wensen jullie veel plezier!



“Lille larve”
Spillet “Lille larve” er beregnet til 2-4 spillere.

Meningen med spillet
Meningen med spillet er at & lavet den lcengste larve.

Forberedelse af spillet
Hver spiller far udleveret en snor. De kulgrte ringe fordeles pd midten af bordet.

Spilleregler

Spillet bestér af seks runder.

Den yngste spiller starter med at kaste en farve, hvorefter han/hun trcekker en ring i den
pdgceldende farve pé sin larvesnor. Herefter det nceste spillers tur osv. Forscet indtil alle
seks ringe er blevet trukket pd snoren. Hvis en spiller kaster en farve, som ikke befinder
sig p& midten af bordet, mé& han/hun kaste terningen igen.

Nér alle seks runder er blevet spillet, tager hver spiller et larvehoved og traekker det pd
snoren.

Find nu ud af, hvem der har faet lavet den lcengste larve og dermed har vundet spillet.

Spillevarianter

Hvis | synes, at seks runder er for lidt, kan | bare forscette indtil der ikke er flere ringe pa
midten af bordet. | kan ogsé aftale, at terningen ikke mé kastes igen, og at | bliver ngdt
til at springe en runde over, hvis der ikke er flere ringe i en bestemt farve tilbage.

En anden spillevariant: | mé ikke treekke to ringe i samme farve pé snoren lige efter
hinanden. Huvis | alligevel kommer til at gere det, skal | springe en runde over.

| kan sikkert ogsé selv komme i tanke om andre méde at spille larvespillet pd.

Vi gnsker jer rigtig god forngielse!



(O Gioco da infilare - Il bruchetto
Il gioco da infilare Il bruchetto € un gioco da 2 a 4 giocatori.

Obiettivo del gioco
L'obiettivo del gioco & quello di aver realizzato alla fine di tutti i giri il bruco pid lungo,
infilando un disco dopo l'altro.

Preparazione del gioco
Ogni giocatore riceve un piolo su cui infilare i singoli dischi. | dischi colorati vengono posti
al centro del tavolo.

Le regole

Il gioco prevede 6 giri.

Inizia il giocatore piu giovane, facendo uscire un colore con il dado. Deve quindi infilare
sul suo piolo un anello di questo colore. A turno tutti i giocatori lanciano il dado finché
tutti non hanno infilato 6 dischi. Quando un giocatore fa uscire col dado un colore che
non si trova piu al centro del tavolo, pud lanciare di nuovo il dado.

All'ultimo dei sei giri ciascuno dei giocatori prende una testa e la infila in cima ai propri
dischi.

A questo punto confrontate i pioli: vince chi ha il bruco piu lungo.

Varianti di gioco

Se sei giri per voi sono troppo pochi, potete continuare a giocare finché non finiscono i
dischi posti al centro del tavolo. Potete anche stabilire insieme che se il colore del dado
non & piu disponibile, non si lancia il dado una seconda volta, ma si salta il giro.
Un‘altra variante di gioco potrebbe essere quella di non consentire di infilare due dischi
consecutivi dello stesso colore e in questo caso di saltare il giro.

Vi verranno sicuramente in mente molte altre varianti di gioco.

Vi auguriamo buon divertimento!



(® Jogo de Enfiar - Lagarta Pequena
O Jogo de Enfiar Lagarta Pequena & um jogo para 2 a 4 jogadores.

Obijetivo do jogo
O obijetivo do jogo é criar a lagarta mais longa, depois de todas as rondas.

Preparacdo do jogo
Cada jogador recebe um fio. Os anéis coloridos sdo espalhados no centro da mesa.

As regras

O jogo tem 6 rondas.

Comeca o jogador mais novo e lanca uma cor com o dado. Entdo, deve enfiar um anel
desta cor na sua lagarta. O dado é lancado pelos jogadores, um de cada vez, até que
cada um tenha enfiado 6 anéis. Se um jogador langar uma cor que j@ ndo esteja no
centro da mesa, pode lancar o dado outra vez.

Apos as seis rondas, cada jogador recolhe uma cabeca da lagarta e enfia-a.

Agora, os jogadores comparam as suas lagartas e ganha quem tiver a lagarta maior.

Variantes de jogo

Se as seis rondas de jogo ndo forem suficientes, podem jogar até que ndo sobre mais
nenhum anel no centro da mesa. Além disso, quando a cor do anel langado jG ndo
estiver na mesa, os jogadores podem aguardar pela sua vez, em vez de lancar o dado
uma segunda vez.

Uma outra variante do jogo poderia ser ndo permitir enfiar dois anéis consecutivos da
mesma cor e o jogador ter que esperar para lancar o dado na sua vez.

De certeza que vos irdo ocorrer outras variantes de jogo.

Divirtam-se!



Mata Ggsienica

Gra przeznaczona dla 2 do 4 graczy.

Cel gry
Celem gry jest utworzenie najdtuzszej ggsienicy po zakonczeniu wszystkich rund.

Przygotowanie
Kazdy gracz otrzymuije sznurek do nawlekania. Kolorowe krgzki roztozone sq na Srodku
stotu.

Zasady gry

Gra sktada sie z 6 rund.

Rozpoczyna najmiodszy z graczy i losuje kolor. Nastepnie, musi nawlec krgzek o tym kolorze
na swojg gagsienice. Po kolei, wszyscy gracze rzucajq kostkg do momentu az kazdy z nich ma
nawleczone 6 krgzkow. Jesli gracz wylosuije kolor, ktdrego nie ma juz na stole, moze rzucic
kostkg ponownie. Po zakonczeniu 6 rund, gracze porownujq dtugosé swoich ggsieniczek a
zwyciezcq zostaje ten, ktdrego ggsieniczka jest najdtuzsza.

Warianty gry

Jesli szes¢ rund to dla Was za mato, mozecie gracz az do momentu, gdy na stole nie zostang
juz zadne krgzki. Mozecie rowniez uzgodnic, ze gdy na stole nie ma wylosowanego koloru,
gracz nie ma drugiego rzutu kostkq tylko traci kolejke.

Inny wariant gry zaktada, ze nie mozna nawlekaé dwaoch kolejnych krgzkow o tym samym
kolorze i utrate kolejki w takim przypadku.

Na pewno mozecie wymyslic wiele innych wariantéw gry.

Zyczymy wiele zabawy!



Urpa ¢ HaHU3bIBaHKMEM NpeaMeTOB — «ManeHbKas ryceHuLa»
Urpa «ManeHbkas ryceHmua» — 3To urpa Ang 2 — 4 Urpokos.

Lenb urpbl
Llenb nrpbl — No 0OKOHYAHWM BCEX TYPOB COBPATL CAOMYIO AJIMHHYIO NYCEHWLLY.

MNoparoTtoska k urpe
Kask bl UrpoK Nosy4aeT WHYPOK ANs HOHW3bIBAHMS. PasHOLBETHbIe GUrypsl Ans
HOHW3bIBOHWS PACKNIOALIBAIOTCS HA CepeanHe CTONd.

MNpasuna

Urpa coctouT u3 6 Typos.

HaunHaeT urpy cambii MAaaLwmMm urpok. OH 6pocaet Kyouk, 1y Hero Bbinagaet
onpeaenéHHbIv LBeT. MNocne 3Toro oH A0MKEeH HOHW3ATb HA CBOW LUHYPOK 04HY durypy
BbINABLLEro ugeTa. Bce nrpokun no odepeamn 6pocatot Kyobmk Ao Tex Mop, MOKA KAXAbIN UFPOK
He HOHWXET 6 GUryp Ha CBOW LLHYPOK. ECn Ha Ky6uke BbINagAeT LBET, GUryp KOTOPOro yxe
HET Ha CTONe, TO UrPOK MOXET 6pocuTh KyOuK eLLie pas.

Mo OKOHYAHWMM BCEX LUECTU TYPOB KAXAbIN UTPOK 6epeT 0AHY U3 roNoB ryCeHULLbl U
HOHWU3bLIBAET €€ HA CBOW LLHYPOK.

3aTem UrpokM CPaBHUBAIOT A/IMHY CBOMX MyCeHUL, 1 BblibupatoT nobeamtens, cobpasLuero
CAaMYIO ASIMHHYIO FyCEeHULLY.

BapuaHTbl Urpbl

Ecnv Bam HEOCTATONHO LLECTU TYPOB, Bbl MOXETE UrpaThb A0 TeX Nop, MOKA HA CToNe He
ocTaHeTcs 6onblue Puryp. Kpome 3Toro, Bbl MOXETE AOrOBOPUTLCS MeX Ay COBON, YTO
UrpoK, y KOTOPOro Ha Kybuke BbINan ugeT, GUryp KOTOpPoro yxe HeT Ha CTone, He 6pocaeT
KyOuK eLLe pa3, a NponyckaeT Xog,

ELLle 04MH BAPUAHT Urpbl COCTOMT B TOM, YTO UIPOKN HE MOTYT HOHM3bIBATL NOAPSIA ABe
burypbl 0oaHOro LBETA M A0MXKHbI NPOMYCTUTL X0/, €C/IM UM BbINOAJET NOAPSA OANH U TOT
Xe LBeT.

Bbl TaKke MoxeTe NpuaymaTb 1 CBON BAPUAHTBI UMPbI.

Hacnaxaantecb urpon!
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