wjad
(] w Q o (o] 9 o m 0'
|m w ‘O .m b o] -m m .m an
WM.Md.mMm.m,e ~
5 c =8 R gD =
G & E S NECE 2 A v
n— .m "4 e | < g n
O O = 0 a sSE

ey
/////n‘/////////////‘r/ \

e
— \\\
= — v/////// \\\\\\I\\\
———— SO . //////\\\//4//4////////2\\\\\
A 7/4///4/////// R AN =
OOt 7//////////////////////////4.\

— NN .
R
\y///r/?/?r N ,;?z//////////// _j

———
=

lllf/tfl///,




\ry%z,
AR

SR ?/////r////é
ATRHH Uu.’

—— SRR




Giant-Mikado — just don’t get nervous

The game, with the coloured Mikado wooden sticks demands
quiet, skill and concentration and with this Giant-Mikado set
it can be played everywhere outside. It is ideal for the beach,
at your garden party or in the park.

The pack contains 25 wooden sticks:

1 x green / orange / blue (Mikado) 20 points
2 x red / yellow / green (Mandarin) 10 points
3 x green / blue / green (Bonzen) 5 points
5 x blue / orange / blue 3 points
14 x yellow / red / yellow 2 points

Aim of the game

Each player tries to pick up as many MIKADO-sticks as he
can, without moving any of the other sticks. Whoever has the
most points at the end of the game, is the winner.

Preparing the game

You take all of the MIKADO-sticks in both hands. In so doing,
the sticks should be held upright with their points touching
the ground. By suddenly opening your hand, the sticks will fall
on top of each other on the floor in the shape of a circle.

The rules

Each player tries to pick up the sticks one by one with his
fingers. No other stick may be touched or moved in the process.
If another stick is moved or even only touched, then the stick
that has just been touched may be taken, but it is then the
next player’s turn to try his luck.

It is often easier to take a stick, without making any other stick
move, if you press down with your finger on the outer point of
the stick.

If you have already taken a "Mikado” or a "Mandarin” stick,
then you can use this stick to help you. But likewise when
using these two sticks, you may not move a "third” stick.

Each time a "foreign” stick is moved and it is the next player’s
turn, the points gained are counted and written down.

You should play as many rounds as there are players, so that
each person has the chance to "throw” the Mikado-sticks.

MIKADO is most fun, if you observe the rules strictly.

Wishing you lots of fun and a steady hand!



@ Riesen-Mikado — nur nicht nervés werden

Das Spiel mit den bunten Mikado-Holzstaben erfordert Ruhe,
Geschicklichkeit und Konzentration und kann mit diesem
Riesen-Mikado auch Uberall drauB3en gespielt werden. Ideal
am Strand, auf Deiner Garten-Party oder im Park.

In der Packung findest Du 25 Holzstébe:

1 x griin / orange / blau (Mikado) 20 Punkte
2 x rot / gelb / griin (Mandarin) 10 Punkte
3 x griin / blau / griin (Bonze) 5 Punkte
5 x blau / orange / blau 3 Punkte
14 x gelb / rot / gelb 2 Punkte

Ziel des Spieles

Jeder Spieler versucht méglichst viele Mikado-Stabe
aufzunehmen, ohne andere Stabe dabei zu bewegen. Wer
am Ende die meisten Punkte erzielt hat, gewinnt das Spiel.

Spielvorbereitung

Alle Mikado-Stébe werden in beide Hande genommen. Dabei
sollen die Stabe mit der Spitze auf den Boden gestellt werden.
Durch pldtzliches Offnen der Hande fallen die Stébe kreisférmig
Ubereinander auf den Boden.

Die Regeln

Jeder Spieler versucht die Stabe einzeln mit den Fingern
aufzunehmen. Dabei darf kein anderer Stab berihrt oder
bewegt werden. Wenn ein anderer Stab bewegt oder nur
berthrt wird, darf der gerade beruihrte Stab zwar aufgenommen
werden, aber danach ist der nachste Spieler an der Reihe,
sein Geschick zu probieren.

Oft ist es viel einfacher einen Stab ,berthrungsfrei” zu
entnehmen, wenn Du mit dem Finger auf die auBen liegende
Spitze des Stabes driickst.

Hast Du bereits einen ,Mikado“- oder Mandarinstab
aufgenommen, darfst Du diesen Stab zur Hilfe nehmen. Aber
auch mit diesen beiden Staben dirfen keine ,Dritten” Stabe
berlUhrt werden.

Wenn ein fremder Stab bewegt wird und der nachste Spieler
an die Reihe kommt, werden die eroberten Punkte gezahlt
und notiert.

So viel Mitspieler, so viele Runden werden auch gespielt, damit
jeder einmal drankommt, die Mikado-Stabe zu ,werfen”.

MIKADO macht am meisten Spaf3, wenn die Spielregeln genau
beachtet werden.

Viel SpaB und eine ruhige Hand!



@ Le mikado géant — gardez votre sang froid!

Ce jeu de mikado en bois coloré nécessite du calme, de
I'adresse et de la concentration. Vous pouvez y jouer presque
partout. C’est un jeu idéal pour la plage, une féte dans un
jardin ou dans un parc.

Tu trouveras dans I'emballage 25 batonnets en bois :

1 x vert / orange / bleu (Mikado) 20 points

2 x rouge / jaune / vert (Mandarin) 10 points

3 x vert / bleu / vert (Bonze) 5 points

5 x bleu / orange / bleu 3 points
14 x jaune / rouge / jaune 2 points
But du jeu

Chaque joueur tente de récupérer le plus de mikados possible,
sans faire bouger les autres baguettes. Celui qui a la fin du
jeu a gagné le plus de points, remporte la partie.

Préparation du jeu

Tous les mikados sont pris & deux mains. Placez les baguettes
avec la pointe sur le dessus. En ouvrant les mains de facon
rapide elles tombent les unes sur les autres de fagon circulaire.

Les regles

Chaque joueur tente de récupérer une par une les baguettes
avec ses doigts. Mais il ne doit pas déplacer ou toucher d’autres
baguettes au méme moment. Si une autre baguette est touchée
ou déplacée, il a le droit de la garder mais il doit passer son
tour. C’est alors au prochain joueur de tenter sa chance.

Il est souvent plus facile de récupérer la baguette sans en
faire bouger d’autres, si tu appuies avec ton doigt sur la pointe
située vers I'extérieur.

Si tu as déja récupéré un Mikado ou un Mandarin, tu peux
I'utiliser pour t'aider. Mais cela ne te donne pas le droit de faire
bouger une « troisieme » baguette.

Si une autre baguette est bougée c’est alors au tour du prochain
joueur, les points récupérés sont alors comptabilisés et notés.

Il'y a autant de parties jouées que de joueurs, afin de permettre
a chaque joueur de « faire tomber » les mikados.

Le jeu du Mikado est toujours plus amusant quand on respecte
scrupuleusement les regles.

Amusez-vous bien et ne tremblez pas trop !



@ Mikado de viaje: Nervios de acero

El juego de los palillos coloridos mikado hechos de madera
requiere calma, agilidad y concentracién y ahora con el Mikado
de viaje también se puede jugar en cualquier lugar. Ideal para
la playa, para las fiestas en el jardin o para el parque.

La caja contiene 25 palillos de madera:

1 x verde / naranja / azul (Mikado) 20 puntos
2 x rojo / amarillo / verde (mandarin) 10 puntos
3 x verde / azul / verde (bonzen) 5 puntos
5 x azul / naranja / azul 3 puntos
14 x amarillo / rojo / amarillo 2 puntos

Objetivo del juego

Cada jugador tiene que intentar recoger el mayor nimero
posible de palillos Mikado sin mover el resto. El que obtenga
mas puntos al final del juego gana.

Preparacion del juego

Se toman todos los palillos con las dos manos. Entonces, se
ponen los palillos con la punta en el suelo. Se abre la mano
y los palillos caen en circulo unos encima de otros.

Las reglas

Cada jugador tiene que intentar coger los palillos solamente
con los dedos. Para ello, no debe mover ni rozar ningun otro
palillo. Si mueve otro palillo o simplemente lo roza, se puede
coger este ultimo, pero para ello le toca probar suerte al
proximo jugador.

A menudo es mucho més fécil coger un palillo que no se haya
rozado antes, si presionas en la punta que queda fuera del
circulo.

Si ya has cogido un palillo "Mikado" o mandarin, puedes
usarlos de ayuda. Sin embargo, tampoco debes rozar con
ninguno de los dos un tercer palillo.

Cuando se mueve otro palillo y se pasa el turno al siguiente,
se cuentan y anotan los puntos ganados.

Se juegan tantas rondas como jugadores haya para que a
cada uno tenga la oportunidad de conseguir el mikado.

EI MIKADO es mas divertido si se observan estrictamente las
reglas.

iA pasarlo bien con buen pulso!



@ Reuzenmikado —
gewoon je zenuwen de baas blijven

Het spel met de gekleurde, houten mikadostokken vereist rust,
behendigheid en concentratie, en kan met deze reuzenmikado
ook overal buiten worden gespeeld. Ideaal voor op het strand,
op je tuinfeest of in het park.

In de verpakking vind je 25 houten stokjes:

1 x groen-oranje-blauw (mikado) 20 punten
2 x rood-geel-groen (mandarijn) 10 punten
3 x groen-blauw-groen (bonze) 5 punten
5 x blauw-oranje-blauw 3 punten
14 x geel-rood-geel 2 punten

Doel van het spel

Elke speler probeert zo veel mogelijk mikadostokken weg te
nemen, zonder andere stokken te bewegen. Wie aan het einde
de meeste punten heeft, is de winnaar.

Spelvoorbereiding

Alle mikadostokken worden in beide handen genomen. Daarbij
moeten de stokken met de punt op de ondergrond worden
gezet. Door de handen nu plots te openen, vallen de stokken
kriskras over elkaar op de grond.

De spelregels

Elke speler probeert de stokken een voor een met zijn vingers
weg te nemen. Daarbij mag geen andere stok worden
aangeraakt of bewogen. Als een andere stok wordt bewogen
of slechts aangeraakt, mag de aangeraakte stok wel worden
weggenomen, maar daarna is het de beurt aan de volgende
speler om zijn behendigheid te testen.

Dikwijls is het veel gemakkelijker een stok weg te nemen
zonder een andere aan te raken, als je met je vinger op de
buitenste punt van de stok drukt.

Kon je de mikado- of een mandarijnstok wegnemen, dan mag
je deze als hulp gebruiken. Maar ook met deze stokken mogen
geen "derde" stokken worden aangeraakt.

Als een vreemde stok wordt bewogen en de volgende speler
aan de beurt is, worden de veroverde punten geteld en
opgeschreven.

Er worden evenveel ronden gespeeld als er spelers zijn, zodat
iedereen de mikadostokken een keer kan "gooien".

Aan MIKADO beleef je het meeste plezier, als de spelregels
strikt worden nageleefd.

Veel plezier en een vaste hand!



@ Kampe Mikado — Veer ikke nervos

Keempe Mikado kraever ro, fingerfeerdighed og koncentration
og kan spilles overalt udenfor. Det er ideelt til stranden, til
haven eller i parken.

Pakken indeholder 25 treepinde:

1 x gren / orange / bla (mikado) 20 point
2 x rgd / gul / gren (mandarin) 10 point
3 x gren/bla/gren (pamper) 5 point
5 x bla / orange / bla 3 point
14 x gul /red / gul 2 point

Spillets formal

Hver spiller skal prove at tage s& mange Mikado pinde op som
muligt uden at rore nogen af de andre pinde. Den spiller, der
har flest points til sidst, er vinderen.

Forberedelse

| tager alle MIKADO-pindene i begge haender séledes at points-
spidserne vender ned mod jorden. Slip da pindene og lad dem
falde oveni hinanden.

Regler

Hver spiller prover at samle pindene op med fingrene. Man
ma ikke rare eller flytte en anden pind. Hvis man rgrer eller
rammer en anden pind, ma man tage den pind, man har rort,
men turen gar da til den neeste spiller.

Det er sommetider nemmere at tage en pind uden at rgre de
andre ved at trykke pa pindens spids med fingeren.

Hvis du har faet en "Mikado” eller "Mandarin” pind, ma du
bruge dem til hjeelp. Men reglerne er stadig de samme: Man
ma ikke rare en anden pind.

Hver gang en "fremmed” pind er flyttet og turen gar videre,
skal points’ene teelles sammen og skrives ned.

Man ber spille lige s& mange spil som der er spillere, saledes
at alle far mulighed for at "kaste” Mikado-pindene.

MIKADO er sjovest hvis man folger reglerne ngje.

God forngjelse!



@ Shangai Gigante —
semplicemente non innervosirti!!!

Il gioco con i bastoncini di legno richiede calma, abilita e
concentrazione. Questo shangai gigante pud essere utilizzato
anche all’esterno;e ideale per la spiaggia, il giardino o il parco.

Trovi nella confezione 25 bastoncini di legno:

1 x verde / arancione / blu (Mikado) 20 punti
2 x rosso / giallo / verde (Mandarino) 10 punti
3 x verde / blu / verde (Bonzo) 5 punti
5 x blu / arancione / blu 3 punti
14 x giallo / rosso / giallo 2 punti

Scopo del gioco

Ogni giocatore tenta di raccogliere pitu Shangai possibile senza
spostare gli altri bastoncini Il vincitore € colui che totalizza piu
punti alla fine del gioco.

Preparazione del il gioco

Si prendono tra le mani tutti gli shangai appoggiandoli in
verticale su una superficie; aprendo le mani i bastoncini
cadranno uno sull’altro formando una specie di cerchio.

Le regole

Ogni giocatore tenta di raccogliere i bastoncini uno alla volta
con le dita. Nessun altro bastoncino pud essere toccato o
puod essere mosso. Se un altro bastone viene mosso o0 anche
solamente toccato, lo stesso pud essere preso, ma poi il turno
passa all’avversario.

Spesso € piu facile prendere un bastoncino senza muovere
gli altri semplicemente pigiando su un’estremita del bastoncino
stesso.

Se hai gia preso un bastoncino "Mikado” oppure un "Mandarino”
puoi usarlo per aiutarti. Allo stesso tempo se usi questi due
bastoncini devi stare attento a non spostare un terzo bastoncino.

Ogni volta che cercando di prendere uno shangai si muove
qualche bastoncino il turno passa all’avversario che guadagna
punti.

Dovreste fare tante partite quanti sono i giocatori in modo da
permettere a tutti di lanciare gli shangai all’inizio del gioco.

Shangai & molto divertente se osservi attentamente le regole.

Vi auguriamo buon divertimento e velocita di azione!



@ Mikado gigante — nao adianta ficar nervoso

O jogo Mikado com as varetas coloridas requer siléncio, pericia
e concentracdo e com este Mikado gigante também pode
jogar em qualquer parte no exterior. Ideal para a praia, na tua
festa de jardim ou no parque.

A embalagem contém 25 varetas de madeira:

1 x verde / laranja / azul (Mikado) 20 pontos
2 x vermelho / amarelo / verde (Mandarim) 10 pontos
3 x verde / azul / verde (Bonze) 5 pontos
5 x azul / laranja / azul 3 pontos
14 x amarelo / vermelho / amarelo 2 pontos

Obijectivo do jogo

Cada jogador tenta juntar o maior numero possivel de varetas
MIKADO, sem com isso movimentar as outras varetas. Quem,
no final, tiver o maior nimero de pontos vence o jogo.

Preparacéao do jogo

Pegar em todas as varetas MIKADO com as duas méaos. Deste
modo, as varetas devem ser colocadas com a ponta no chaod.
Abrindo as méaos de repente, as varetas caem no chao umas
sobre as outras em forma de circulo.

As regras

Cada jogador tenta retirar as varetas individualmente, com os
dedos. Durante este processo, ndo pode tocar ou movimentar
nenhuma das outras varetas. Se movimentar ou apenas tocar
em qualquer outra vareta, pode retirar a verta em que tocou,
mas depois é a vez do proximo jogador tentar a sua sorte.

Na maioria das vezes é mais facil retirar uma vareta sem tocar
nas outras, se for exercida forca com o dedo na ponta da
vareta que fica da parte de fora.

Se tirares uma vareta "Mikado” ou "Mandarim”, podes utiliza-
la como ajuda para retirar outras varetas. Contudo, quando
se utilizam estas varetas também néo se pode tocar nas
restantes varetas.

Quando uma vareta alheia é movimentada e for a vez do
préoximo jogador jogar, contam-se e anotam-se 0s pontos
conquistados.

Joga-se tantas vezes quantos os jogadores participantes, de
modo a que cada um "lance” uma vez as varetas do Mikado.

O MIKADO é normalmente mais divertido, quando as regras
sé&o cumpridas.

Diverte-te e mantém a mao firme!



Bonbuoe Mukaao — ToNbKo He HepBHUYaTb

Mrpa B pasHouBeTHble Nanovku Mukaao TpebyeT CroKOMCTBMA, IOBKOCTY
1 COCPeoTO4EHHOCTM. A B 3T0 Bonblioe Myukaao MoXHO urpaTth B J1060M
MECTe Ha OTKPbITOM BO3ayxe. B naeane - Ha nnAxe, B cagy Wiy napke.

B ynakoBke HaxoaaTcA 25 fAepeBAHHbIX Nanoyek:

1 WT. 3enéHbIN / opaHXeBbIn / ronyboit (Mukano) 20 o4KoB

2 LWT. KpaCHbIN / XXENTbIN / 3eNéHbliA (MaHOapVH) 10 o4koB

3 WT. 3eNéHbIn / ronybon / 3enéHbiii (6oH3a) 5 o4koB

5 WwT. rony6on / opaHxeBbIn / ronyboi 3 ouka
14 WT. XXENTbIN / KpacHbIN / XENTbIN 2 o4ka
Llenb urpbi

Kaxx I Urpok cTapaeTcA BblHYTb MakCMaribHoOe Y1Co nanoyek Mvkaao,
He cABuvras npu 3ToM Apyrvie nanoyku. BeivrpbiBaeT urpy ToT, KTo Habpan
60rblUe BCex 04KOB.

MoaroToBKa K urpe

Bce nanoykn Mvkago 6epytca B 0be pyku. INpy 3TOM nanoyku cnegyet
noCTaBUTb OCTPUEM Ha mon. [locrne pe3koro packpbiTUA PyK Manoukut
Kpyroo6pasHo nagatoT Ha non Apyr Ha apyra.

MpaBuna

Kax bl Urpok ctapaeTcaA B3ATb nanbLamu no 04HON Nasnoydke 13 Kyuku.
[Mpu 9TOM Henb3A KacaTbCA UM CABUIaTb HU OJHY 3 OCTabHbIX Nanoyek.
Ecnu urpok KocHynca wnv cABUHYN JPYryto nanouky, eé MOXHO B3ATb,
HO nocnie 3Toro o4epeAb UCTbITAaTb yAady MepexoauT K creaytolemy
WUrpOKY.

OYyeHb 4acTO cambiM MPOCTLIM CMOCOBOM B3ATb MAsoYKy, ,HEe KacaAcb
OCTaslbHbIX®, OKasblBAeTCA HaXaTue NarnbLem Ha nexaluidi CHapy>Xu
KOHeL| Nasnoyku.

Ecrm Tbl yxe B3An nanoyky ,Mukano® wnu ManpapuH, eé MOXHO
1cnonb3oBaTh B MOMOLLL Mpu Urpe. OaHako 1 06ermm 3TUMM NasioyKamu

TaKXe Hefb3A KacaTbCA ,TPeTbUX" Nasioyex.

Ecnu COBMHYTa MOCTOPOHHAA Masioyka, M o4vepefb nepexoout K
cnenyrouiemy urpoky, HaﬁpaHHble OYKK CHMTAKOTCA M 3annUCbliBaKOTCA.

CKOSbKO UrpoOKOB, CTOMbKO UrpaeTcA payHAO0B, YTOObI KaXAbIA NOy4mn
BO3MOXXHOCTb M0 OAHOMY pasy ,6pocuTb nanoykm Mrkago.

B MUKALOQ nHTepecHee Bcero urpatb, ecnvn YETKO cobnogats npasuna.

Xenaem ypauu v TBépAON pyku!
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