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(®) Tri-Domino

Tri-Domino ist ein besonderes Domino-Spiel fur zwei
und mehr Spieler.

Es besteht aus 76 Tri-Domino — Dreiecken mit jeweils
bis zu 3 unterschiedlichen Zahlenmotiven. Insge-
samt gibt es sechs verschiedene Motive.

Ziel des Spieles

Ziel des Spieles ist es, durch passendes Anle-

gen der Dreiecke moglichst viele oder sogar alle
Dreiecke auszuspielen. Wer als Erster alle Dreiecke
ausgespielt hat, beendet das Spiel und gewinnt
diese Runde.

Bei Tri-Domino kommt es darauf an, die Dreiecke
in Form eines groBen Dreiecks anzulegen. Dieses
groBe Dreieck kann die Kantenl@nge von wahlweise
vier oder funf kleinen Dreiecken haben, wie in den
Abbildungen gezeigt. Ziel des Spieles ist es, das
jeweilige Dreieck moglichst komplett zu fullen.
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Spielvorbereitung

Die Dreiecke werden, entsprechend der Anzahl der
Mitspieler, gleichmdBig an die Mitspieler verteilt. Je-
der Spieler erhdlt dabei die gleiche Anzahl Dreiecke,
die er so vor sich aufstellt, dass sie von den Ubrigen
Mitspielern nicht eingesehen werden kénnen.

FUr das kleine Dreieck mit der Kantenldnge vier
kleiner Dreiecke werden die Spielkarten so verteilt:
® bei 2 Spielern = je 8 Tri-Domino-Dreiecke

® bei 3 Spielern = je 5 Tri-Domino-Dreiecke

® bei 4 Spielern = je 4 Tri-Domino-Dreiecke

FUr das groBe Dreieck mit der Kantenldnge
fonf kleiner Dreiecke gilt:

® bei 2 Spielern = je 12 Tri-Domino-Dreiecke
® bei 3 Spielern = je 8 Tri-Domino-Dreiecke
® bei 4 Spielern = je 6 Tri-Domino-Dreiecke

Die restlichen Dreiecke bilden den Vorrat und blei-
ben verdeckt auf dem Tisch liegen.

Der jUngste Mitspieler darf beginnen ein Dreieck
als Startdreieck auszulegen. Die weiteren Mitspieler
folgen im Uhrzeigersinn.



Die Regeln

Der erste Spieler legt sein erstes Dreieck aus, dieses
stellt eine Spitze des zu bildenden groBen Dreiecks
dar. Jeder folgende Spieler legt an die bereits aus-
liegenden Dreiecke so an, dass die angrenzenden
Zahlen zueinander passen und die Form des zu bil-
denden groBen Dreiecks eingehalten wird. BerUhrt
das eingefugte Dreieck zwei oder gar drei Kanten
bereits ausliegender Dreiecke, mUssen alle Zahlen
einander berUhrender Kanten zueinander passen.
Wer kein passendes Dreieck anlegen kann, zieht ein
Dreieck aus dem Vorrat und setzt einmal aus. Kann
er auch nach dem dritten nacheinander gezogenen
Dreieck noch nicht anlegen, scheidet er aus dieser
Spielrunde aus.

Spielgewinner ist, wer als erster alle Dreiecke
passend ausgespielt hat oder, wenn alle Mitspieler
noch Uber Dreiecke verfugen, die letzte Karte zur
Vervollstdndigung des groBen Dreiecks ausspielt.
Bei mehr als zwei Mitspielern spielen die weiteren
Spieler den zweiten und dritten Sieger aus, wenn
der Gewinner mit Ablegen seines letzten Dreiecks
das groBe Dreieck nicht vervollstandigen konnte.
Nicht immer kann man das groBe Dreieck sinnvoll
vervollstandigen, weil das lefzte benétigte Dreieck
zum Beispiel bereits an anderer Stelle verbaut wur-
de. Es ist deshalb notwendig, insbesondere in der
Schlussphase einer Runde, sich durch vorausschau-
endes Spielen Moglichkeiten zum Weiterspielen zu
erhalten.



Spielvarianten

Der Spieler, der zuerst ein Dreieck mit einem
einheitlichen Motiv zieht, meldet dies den anderen
Mitspielern und darf, nachdem alle Spieler ihre
Dreiecke gezogen haben, das Spiel beginnen.
-Der Spieler, der ein Dreieck mit zwei passenden
Zahlen anlegen kann, darf gleich danach noch ein
weiteres Dreieck spielen.

-FUr jedes aus dem Vorrat gezogene Dreieck erhdilt
der Spieler 10 Minuspunkte. Der Gewinner eines
Spiels erhdlt in jedem Fall 100 Punkte und weitere 10
Punkte fUr jedes Dreieck, dass bei den Mitspielern
zum Zeitpunkt seines Sieges verblieben ist.

Wer das letzte fehlende Dreieck in das groBe Drei-
eck einpasst, erhdlt dafir 50 Punkte als Pramie.
Wer am Ende aller Runden einer Spielserie eine
bereits vor Spielbeginn vereinbarte Punktezahl (z.B.
300 Punkte) erreicht hat, darf sich ,Tri-Domino-
Champ” nennen.

-Vor allem fur kleinere Kinder geeignet ist eine
Variante in der alle Karten, ohne einer festen Grund-
form zu folgen, angelegt werden. Kinder lernen,
Verstdndnis fur Farben und Formen zu entwickeln.

Wir winschen viel Vergnugen mit Tri-Domino!



Tri-Domino

Tri-Domino is a special domino game for two to four
players.

It consists of 76 domino triangle cards with a
number between 0 and 5 in each corner of the
triangle.

Aim of the game

Aim of the game is to play off as many or all of your
triangle cards by positioning them strategically. The
first player to play off all cards is the winner.

The trick in Tri-Domino is that you have to place your
cards in such a manner that you form a bigger tri-
angle and then go on to fill it. The sides of the bigger
triangle can be either 4 or 5 triangle card lengths —
as shown on the pictures below.
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Preparation

The triangle cards are divided equally amongst the
players. Each player must set up his/her cards so
that the other players cannot see the front side.

In order to form a small triangle whose sides are
FOUR card lengths long, the cards are divided up
as follows:
o with 2 players = each player gets

8 Tri-Domino triangles
o with 3 players = each player gets

5 Tri-Domino triangles
o with 4 players = each player gets

4 Tri-Domino triangles

In order to form a big triangle whose sides are
FIVE card lengths long, the cards are divided up as
follows:
o with 2 players = each player gets

12 Tri-Domino triangles
o with 3 players = each player gets

8 Tri-Domino triangles
o with 4 players = each player gets

6 Tri-Domino triangles

The remaining cards are placed face down on the
table.

The youngest player begins and the players the take
turns placing their cards in clockwise direction.



Game rules

The youngest player begins and places his first card.
This card will be the first tip of the larger triangle. In
clockwise direction, the other players take turns in
placing one of their cards to form the larger triangle
which will be either 4 or 5 card lengths long. The
numbers on ALL touching edges of the cards must be
the same. So depending on where the card is placed,
one has to check that either only one side, two sides
or even all three sides match the adjacent cards.

If a player cannot place one of the cards in front of
him/her, they need to pick up a card from those lying
face down on the table. One may pick up to three
cards in one round and if one then still cannot place a
card, it is the next player’s turn.

Winner of the game is the player who either com-
pletes the large triangle by placing the very last piece
OR the player who has no more cards left to play.

If there are more than two players and the winner did
not complete the large triangle with his/her last card,
then the remaining players can continue playing to
determine who comes second, third, etc.

Sometimes it will happen that the large triangle
cannot always be fully completed because the next
piece that is needed has been used elsewhere in the
puzzle. It is therefore necessary, especially toward the
end of the round, to observe carefully and place the
cards strategically in order to be able to play on long
enough to complete the large friangle.



Variations to the game

- Instead of letting the youngest player start, the

first player to hold up a card with three of the same
numbers on it can start the round.

- If a player places a card where two or three sides
correspond to a card on the table, they may place
another card.

- One can also play a series of rounds and collect
points per round. The winner of a round gets 100
points PLUS 10 points for each triangle that is still in
the other players’ possession. For every card that a
player has to take from the cards on the table, they
get minus 10 points.

The player who places the last card into the big trian-
gle and completes it gets 50 points as bonus.

Before playing a series of game rounds, all players
could agree fo a total point score (for eg. 300 points).
The first person to reach this amount of points could
then call themselves the Tri-Domino Champion!

- An easier version especially suitable for younger
children is that in which the cards can simply be
placed down without having to form a large triangle.
As long as they correspond to the numbers on the
adjacent cards on one, two or all three sides. This
also helps to develop an understanding for colours
and shapes.

We wish you lots of fun with Tri-Domino!



() Tri-Domino

Tri-Domino est un jeu de domino trés spécial pour
deux joueurs et plus.

Il se compose de 76 Tri-Domino triangulaires sur
lesquels sont inscrits 3 chiffres. Ces chiffres vont de
0a5.

But du jeu

Le but du jeu est de poser correctement le plus,

voir méme tous ses Tri-Domino sur la table. Le
joueur qui pose tous ses Tri-Domino conclut le jeu et
remporte la partie.

L'objectif du jeu est de réaliser de grands triangles
d 'aide des Tri-Domino. Les cotés de ces grands
triangles sont obtenus avec quatre ou cing Tri-
Domino, comme sur lillustration. Le but du jeu est
de réaliser le plus de ces grands friangles.
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Préparation du jeu

Les Tri-Domino sont répartis de facon équitable
selon le nombre de joueurs. Chaque joueur re-
coit le méme nombre de Tri-Domino qu'il dispose
devant lui tout en les cachant aux autres joueurs.

Pour réaliser un petit triangle avec des cotés con-
stitués de quatre Tri-Domino, les Tri-Domino sont
distribués de la sorte :

e pour 2 joueurs = 8 Tri-Domino par joueur

e pour 3 joueurs = 5 Tri-Domino par joueur

e pour 4 joueurs = 4 Tri-Domino par joueur

Pour réaliser un grand triangle avec des cotés
constitués de cinq Tri-Domino, les Tri-Domino
sont distribués de la sorte :

e pour 2 joueurs = 12 Tri-Domino par joueur
e pour 3 joueurs = 8 Tri-Domino par joueur

e pour 4 joueurs = 6 Tri-Domino par joueur

Les Tri-Domino restant sont mis de c6té faces
cachées et servent de pioche.

C’est au plus jeune joueur de commencer en
posant un Tri-Domino, puis les autres joueurs
poursuivent dans le sens des aiguilles d'une
montre.



Les régles

Le premier joueur place son premier Tri-Domino
qui représente le sommet du grand triangle

a réaliser. Les joueurs continuent la figure en
posant chacun leur tour leur Tri-Domino de sorte
que les chiffres adjacents correspondent et que
la forme du grand triangle en construction soit
respectée. Si le Tri-Domino posé entre en contact
avec deux ou trois cotés d'autres Tri-Domino,
tous les chiffres adjacents doivent impérative-
ment correspondre entre eux.

Si un joueur ne peut pas poser I'un de ses Tri-
Domino, il en prend un dans la pioche et passe
son tour. Si au bout de trois fois il ne parvient pas
a piocher un Tri-Domino pouvant étre placé, il est
éliminé de ce tour.



Variantes du jeu

- Si au départ un joueur tire un Tri-Domino avec
trois fois le méme chiffre, il doit le signaler aux
autres joueurs. Il commencera la partie lorsque
les joueurs auront récupéré tous leurs Tri-
Domino.

- Si un joueur pose un Tri-Domino adjacent &
deux Tri-Domino différents, celui-ci doit rejouer
immédiatement.

- Chaque joueur perd 10 points & chaque fois
qu'il pioche un Tri-Domino. Lorsqu‘un joueur
remporte une partie il gagne 100 points et 10
points supplémentaires pour chaque Tri-Domino
restant chez ses adversaires.

Celui qui pose le dernier Tri-Domino permettant
de compléter un grand triangle recoit 50 points
en bonus.

Celui qui afteint en premier le nombre de points
défini en début de partie (par exemple 300
points) est déclaré ,Champion du Tri-Domino”

- Particuliérement adaptée aux jeunes joueurs,
cette variante permet de jouer en posant les
Tri-Domino sans avoir & construire un grand
triangle. Les enfants développent leur logique et
leur appréhension des formes et des couleurs.

Amusez-vous bien avec notre Tri-Domino !



(&) Tri-Domino

Tri-Domino es un juego de dominé especial para
dos y mds jugadores.

Se compone de 76 triangulos Tri-Domino con hasta
3 motivos de nomeros diferentes cada uno. En total
hay seis motivos diferentes.

Obijetivo del juego

El objetivo del juego es jugar la mayor cantidad
posible o hasta todos los triangulos por medio de
colocacion adecuada de los triangulos. Quien sea
el primero en jugar todos los triangulos finaliza el
juego y gana esa ronda.

En Tri-Domino se trata de colocar los triangulos for-
mando un gran tridngulo. Este gran triangulo puede
tener la longitud de borde cuatro o cinco pequeios
triangulos, a eleccion, como se muestra en las figu-
ras. El objetivo del juego es llenar el correspondiente
triangulo lo mas completo posible.
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Preparacion del juego
Los triangulos se reparten uniformemente a los
demas jugadores de acuerdo con la cantidad de
jugadores. Todos los jugadores reciben la misma
cantidad de triangulos, los cuales colocan delante
suyo de modo tal que los demas jugadores no
puedan verlos.
Para el friangulo pequeno con la longitud de borde
de cuatro tridngulos pequenos, las cartas de juego
se reparten del siguiente modo:
e con 2 jugadores = 8 tridngulos

Tri-Domino para cada uno
e con 3 jugadores = 5 triangulos

Tri-Domino para cada uno
e con 4 jugadores = 4 triangulos

Tri-Domino para cada uno
Para el tridngulo grande con la longitud de borde
de cinco triangulos pequerios rige lo siguiente:
e con 2 jugadores = 12 tridngulos

Tri-Domino para cada uno
e con 3 jugadores = 8 triangulos

Tri-Domino para cada uno
e con 4 jugadores = 6 tridngulos

Tri-Domino para cada uno

Los restantes friangulos son la reserva que queda
sobre la mesa con las caras hacia abaijo.

El jugador mads joven puede comenzar colocando
un tri@ngulo como tridngulo de inicio. Los demads
jugadores le siguen en el sentido de las agujas del
reloj.



Las reglas

El primer jugador coloca su primer triangulo. Este
representa una punta del fridngulo grande a formar.
Cada jugador siguiente coloca triangulos junto a los
ya colocados de modo tal que los nUmeros adya-
centes coincidan y se mantenga la forma del triangu-
lo grande a formar. Si el tridngulo insertado toca dos
o inclusive tres bordes de friangulos ya colocados,
todos los nUmeros de bordes que se tocan entre si
deben coincidir.

Quien no pueda colocar un triangulo adecuado saca
un triangulo de la reserva y pasa una vez. Si después
del fercer triangulo sacado en forma consecutiva
continda sin poder colocar, debe retirarse de esa
ronda de juego.

El ganador del juego es quien sea el primero en ha-
ber jugado todos los triangulos en forma adecuada
o, si todos los jugadores todavia disponen de trian-
gulos, quien juegue la Gltima carta para completar el
gran friangulo.

En caso de que haya mas de dos jugadores, los
demas jugadores juegan para ver quién es el segun-
do y tercer ganador si el ganador no pudo completar
el triangulo grande con la colocacion de su Gltimo
triangulo.

No siempre es posible completar convenientemente
el triangulo grande, dado que el Gltimo triéngulo ne-
cesario ya se colocd, por ejemplo, en otro lugar. Por
ello es necesario mantenerse, por medio de un juego
previsor, con posibilidades para continuar jugando,
particularmente en la fase final de una ronda.



Variantes de juego

-El jugador que sea el primero en sacar un tridngulo
con un motivo uniforme le comunica esto a los
demas jugadores y puede comenzar el juego
después de que todos los jugadores hayan sacado
sus tridngulos.

-El jugador que pueda colocar un triangulo con dos
nOmeros coincidentes puede jugar inmediatamente
a continuacion otro triangulo adicional.

-Por cada triangulo sacado de la reserva, el jugador
obtiene 10 puntos negativos. El ganador de un
juego recibe en cualquier caso 100 puntos y 10
puntos adicionales por cada triangulo que le haya
quedado a los demés jugadores al momento de

su triunfo.

Quien encaie el Oltimo triéngulo faltante en el tridn-
gulo grande obtendré por ello 50 puntos de premio.
Quien al final de todas las rondas de una serie de
juego haya alcanzado una cantidad de puntos ya
acordada antes del inicio del juego (p. &j. 300 pun-
tos) puede llamarse “Campedn de Tri-Domino”.
-Sobre todo para nifos pequenos es adecuada una
variante en la que todas las cartas se colocan sin
seguir una forma baésica fija. Los niflos aprenden a
desarrollar una comprensién para colores y formas.

iLes deseamos mucha diversion con Tri-Domino!



@ Tri-Domino

Tri-Domino is een bijzonder dominospel voor twee
of meer spelers.

Het bestaat uit 76 Tri-Domino-driehoeken waar tel-
kens tot 3 verschillende cifers op afgebeeld staan.
In totaal zijn er zes verschillende cijfers.

Doel van het spel

Het doel van het spel is om de driehoeken passend
aan te leggen en op die manier zo veel mogelijk of
zelfs alle driehoeken uit te spelen. Wie als eerste al
zijn driehoeken heeft uitgespeeld, begindigt het spel
en wint deze ronde.

Bij Tri-Domino worden de driehoeken in de vorm
van een grote driehoek aangelegd. De zijden van
deze grote driehoek kunnen naar keuze uit vier of
viif kleine driehoeken bestaan, zoals op de afbe-
eldingen getoond. Het doel van het spel is om de
grote driehoek zo volledig mogelijk op fe vullen.
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Spelvoorbereiding

De driehoeken worden naargelang het aantal spe-
lers gelijkmatig onder de spelers verdeeld. ledere
speler krijgt evenveel driehoeken, die hij zo voor zich
opstelt, dat ze niet door de andere spelers kunnen
worden ingekeken.

Voor de kleine driehoek met een ziide van vier
kleine driehoeken worden de speelkaarten als volgt
verdeeld:

o bij 2 spelers = elk 8 Tri-Domino-driechoeken

o bij 3 spelers = elk 5 Tri-Domino-driehoeken

o bij 4 spelers = elk 4 Tri-Domino-driehoeken

Voor de grote driehoek met een zijde van vijf kleine
driehoeken geldt:

o bij 2 spelers = elk 12 Tri-Domino-driehoeken

o bij 3 spelers = elk 8 Tri-Domino-driechoeken

o bij 4 spelers = elk 6 Tri-Domino-driechoeken

De overige driehoeken vormen de voorraad en
blijven gedekt op de tafel liggen.

De jongste speler mag beginnen en legt een drie-
hoek als startdriehoek af. De andere spelers volgen
met de klok mee.



De regels

De eerste speler legt zijn eerste driehoek af als

een punt van de te vormen grote driehoek. ledere
volgende speler legt telkens een driehoek aan de
reeds afgelegde driehoeken. Hierbij moeten de
aangrenzende cijfers bij elkaar passen en moet de
vorm van de grote driehoek worden aangehouden.
Indien de ingevoegde driehoek met twee of zelfs
drie zijden reeds afgelegde driehoeken raakt,
moeten alle ciifers van de elkaar rakende zijden bij
elkaar passen.

Een speler die geen passende driehoek kan aan-
leggen, moet een driehoek uit de voorraad nemen
en een beurt overslaan. Indien deze speler ook bij
de derde achtereenvolgens getrokken driehoek nog
niet kan aanleggen, valt hij voor deze speelronde
uit.

De winnaar is wie als eerste al zijn driehoeken pas-
send heeft uitgespeeld of, indien alle spelers nog
over driehoeken beschikken, wie de laatste kaart
heeft afgelegd om de grote driehoek te voltooien.
Bij meer dan twee spelers spelen de anderen verder
voor de tweede en derde plaats, indien de winnaar
met het afleggen van zijn laatste driehoek de grote
driehoek niet kon voltooien.

Het is niet altijd mogelik om de grote driehoek
helemaal te voltooien, bijvoorbeeld omdat de
laatste benodigde driehoek al op een andere plaats
is afgelegd. Daarom is het vooral in de slotfase van



een ronde belangrijk om vooruitziend te spelen en
zo voldoende mogeliikheden open te houden om
verder te kunnen spelen.

Spelvarianten

- De speler die als eerste een driechoek met drie
dezelfde cijfers trekt, meldt dit aan de anderen en
mag, wanneer alle spelers hun driehoeken hebben
getrokken, het spel beginnen.

- De speler die een driehoek met twee passende
cijfers kan aanleggen, mag direct erna nog een
driehoek afleggen.

- Voor elke uit de voorraad getrokken driehoek krijgt
de speler 10 minpunten. De winnaar van een spel-
ronde krijgt 100 punten plus 10 punten extra voor elke
driehoek die de andere spelers op het ogenblik van
Zijn overwinning nog in hun bezit hebben.

Wie de laatste ontbrekende driehoek in de grote drie-
hoek legt, krijgt hiervoor een bonus van 50 punten.
Wie aan het einde van alle spelronden een vooraf
afgesproken aantal punten (bijv. 300 punten) heeft
behaald, mag zich ‘Tri-Domino-kampioen’ noemen.

- Vooral voor kleinere kinderen is een variant geschikt
waarbij alle kaarten mogen worden aangelegd,
zonder dat hierbij een welbepaalde vorm moet
worden gevolgd. De kinderen ontwikkelen zo inzicht
in kleuren en vormen.

Wij wensen jullie veel plezier met Tri-Domino!



Tri-Domino

Tri-Domino er et specielt dominospil for 2 til 4
spillere.

Spillet bestar af 76 trekantede dominokort med
et tal mellem 0 og 5 i hvert hjgrne.

Spillets formal

Det geelder om at komme af med alle sine
dominokort ved at placere dem strategisk rigtigt.
Den spiller, som ferst kommer af med alle sine
kort, har vundet.

Idéen er at placere kortene sdledes, at de
danner en starre trekant, som der sd kan fyldes.
Siderne i denne frekant kan veere 4 eller 5 kort
som vist nedenfor.

o &
f OIS
o A NN
z’\z HZ l\ (lN (L
N ’\/ZP) v
e7A ETARESTA
REEANEAR NEANEANEZREZ
o Nfs Nfo NSr O\ Jo Nfr NS Yo oNs




Forberedelse

Kortene fordeles ligeligt mellem spillerne. Spillerne
skal scefte deres kort, sa de ikke kan ses af de
andre spillere.

For at danne en lille trekant med FIRE kort i siderne,
skal kortene sorteres som felgende:
e med 2 spillere = hver spiller far
8 Tri-Domino trekanter
e med 3 spillere = hver spiller far
5 Tri-Domino trekanter
e med 4 spillere = hver spiller far
4 Tri-Domino trekanter

For at kunne lave en trekant hvor siderne er lagt af
FEM kort, skal kortene fordeles séledes:
e med 2 spillere = hver spiller far
12 Tri-Domino trekanter
e med 3 spillere = hver spiller far
8 Tri-Domino trekanter
e med 4 spillere = hver spiller far
6 Tri-Domino trekanter

De resterende kort lcegges pa bordet med forsiden
nedad.

Den yngste spiller begynder og derefter gar turen
videre i urets retning.



Spilleregler

Den yngste spiller begynder med at lcegge et kort.
Dette kort vil vcere det veere den farste spids pd

den store trekant. Derefter gar turen videre til de
neeste spillere, som hver iscer leegger et kort for at
danne den store trekant med enten 4 eller 5 kort p&
siderne. Tallene pd alle sammenstgdende kanter
SKAL veere de samme. Sa afhcengig af hvor kortet
lcegges, skal man checke om kun en side, to sider
eller méske alle tre sider matcher de tilstedende kort.

Hvis en spiller ikke kan lcegge et kort, skal han/hun
tage et kort op fra de resterende kort. Man mé tage
op til tre kort og hvis man stadig ikke kan lcegge et
kort, gar turen videre til nceste spiller.

Vinderen er den spiller, som ferst feerdigger trekan-
ten eller den spiller, som ferst kommer af med alle
sine kort.

Hvis der er mere end 2 spillere og vinderen ikke har
feerdiggjort trekanten, kan de gvrige spillere fortscet-
te for at se hvem der kommer pa andenpladsen,
tredjepladsen efc.

Sommetider vil det forekomme at trekanten ikke kan
feerdiggeres helt fordi den nceste brik er blevet brugt
et andet sted. Derfor er det vigtigt at veere opmaerk-

som og lcegge kortene stratetisk rigtigt, sé trekanten
kan feerdiggeres.



Variationer

- | stedet for at lade den yngste spiller starte, kan
man lade spilleren, som farst holder et kort op med
tre ens fal.

- Hvis en spiller leegger et kort, hvor to eller tre sider
svarer fil et kort pd bordet, md de leegge et andet
kort.

- Man kan ogsd spille flere runder og & points for
hver runde. Vinderen af en runde far 100 points +
10 points for hver af de kort, som de andre spillere
stadig har p& hdnden. For hvert kort spillerne bliver
nedt til at tage fra bordet fratraekkes 10 points.

Den spiller, som Icegger det sidste kort i trekanten
far 50 points i bonus.

Far runderne startes, skal spillerne blive enige om
en total score (for eksempel 300 points). Spilleren,
som ferst opndr dette antal points, kan kalde sig
selv Tri-Domino Champion!

- En lettere version, specielt for yngre spillere, er at
lcegge kortene ned pd bordet uden at danne en stor
trekant. S& lcenge numrene svarer til hinanden pda
de tilstgdende sider. Dette fremmer ogsd forstdel-
sen for farver og figurer.

God forngjelse med Tri-Domino!



O Tri Domino

Tri Domino & uno speciale gioco del domino per due
o piv giocatori.

Si compone di 76 tasselli di domino di forma trian-
golare, su ciascuno dei quali sono raffigurati massi-
mo 3 diversi numeri. Ci sono complessivamente sei
diverse combinazioni di numeri.

Obiettivo del gioco

L'obiettivo del gioco € quello di disporre la maggior
parte o addiriftura tutti i tasselli friangolari sul piano
di gioco. Conclude il gioco e vince la partita il primo
che dispone tutti i tasselli friangolari.

La particolaritd del Tri Domino consiste nel dover
disporre i tasselli triangolari in modo tale da formare
un gran triangolo. Questo gran triangolo pud
avere un lato formato, a scelta, da quattro o da
cinque piccoli triangoli, come mostrato nelle figure.
L'obiettivo del gioco € quello di riempire ciascun
triangolo, possibilmente in modo completo.
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Preparazione del gioco
| tasselli triangolari vengono distribuiti ai giocatori
in numero dipendente dal numero di giocatori.
Ogni giocatore riceve lo stesso numero di tasselli
triangolari che dispone davanti a sé in modo che
gli altri giocatori non possano vedere quel che vi &
raffigurato.
Per un piccolo triangolo un cui lato corrisponda a
quattro piccoli triangoli, i tasselli di gioco vengono
distribuiti come segue:
e 2 giocatori = 8 tasselli triangolari

Tri Domino per ciascun giocatore
e 3 giocatori = 5 tasselli triangolari

Tri Domino per ciascun giocatore
e 4 giocatori = 4 tasselli triangolari

Tri Domino per ciascun giocatore
Per un gran triangolo un cui lato corrisponda a cin-
que piccoli triangoli, si applica la seguente regola:
e 2 giocatori = 12 tasselli triangolari

Tri Domino per ciascun giocatore
e 3 giocatori = 8 tasselli triangolari

Tri Domino per ciascun giocatore
e 4 giocatori = 6 tasselli triangolari Tri

Domino per ciascun giocatore

| tasselli triangolari restanti sono di riserva e restano
coperti sul tavolo.

Comincia il giocatore piu giovane, che quindi dis-
pone sul piano di gioco un tassello triangolare con
funzione di tassello di inizio. | giocatori successivi
Seguono in senso orario.



Le regole

Il primo giocatore dispone un primo tassello
triangolare il quale rappresenta una punta del gran
triangolo da formare. Ciascun giocatore successivo
aggiunge un proprio tassello ai tasselli triangolari
che sono gid sul piano di gioco, seguendo la regola
di aftaccare a uno dei lati dei tasselli sul piano di
gioco un lato di uno dei propri tasselli che abbia lo
stesso numero, rispettando contemporaneamente
la forma del gran triangolo da formare. Se due o
addirittura tre lati del tassello triangolare aggiunto
sono adiacenti ai lati di tasselli triangolari che sono
gid sul piano di gioco, tutti i numeri dei lati a contatto
devono essere identici.

Se un giocatore non ha un tassello da disporre per
mancanza di un lato con il numero adatto, tira un
tassello dalla riserva e aspetta il prossimo turno. Se
lo stesso giocatore tira per tre volte di seguito un tas-
sello dalla riserva ma continua a non poter giocare,
& allora eliminato dal gioco.

Vince il gioco chi per primo riesce a collocare tutti i
propri tasselli triangolari, oppure, qualora tutti i gio-
catori abbiano ancora tasselli triangolari, chi dispone
sul piano di gioco l'ultimo tassello, cioé quello che
permette di completare il gran triangolo.

Se i giocatori sono pib di due, un secondo e un terzo
vincitore sono possibili se il vincitore, collocando il
suo ultimo tassello triangolare, non ha potuto com-
pletare il gran triangolo.

Non & sempre possibile completare il gran triangolo
perché, magari, I'ultimo tassello friangolare neces-
sario & per esempio gid stato utilizzato da un‘altra



parte. E dunque necessario, soprattutto nella fase
finale di una partita, giocare anticipando gli eventi in
modo da non precludersi la possibilita di continuare
il gioco.

Varianti di gioco

- Il giocatore che per primo tira un tassello triango-
lare con due numeri identici, lo segnala agli altri gio-
catori e inizia il gioco dopo che tutti gli altri giocatori
hanno tirato i loro tasselli triangolari.

- Il giocatore che pu6 disporre sul piano di gioco un
tassello triangolare con due numeri che combacino,
puo collocare un altro tassello prima di passare il
turno al giocatore successivo.

- Ai giocatori vengono tolti 10 punti per ogni tassello
triangolare tirato dalla riserva. Il vincitore del gioco
riceve in ogni caso 100 punti piu altri 10 punti per
ciascun tassello triangolare in possesso degli altri
giocatori al momento della sua vittoria.

Chi completa il gran triangolo disponendo l'ultimo
tassello triangolare mancante, riceve un premio pari
a 50 punti.

Chi al termine di tutte le partite di una serie ha
totalizzato un numero di punti stabilito all‘inizio del
gioco (ad es. 300 punti), € nominato campione di Tri
Domino.

- Una variante che prevede di disporre tutti i tasselli
triangolari senza dover creare una forma prestabi-
lita, & particolarmente adatta per i bambini piccoli. |
bambini imparano a sviluppare sensibilita per i colori
e le forme.

Buon divertimento con Tri Domino!



(® Tri domind

O tri domind & um jogo de domind especial para
dois ou mais jogadores.

E composto por 76 tridngulos de tri dominé com até
3 motivos numéricos diferentes cada. Ao fodo, ha
seis motivos diferentes.

Objetivo do jogo

O obijetivo do jogo & jogar o maximo nimero
possivel ou mesmo todos os tridngulos, através

da correta colocagdo dos trigngulos. O primeiro a
jogar todos os triGngulos termina o jogo e vence
esta ronda.

No tri domind, o objetivo é colocar os fridngulos for-
mando um grande trigngulo. Este triangulo grande
pode ter arestas com o comprimento de quatro ou
cinco tridngulos pequenos, conforme ilustrado nas
figuras. O objetivo do jogo é preencher de modo
mais completo possivel o respetivo trigngulo.
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Preparacdo do jogo

Os tridngulos sdo distribuidos uniformemente pelos
jogadores, de acordo com o nUmero de jogadores.
Todos os jogadores recebem o mesmo nimero de
tridngulos, colocando-os diante de si, de modo a
que os restantes jogadores ndo os consigam ver.

Para o tridngulo pequeno com arestas com o com-
primento de quatro triingulos pequenos, as cartas
de jogar sdo distribuidas do seguinte modo:

e com 2 jogadores = 8 tridngulos tri domind cada

e com 3 jogadores = 5 tridngulos tri domind cada

e com 4 jogadores = 4 tridngulos tri domind cada

Para o tridngulo grande com arestas com o compri-
mento de cinco triéingulos pequenos, aplica-se:

e com 2 jogadores = 12 trigngulos tri dominé cada
e com 3 jogadores = 8 tridngulos tri domind cada
e com 4 jogadores = 6 tridngulos tri domind cada

Os restantes trigngulos constituem a reserva e
permanecem tapados sobre a mesa.

O jogador mais novo pode comegar a colocar um
tridngulo como tridngulo inicial. Seguem-se os
restantes jogadores no sentido dos ponteiros do
relogio.



As regras

O primeiro jogador coloca o seu primeiro tridngulo;
este representa uma ponta do trigngulo grande que
deve ser formado. Cada jogador seguinte coloca
um tridngulo junto dos tringulos ja colocados, de
modo a que os nOUmeros adjacentes combinem e a
forma do triangulo grande a formar seja respeita-
da. Se o trigngulo inserido tocar em duas ou até
trés arestas de fridngulos ja colocados, todos os
nomeros das arestas que se tocam devem combi-
nar entre si.

Quem ndo conseguir colocar um trigngulo correto
tira um triéingulo da reserva e fica uma vez sem jo-
gar. Se ndo conseguir colocar um fridngulo, mesmo
apos o ferceiro trigngulo retirado sucessivamente, o
jogador fica fora dessa ronda.

O vencedor do jogo & o primeiro que conseguir
colocar corretamente todos os tridngulos ou, se
todos os jogadores ainda tiverem frigngulos, aquele
que tiver colocado a Ultima carta para completar o
tridngulo grande.

No caso de mais de dois jogadores, os restantes
jogadores procuram o segundo e terceiro vence-
dores, caso o vencedor ndo tenha conseguido
completar o trigngulo grande com a colocagdo do
seu Ultimo trigngulo.

Nem sempre & possivel completar corretamente o
triéngulo grande, pois o Gltimo triGngulo necessario
pode, por exemplo, ter sido j& aplicado noutro local.
E, por isso, necessario, particularmente na fase
final de uma ronda, conceber de forma proativa
possibilidades de continuar o jogo.



Variantes do jogo

- O primeiro jogador a retirar um tridngulo com um
motivo uniforme comunica-o aos outros jogadores
e, depois de todos os jogadores terem retirado os
seus tridingulos, pode iniciar o jogo.

- O jogador que consiga colocar um trigngulo com
dois niUmeros adequados pode, imediatamente
depois disso, jogar um novo tridngulo.

- Por cada triagngulo retirado da reserva o jogador
recebe 10 pontos negativos. O vencedor do jogo re-
cebe sempre 100 pontos e mais 10 pontos por cada
triéngulo que permanega na posse dos restantes
jogadores no momento da sua vitéria.

Quem inserir o Oltimo tridngulo em falta no tridngulo
grande recebe 50 pontos como prémio.

Quem, no final de todas as rondas de uma série de
jogos, tiver alcangado uma pontuagdo acordada no
inicio do jogo (p. ex., 300 ponfos), & o ,campedo do
tri domino”.

- Adequada sobretudo para criangas mais pe-
quenas, € uma variante na qual todas as cartas sdo
colocadas, sem seguir uma forma bdsica fixa. As
criangas desenvolvem a sua perce¢do das cores e
formas.

Desejamos que se divirtam com o tri domino!



Domino Trio

Domino Trio jest specjalng odmiang domina dla
od dwéch do czterech graczy. Gra sktada sie z 76
trojkgtnych kart domina z numerami od 0 do 5 w
kazdym rogu trojkatnej karty.

Cel gry

Celem gry jest pozybycie sie kart domina poprzez
strategiczne ich rozktadanie. Pierwszy z graczy,
ktory pozbedzie sie wszystkich kart wygrywa.

Sztuka w fej grze polega na tym, aby pozbyc sie
kart w taki sposob, ze najpierw uktada sie duzy
trojkat, a nastepnie wypetnia sie jego Srodek. Bok
duzego tréjkgta moze sie sktadac z 4 lub 5 kart — jak
pokazano na rysunku ponizej.
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Przygotowanie

Karty domina nalezy roztozy¢ po rowno pomiedzy
graczy. Kazdy z graczy zabiera swoje karty i nie
pokazuie ich pozostatym graczom.

Aby utozy¢ maly trojkat ktérego boki majq dtugosc 4
kart, karty sq podzielone w nastepujgcy sposob:

o jesli gra 2 graczy = kazdy gracz otrzymuje 8 kart
o jesli gra 3 graczy = kazdy gracz otrzymuije 5 kart
o jesli gra 4 graczy = kazdy gracz otrzymuie 4 karty

Jesli gracze cheq utozy¢ duzy trojkat, w ktdrym
kazdy z bokéw sktada sie z pieciu kart, karty nalezy
podzieli¢ nastepujqco:

e jesli gra 2 graczy = kazdy gracz otrzymuje 12 kart
o jesli gra 3 graczy = kazdy gracz otrzymuije 8 kart
o jesli gra 4 graczy = kazdy gracz otrzymuije 6 kart

Pozostate karty nalezy potozyé na stole, zakrywajac
obrazek. Gre rozpoczyna najtodszy z graczy, a
nastepnie kolejno zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara.



Zasady gry

Najmtodszy z graczy rozpoczyna | ktadzie jego
pierwszq karte i uktada g jako pierwszq na duzym
trojkqcie. Zgodnie z ruchem wskazowek zegara
kolejni zawodnicy wyktadajq karty zapetniajqc
trojkat. Cyfry na wszystkich bakoach trojkagtow
muszq do siebie pasowac (inaczej byc takie same).
W zaleznosci od tego w jakim miejscu gracz chce
utozy¢ karte musi sprawdzic czy pasuie z jednej,
dwéch lub nawet trzech stron.

Jesli gracz nie moze dopasowac zadnej z posiada-
nych kart musi dobra¢ z kart lezgcych na stole. W
jednej kolejce gracz moze dobra¢ maksymalnie trzy
karty. Jesli pomimo tego nie moze utozy¢ zadnej
karty na stole kolejka przechodzi na nastepnego z
graczy.

Zwyciezcq gry jest ten z graczy, ktory uzupehni
trojkat poprzez dotozenie ostatniej karty lub ten,
ktory jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich kart.
Jesli w gre gra wiecej niz dwie osoby gracze mogqg
kontynuowaé gre o drugie, frzecie miejsce.
Czasem zdarza sie, ze nie ma mozliwosci utozenia
catego trojkata, poniewaz potrzebna do jego
zakonczenia karta zostata juz uzyta w innym mie-
jscu. Dlatego w grze wazne jest, aby obserwowac

i uktadac karty strategicznie tak, aby mozna byto
utozy¢ trojkat.



Warianty gry

- Zamiast najmtodszego gracza gre moze
rozpoczynac fen z graczy, ktory posiada karte z
trzema jednakowymi numerami

- Mozliwe jest, aby w momencie gdy gracz ukfada
karte pasujgcg dwoma lub trzema Sciankami gracz
otrzymywat dodatkowy ruch

- Mozna réwniez rozegrac serie rund i zbieraé punk-
ty za wygranie rundy. Zwyciezca rundy otrzymuje
100 punktéw plus 10 punktéw za kazdy z tréjkgtow
przeciwnika, ktory wcigz jest nie utozony. Za kazdq
karte pozostatg w grze nalezy odjqgc 10 punktow
Zawodnik, ktory pozbedzie sie ostatniej karty
uktadajqc przy tym caly trojkat ofrzymuije dodatko-
we 50 punktéw bonusu.

Przed rozpoczeciem serii rund zawodnicy mogq
ustali¢ catkowitq liczbe punktow (np. 300 punktow).
Pierwsza z osob, ktéra zdobedzie zaktadang liczbe
punktdéw wygrywa i zostaje Mistrzem.

- Najtatwiejsza wersja, przeznaczona specjalnie
dla miodszych dzieci polega na doktadaniu kart
bez formowania tréjkata. Wystarczy, ze dopasujq
jedng, dwie lub trzy Scianki. Ten sposob gry rowniez
rozwija i pomaga w nauce rozpoznawania kolorow
i ksztattow.

Zyczymy udanej zabawy!



TpeyronsHoe AOMUHO

TpeyronbHoe JOMMHO — 3T0 0C060€e JOMMHO ANS
[BYX U 6osee UrpoKoB.

Mrpa cocTonT 13 76 TpeyrosbHbIX KOCTsLek JOMUHO
— TPEYroNbHMKOB, KAX/bIN N3 KOTOPbIX MMEET A0
3-X PA3NYHBIX LMPPOBBIX 3HAYEHWI. B Lienom, ectb
LUECTb PA3/IMYHBIX BAPUAHTOB LIMGPOBLIX 3HAYEHMIA.

Uenb urpbl

Llenb urpbl cocTouT B TOM, 4TOGbI NpK
COOTBETCTBYIOLLIEM PACKNAABIBAHWM KOCTSLLIEK
PA3bIrpaThb MO BO3MOXHOCTU BO/IbLLYIO HACTb UK
[Aae Bce KOCTSLLIKK. TOT, KTO NepBbI CMoNb3yeT
BCE KOCTELLIKM, 30BEPLUAET MUrPY U BbIMIPLIBAET ITOT
payHA,

Llenb urpbl «TpeyronbHoe AOMUHO» 3aKNK04AETCS

B TOM, 4TOObI CrPyNMMPOBATL KOCTSLLKY B

BMUAE 60/bLLIOTO TPEYroNbHMKA. ITOT 60NbLLION
TPEYronbHUK MOXET UMETb A/IMHY FTPAHWN OT YeTblpex
[0 N9TU MANEeHbKMX TPEYronbHUKOB, KOK MOKA3aHO
HQO PUCYHKAX. LLenb Mrpbl cOCTOUT B TOM, YTOObI

MO BO3MOXHOCTMW MOHOCTBIO 3AMOHUTbL TEKYLLWIA
TPEYrobHUK.
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Moarotoeka K urpe

KocTaLkun paBHOMEPHO pacnpefensoTcs B
30BUCUMOCTM OT KONIMHECTBA UrpokoB. Kaxabin
MrpoK Nosy4aeT 0ANHAKOBOE KOSIMYECTBO
KOCTSLLEK, KOTOPbIE BLICTABNSET Nepes, cobon Tak,
YTO6bI APYrMe UrPoKM He MOTIN X BUAETb.

L[5 GOPMUPOBAHMS MANEHEKOTO TPEYrONBHIKA,
YbM CTOPOHBI PABHBI A/IMHE YETLIPEX KAPT, KAPThI
noZeneHs! CieayoLmMm 06pasom:

® 2 WrpoKa = Mo 8 TPeyro/bHbLIX KOCTSLLIEK

® 3 WrpoKa = Mo 5 TPeyro/bHbIX KOCTSLLIEK

® 4 1rpoka = Mo 4 TpeyrobHbIX KOCTSLLIEK

15 60AbLLUOMO TPeyroNbHUKA € AIMHON FPAHN B
NSTb HE6ONBLUMX TPEYrONbHUKOB MPUMEHSETCS:
® 2 Urpoka = no 12 TpeyronbHbIX KOCTALLEK

® 3 MrpoKka = no 8 TPeyrosbHbIX KOCTALLIEK

® 4 1rpoKka = No 6 TPEYrofbHbIX KOCTALLIEK

OCTABLUMECS KOCTALLKM OCTAKOTCS CKPLITHIMU HA
cTone B 3anace.

Mrpy HQYMHOET CaMbI MAGALLIMIA UMPOK,
PA3MECTMB HAYQ/BHYIO TPEYTOSIbHYHIO KOCTSILLIKY.
OcTasbHbIE UTPOKM XOAST MO YACOBOM CTPESKe.



Mpasuna urpb!

[MepBbIit UrPOK BLIKNAALIBAET NEPBYIO KOCTALLKY,
KOTOPASt SBNSIETCS BEPXYLLIKOV GOPMUPYIOLLLErocs
60/bLLIOr0 TPEYroNbHMUKA. KaxXAbIv CnefyioLLmi Urpok
KNQAET KOCTSLLKY PSAOM C YXKe PACroNoXeHHOM
TAKVMM 06pa30M, 4TOObI COBMAAAM NPUAETraIoLLye
Lmdpel, 1 cobnoaandack Gopma BbICTPAMBAEMOTO
60/1bLLIOr0 TPEYroNbHUKA. MOXHO NPUIOXMTL
KOCTSILLIKY ABYMS UM [iOKE TPEMSI CTOPOHAMM K y>XKe
PACMONOXKEHHOMY TPEYroNbHUKY, Y4TOGbI Bce LMdpbI
HQ MPVNEraloLLMX CTOPOHAX COBNAAAN.

KT0 He MOXeT BbINOXUTL MOAXOASLLIYIO KOCTALLIKY,
6epeT KOCTSILLKY 13 30Maca 1 BbIKNGABIBAET ee, e
OHA NOAX0AuT. EC/ nocne Tpex MombITOK UrpoK He
MOXET BbINOXMTb KOCTSILLIKY, OH MPOMYyCKaeT 3TOT
UrpoBOVI KPYT.

BbIMrpbIBAET TOT, KTO MEPBbIM COOTBETCTBYIOLLIMM
06pa30oMm BbINOXWN BCe KOCTILLKM. Ecm xe y

BCEX UrPOKOB MO-MPEXHEMY OCTA/ICb KOCTALLIKM,
BLIMrPLIBAET TOT, KTO 30BepLUIAET 60MbLLIOK
TPEYroNbHYK.

Ecnm urpokos 6onbLLie Yem ABa, U Koraa nobeautens,
BbIK/O/bIBAS CBOIO MOCNEAHIOK KOCTALLIKY, HE MOXeT
30BEPLUNTL BO/BLUIOV TPEYroNbHIUK, OCTANbHbIE
UFPOKM UrPaIOT 30 BTOPOE U TPETbE MECTO.

He Bceraa MoXHO 3aBepLLUMTL 60/BLLION TPEYroNbHUK
HaAy4LWLMM 06pa3oMm, MOCKOMLKY NOCeaHSS
Tpebyemas KOCTALLIKA y>e YCTAHOBNEHA B APYrom
mecte. [Mo3ToMy 0CO6EHHO Ha 3aBEPLLAIOLLIEM

3Tane Urpbl HeobxoAMMo 61aroAAps NPOAYMAHHOM
CTPATErM UrPbl MONYHUTL BO3MOXHOCTL
NPOAOMKEHNS XO40B.



BapuaHTb! urpbi

- Wrpok, KOTOpbI MepBbIM BbITACKMBAET KOCTSLLKY CO
BCEMM TPEMS OZMHAKOBLIMM LIMGPaMM, Coo6LLIaET
06 TOM ApYrMm UrPOKAM, 1 MOXET, Mocne Toro, Kak
BCe UrPOKM BLITALLIMAN CBOW KOCTALLIKM, HONATb UrpPY.
- Urpok, KOTOpbI MOXET BbINIOXWTbL TPEYTONbHUK C
[BYMS NOAXOASLLMMI YACNAMM, MOXKET Cpasy Xe
noc/ie 3TOoro pasbirpaTh eLLe 0AHY KOCTALLIKY.

- 30 KKyt BLITALLIEHHYIO KOCTSLLKY M3 3anaca
urpok nonyyaet 10 WTpadHbIX 04KOB. B Kaxkaom
cnyyae nobeautens nony4yaet 100 oykos 1 10
[LONONHUTENBHBIX O4KOB 30 KAXKAYHO KOCTALLIKY,
KOTOpAs OCTANACk Y APYTMX UTPOKOB B MOMEHT ero
nobeap!.

KT0 pasmectut nocneaHion HeaoCTAIOLLYIO
KOCTALLKY B 60/1LLIOM TPEYronbHUKe, nosayyaet 50
04KOB B KayecTae 6oHyca.

ToT, KTO B KOHL|e BCEX PAYH/0B CepUM Urp HaBUpaeT
3040HHOE [,0 HAYAIA UrPbl KOMYECTBO OYKOB
(Hanpumep, 300 04KOB), MOXET HO3bIBATLCS
«4eMnMOHOM TPEyroNLHOrO AOMUHOY.

- BapvaHT BbIKNOABIBAHUS BCEX KOCTSLLEK 6e3
CNeAoBAHUS YCTAHOBIEHHON OCHOBHOM popme
0CO6EHHO XOPOLLIO NOAXOANT ANg AeTen. [letn
Y4OTCS PA3BMBATL MOHUMAHME LIBETOB M GOPM.

>Kenaem Bam 30XBATLIBAIOLLIEN W BECENOW UMPbI B
TpeyronbHoe AOMMHO!
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