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(® Schau genau

Schau genau ist ein Legespiel fUr einen bis drei Mitspie-
ler, bei dem es darum geht, kleinste Unterschiede zu
finden; entweder alleine oder im Wettkampf.

Spielzubehor

3 Legetafeln mit je zwei Themen (Vorder- und Rickseite)
18 Kértchen (Vorder- und Ruckseite, je 6 pro Themal)

1 Kontrollfolie

Spielvorbereitung

Sucht Euch ein Thema aus (z.B. Frichte, Katzen, Hauser
0.4.) und legt die entsprechende Legetafel vor Euch. Nun
sucht Ihr die sechs zu dem Thema gehérenden Kartchen
heraus und legt sie verdeckt mit der zu spielenden Motiv-
seite nach unten auf einen Stapel neben die Legetafel.

So wird gespielt

Das oberste Kartchen wird aufgedeckt und mit den Moti-
ven auf der Legetafel verglichen. Zu jedem Kdrtchen gibt
es ein genau identisches Bild auf der Legetafel. Wenn du
meinst das identische Motiv gefunden zu haben, leg das
Kartchen darauf und fahre mit dem ndchsten Kértchen
fort.



Am Ende (wenn alle sechs Kartchen auf der Legetafel
liegen) wird mit Hilfe der Kontrollfolie Uberpruft, ob alle
Kértchen richtig auf der Legetafel platziert wurden. Hier-
zu wird die Folie so auf die Legetafel gelegt, dass der
grune Stern auf der Folie und der Stern auf der Legetafel
genau Ubereinander liegen. FUr jedes Ubereinstimmen-
de Symbol (Dreiecke und gezackte Linien) gibt es einen
Punkt, denn das entsprechende Kartchen wurde auf das
identische -also richtige- Motiv gelegt.

Schau genau kann sowohl allein als auch im Wettkampf
gespielt werden.

Die Regeln sind bei beiden Varianten identisch. Im Wett-
kampfmodus geht es darum, wer die meisten Punkte for
richtig zugeordnete Kéartchen erhdlt. Der erste Spieler, der
mit dem Auslegen seiner Kdartchen fertig ist, ruft fertig!”.
Daraufhin stoppen sofort alle Mitspieler das Auslegen
ihrer Kartchen. Kontrolliert und ausgewertet wird wie in
der Solovariante.

Du méchtest mehr Gber goki erfahren, dann scanne
den QR-Code und lerne uns kennen:




Look Closely

Look Closely is a game for one to three players in which
the aim is fo find the smallest differences; either alone or
competing with others.

Game equipment

3 boards with two themes each (front and back)
18 cards (front and back, 6 per theme)

1 check sheet

Preparation

Choose a theme (e.g. fruit, cats, houses, etc.) and place
the corresponding board in front of you. Now pick out the
six cards that belong to the theme and place them face
down in a stack next to the board.

How to play

The top card is turned face up and compared with the
pictures on the board. For each card there is an exactly
identical picture on the board. When you think you have
found the identical picture, place the card on top and
continue with the next card.

At the end (when all six cards are on the board), the
check sheet is used to check whether all the cards have
been placed correctly on the board. To do this, place the



sheet on the board so that the green star on the sheet
and the star on the board are exactly on top of each
other. One point is awarded for each matching symbol
(triangles and jagged lines), because the corresponding
card was placed on the identical (i.e. correct) picture.

Look Closely can be played alone or competing with
others.

The rules are identical for both versions. In competition
mode, the aim is to see who gets the most points for
correctly placed cards. The first player who has finished
laying out his or her cards calls out Finished!” Then alll
the other players immediately stop laying their cards.
The game is checked and scored the same as in the solo
version.

If you want to find out more about goki, scan
the GR code and get to know us:




() Regarde bien

.Regarde bien” est un jeu d'observation pour un a trois
joueurs dans lequel le but est de retrouver, seul ou en
compétition, les plus petites différences.

Contenu du jeu

3 planches, chacune avec deux grilles de thémes diffé-
rents (recto ef verso)

18 cartes (recto ef verso, 6 par théme)

1feuille de contréle

Préparation du jeu

Choisissez un théme (par exemple fruits, chats, maisons,
etc.) et placez la grille correspondante devant vous.
Cherchez maintenant les six cartes qui appartiennent au
théme et placez-les face cachée dans une pile a coté du
plateau pour que les motifs ne soient pas visibles.

Déroulement du jeu

La carte du dessus est refournée puis comparée aux
motifs de la grille. Pour chaque carte, il y a un motif exac-
tement identique sur la grille. Si tu penses avoir trouveé le
motif identique, place la carte dessus et continue avec la
carfe suivante.



Ala fin (lorsque les six cartes sont sur la grille), la feuille
de controle est utilisée pour vérifier si toutes les cartes
ont été placées correctement. Pour ce faire, la feuille est
placée sur la grille de maniére & ce que I'étoile verte sur
la feuille et I'étoile sur la grille soient exactement I'une
au-dessus de l'autre. Un point est attribué pour chaque
symbole correspondant (triangles et lignes irréguliéres)
car la carte correspondante a alors été bien placée sur le
motif identique.

“Regarde bien” peut étre joué seul ou en compétition.
Les régles sont identiques pour les deux variantes. Le
mode compétition consiste & savoir qui obtient le plus de
points pour les cartes correctement placées sur la grille.
Le premier joueur ayant fini de disposer ses cartes crie
Jerminé !”. Tous les joueurs arrétent alors immédiate-
ment de poser leurs cartes. Le contréle des grilles se fait
exactement comme dans la version o0 I'on joue seul.

Vous souhaitez en savoir plus sur goki ? Scannez
le GR code pour faire notre connaissance : [CIE e



() Ojos de lince

Ojos de lince es un juego de uno a tres jugadores. El ob-
jetivo es encontrar las pequefias diferencias, ya sea solo
o compitiendo con los demas participantes.

Contenido del juego

3 tableros con dos temas cada uno (anverso y reverso)
18 tarjetas (anverso y reverso, 6 para cada temal)

1 hoja de control

Preparacion para el juego

Elige un tema (por ejemplo, frutas, gatos, casas, etc.)y
coloca el tablero correspondiente delante de ti. Busca
las seis tarjetas de ese tema y ponlas boca abajo en un
monton al lado del tablero.

Desarrollo del juego

Gira la tarjeta de encima y compdrala con los dibujos del
tablero. Para cada tarjeta hay una imagen exactamente
igual en el tablero. Cuando creas que has encontrado el
dibujo idéntico, coloca la tarjeta encima y continGa con la
siguiente.

Alfinal (cuando las seis tarjetas estén en el tablero),
utiliza la ldmina de control para comprobar si las has co-
locado todas correctamente en el tablero. Para ello, sitia



la hoja sobre el tablero de modo que la estrella verde de
la hoja y la estrella del tablero queden superpuestas. Por
cada simbolo que coincida (tridngulos y lineas dentadas),
recibes un punto, porque has colocado la tarjeta corre-
spondiente en el dibujo idéntico, es decir, correcto.

Puedes jugar a ojos de lince solo o bien competir con los
demas participantes.

En ambas variantes, las reglas son las mismas. El modo
de competicion consiste en ver quién consigue mas pun-
tos por las tarjetas colocadas correctamente. El primer
jugador que termine de colocar sus tarjetas grita «jhe-
chol». Entonces los demads participantes deben dejar de
distribuir sus tarjetas de inmediato. El control y el reparto
de puntos funcionan igual que en la variante en solitario.



@V Kijk Goed

Kiik Goed is een legspel voor één tot drie spelers, waarbij
kleine verschillen moeten worden gevonden. Het spel
kan alleen of tegen anderen worden gespeeld.

Speelmateriaal

3 legborden met elk twee thema'’s (voor- en achterkant)
18 kaarten (voor- en achterkant, 6 per thema)

1 controlefolie

Spelvoorbereiding

Kies een thema (bijv. fruit, katten, huizen) en leg het be-
treffende legbord voor jullie neer. Neem vervolgens de
zes kaarten die bij het thema horen, en leg deze met
de afbeelding naar beneden op een stapel naast het
legbord.

Spelregels

De bovenste kaart wordt omgedraaid en vergeleken met
de afbeeldingen op het legbord. Voor elke kaart is er

een identieke afbeelding op het legbord. Als je denkt de
identieke afbeelding gevonden te hebben, leg je de kaart
erop en ga je verder met de volgende kaart.

Aan het einde (wanneer de zes kaarten op het legbord
liggen) controleer je met de controlefolie of alle kaarten



juist op het bord zijn gelegd. Leg de folie hiervoor zo op
het bord, dat de groene ster op de folie en de ster op het
bord precies op elkaar liggen. Voor elk overeenstem-
mend symbool (driehoeken en gekartelde lijnen) wordt
één punt toegekend, omdat de juiste kaart op de identie-
ke — en dus juiste — afbeelding is gelegd.

Kijk Goed kan zowel alleen als tegen anderen worden
gespeeld. De regels zijn identiek voor beide varianten.
Als tegen anderen wordt gespeeld, gaat het erom wie de
meeste punten voor juist afgelegde kaarten verzamelt.
De eerste speler die al zijn kaarten hefet afgelegd, roept:
“Klaar!” De andere spelers stoppen dan onmiddellijk met
het afleggen van hun kaarten. Net als bij de solovariant
worden nu de afgelegde kaarten gecontroleerd en de
punten geteld.



Find forskellene

Find forskellene er et spil for én il tre spillere, hvor man
enten alene eller i konkurrence mod hinanden skal finde
smda forskelle.

Spiltilbehor

3 spilleplader med to emner pa hver plade (for- og
bagside)

18 kort (for- og bagside, 6 kort pr. emne)

1 kontrolfolie

Forberedelse af spillet

Veelg et emne (f.eks. frugter, katte, huse el lign.) og lceg
den pégceldende spilleplade foran dig. Find nu de seks
kort, der passer til emnet, og lceg dem med billedsiden
nedad i en stak ved siden af spillepladen.

Sadan spilles spillet

Vend det gverste kort, og sammenlign det med billederne
pé spilletavlen. For hvert kort er der et billede pd spille-
tavlen, der er ngjagtig magen fil. N&r du mener at have
fundet det billede pé spilletavlen, er passer perfekt, sé
lceg kortet ovenpd, og fortscet med naeste kort.

Som afslutning (ndr alle seks kort ligger pé spilletavlen)
skal I ved hjcelp af kontrolfolien tiekke, om alle kortene er



blevet placeret rigtigt pd spillepladen. Laeg folien pa spil-
lepladen, s& den grenne stierne pé folien og stiernen pa
spillepladen ligger preecist oven pd hinanden. Der gives
et point for hvert symbol, hvor der er overensstemmel-

se (frekanter og takkede linjer), for det betyder, at kortet
ligger p& det billede, der er ngjagtig magen til det billede,
der er pd kortet.

Find forskellene kan spille alene og som et konkurrence-
spil.

| begge filfelde er reglerne ens. Som konkurrencespil
geelder det om at f& det hgjeste antal point for rigtigt
placerede kort. Den farste spiller, der er feerdig med at
lcegge sine kort, r@ber “Feerdig!”. Derefter stopper alle de
gvrige spillere med at leegge deres kort ud. Der kontroll-
eres og gives point som beskrevet ovenfor.



(O Aguzza la vista

Aguzza la vista & un gioco a tessere per 1-3 giocatori, in
cui si devono trovare le minime differenze; si puo giocare
da soli o in gara con altri concorrenti.

Elementi del gioco

3 tabelloni con due temi (parte anteriore e parte poster-
iore)

18 tessere (parte anteriore e parte posteriore, 6 per argo-
mento)

1 scheda di controllo

Preparazione del gioco

Scegliete un tema (ad esempio frutta, gatti, case ecc.)

e ponete davanti a voi il tabellone corrispondente. Ora
trovate le sei tessere che appartengono all‘argomento e
posizionatele a faccia in gid, creando una pila accanto al
tabellone.

Come si gioca

La prima tessera viene scoperta e confrontata con i motivi
sul tabellone. Per ogni tessera c'@ unimmagine esat-
tamente identica sul tabellone. Se pensi di aver trovato

lo stesso motivo, mettici sopra la tessera e passa alla
tessera successiva.



Alla fine (quando tutte e sei le tessere si froveranno sul
tabellonel, verrd utilizzata la scheda di controllo, per
verificare se tutte le tessere sono state posizionate cor-
rettamente sul tabellone. A tale scopo, la scheda viene
collocata sul tabellone in modo che la stella verde sulla
scheda e la stella sul tabellone siano esattamente 'una
sopra laltra. Per ogni simbolo coincidente (triangoli e
linee frastagliate) viene assegnato un punto, perché la
tessera corrispondente é stata posizionata sul motivo
identico, cioé in modo corretto.

Aguzza la vista & un gioco adatto per un solo giocatore
come pure per sfide a piU concorrenti.

Le regole sono identiche per entrambe le varianti. In una
gara, lo scopo & quello di ottenere il maggior numero di
punti per le tessere correttamente assegnate. Il primo
giocatore che avrd terminato di collocare le proprie tes-
sere, dird “finito!” Tutti gli altri giocatori dovranno smettere
immediatamente di disporre le loro tessere. Il controllo e
I'assegnazione dei punti si svolgono come nella variante
per giocatori solitari.



(® Olha Com Atencao

«Olha com Atengdo» & um jogo de posicionamento para
um a trés jogadores em que o objetivo & encontrar as
mais pequenas diferencas, sozinho ou em competi¢do.

Acessorios do jogo

3 tabuleiros com dois temas cada (frente e verso)
18 cartoes (frente e verso, 6 por cada temal

1 folha de controlo

Preparacdo do jogo

Escolham um tema (p. ex., frutas, gatos, casas, etc.) e
coloquem o tabuleiro correspondente @ vossa frente.
Agora, procurem os cartdes que pertencem ao tema e
coloquem-nos numa pilha junto ao tabuleiro, com o lado
do jogo voltado para baixo.

Como jogar

Virem o primeiro cartdo de cima da pilha e comparem
com as imagens do tabuleiro. Para cada cartdo, existe
uma imagem igual no tabuleiro. Quando pensares que
encontraste a figura idéntica, coloca o cartdo por cima e
continua com o cart@o seguinte.

No final (quanto todos os seis cartdes tiverem sido colo-
cados no tabuleiro), com a ajuda da folha de controlo,



verifica-se se todos os cartdes foram posicionados corre-
tamente no tabuleiro. Para isso, coloquem a folha sobre
o tabuleiro, de forma a que a estrela verde da folha fique
exatamente por cima da estrela do tabuleiro. A cada
simbolo coincidente (tridngulos e linhas em ziguezague)
é atribuido um ponto, porque o cartdo correspondente
foi colocado sobre a figura correspondente, ou seja,
figura certa.

«Olha com Atencdo» pode ser jogado por um Gnico joga-
dor ou em competicdo entre dois ou trés.

As regras sdo idénticas para ambas as variantes. No
modo de competi¢cdo, ganha quem obtiver mais pontos
para os cartdes colocados corretamente. O primeiro jo-
gador a terminar de colocar os seus cartdes, deve dizer
“Pronto!”! Todos os adversarios param, entdo, de colocar
o0s seus cartdes. O controlo e a classificacdo sdo realiza-
dos como na variante a solo.



Popatrz uwaznie

.Popatrz uwaznie” to gra-uktadanka dla 1-3 graczy, kiéra
polega na znajdowaniu najdrobniejszych réznic — w
pojedynke lub rywalizujgc z innymi.

Zawartos¢

3 plytki, kazda z 2 kategoriami (przod i tyh)
18 kart (przdd i tyt, po 6 na kategorie)
1folia kontrolna

Przygotowanie do gry

Wybierzcie sobie kategorie (np. owoce, koty, domy itd.) i
utdzcie przed sobg wybrang ptytke. Teraz wyszukaicie 6
kart z danej kategorii i utdzcie je w stosik obok ptytki tak,
by karty byly skierowane obrazkami z danej kategorii do
dotu.

Sposéob gry

Odkryjcie gorng karte i poréwnaicie jq z obrazkiem na
ptytce. Kazdej karcie odpowiada jeden identyczny obra-
zek na ptytce. Jezeli gracz uwaza, ze znalazt identyczny
rysunek na ptytce, ktadzie na nim swojq karte i bierze
kolejng karte ze stosu.

Na koniec, gdy na ptytce utozonych jest juz wszystkich
6 kart, nalezy za pomocgq folii kontrolnej sprawdzic, czy



wszystkie karty zostaty utozone na wtasciwych miejscach.
W tym celu nalezy tak potozyc¢ folie na ptytce, by zielona
gwiazdka na folii pokrywata sie z gwiazdka na ptytce.

Za kazdy zgadzajqcy sie symbol (trojkat i zgbkowane
linie) przystuguie jeden punkt, gdyz oznacza on, ze karte
utozono na ptytce prawidtowo.

W ,Popatrz uwaznie” mozna graé zardwno samemu, jak
i rywalizujgc z innymi.

Zasady sq identyczne w przypadku obu wariantdéw. Gdy
gra sie z innymi osobami, zadanie polega na zdobyciu
jak najwiekszej liczby punktow za prawidtowo utozone
karty. Pierwszy gracz, ktéry utozy swojq karte na ptytce,
wota ,gotowe!”. Wowczas pozostali gracze przerywajg
poszukiwanie pasujgcych motywow. Kontrola i przyzna-
wanie punktéw odbywa sie w taki sam sposéb, jak w
przypadku wariantu solowego.



Cmotpu B 060

«CmoTpK B 06a» — 3TO MAUTONHOS UIPA ANS OAHOrO-
TPeX UrpoKoB, Leflb KOTOPON — HANTU MeflbyanLLmne
PA3NYUS, B OAMHONKY UK B KOMAHAE.

Matepuansl ans urpbl

3 NAUTOYHBIE AOCKM C ABYMS TEMAMM HO KAXKA0M
(cnepeam v caaam)

18 KapTOYekK (cnepeam 1 c3a4m, No 6 KAPTONeEK Ha
Koxkayto Temy)

1 KOHTPO/IbHBIV NNCT

MoaroToBka K urpe

Buibepute Temy (Hanpumep, GpyKTbl, KOLLKX, LOMA U T.
[.) VM MONOXMTE COOTBETCTBYIOLLYIO MMTOYHYIO AOCKY
nepep, cobon. Tenepb BbIbepuTe LLECTL KAPTOYEK,
OTHOCSLLIMXCA K TEME, M MONOXMNTE UX PUCYHKOM BHU3 B
CTOMKY PSA0M C MIMTONHOM LOCKOW.

Mpasuna urpb!

BepxHssg KAPTOYKa MepeBOpPAYMBAETCS NNLEBOM
CTOPOHOW BBEPX M CPABHUBAETCS C PUCYHKOM HA
NAUTONHONM Aocke. [1N19 KAXA0M KAOPTOYKM HA A0CKe eCTb
TOYHO TOAKOW Xe pUcyHoK. Koraa Tel BUAMLLL, YTO HALen
NOEHTUYHBINA PUCYHOK, MOIOXM KAPTOYKY CBEPXY HA HEro
1 6epn CneayroLLyo KAPTOYKY.



B KoHUe mrpbl (Koraa BCe WecTb KApTOYeK OKAXYTCS
HQ 40CKe) BOCNO/b3YUTECH KOHTPOSIbHBLIM SINCTOM,
4TOObI NPOBEPUTL, BCE /TN KAPTOYKM OblIN MPABU/IBLHO
pa3meLLeHbl Ha gocke. [119 3Toro pacnonoxure nnct
HQ JOCKe TOKMM 06pa3om, YTOObI 3e/1eHas 3Be3.40

HQ NINCTEe W 3BE3,0 HA LOCKE HAXOAM/IUCH TOMHO Apyr
HaA, ApYyrom. 3a KaxXAblid COBNAAAIOLLMA CUMBON
(TpeyrosibHUKM 1 3y64aThle NMMHUKM) HOYUCNAETCS OAHO
04KO, NMOCKO/bKY COOTBETCTBYIOLLAS KAPTOYKA ObINa
NMOMELLLEHA HA MAEHTUYHBIN, TO eCTb NPABUBbHEIN,
PUCYHOK.

B urpy «CMOTpU B 060» MOXHO UrpaTh B OAMHONKY MM B
KoMaHze.

MPABMAA UrPbl OAMHAKOBLI A/15 060MX BOPUAHTOB.

MpW Urpe B KOMAHAE LieNlb COCTOUT B TOM, YTOGbI
Ha6pPATb HaMGO/IbLLIEE KOSMYECTBO OYKOB 30 MPABU/ILHO
pasmeLLieHHble KapTOYKK. MepBbIi MrPOK, 3AKOHYMBLLNIA
PACKNAALIBATE CBOW KAPTOYKM, KPUYMT «TOTOBO!».

Mocne 3Toro BCe 0CTasbHbIE UTPOKM HeMeaIeHHO
NPEKPALLAOT PAcKNAALIBATE CBOM KAPTOYKMU. KOHTPO/b
Y MOACHET OYKOB OCYLLLECTB/ISETCS TAK XKe, KaK U B
OAMHOYHOM BAPWAHTE Urpbl.
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