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(®) Aktionsspiel Farben und Formen

Das Aktionsspiel Farben und Formen ist ein rasan-
tes Spiel ab zwei Mitspieler, bei dem es um eine
schnelle Auffassungsgabe und Reaktionsgeschwin-
digkeit geht.

Spielzubehor
30 Holzkartchen mit unterschiedlichen Motiven

Spielvorbereitung

Mischt alle Holzkartchen gut durch und teilt sie
dann in zwei gleich groBe Stapel. Ein Stapel wird
so auf den Tisch gelegt, dass die Ruckseiten nach
oben zeigen. Die restlichen werden, fur alle gut
erreichbar, mit der Vorderseite nach oben auf dem
Tisch verteilt.

So wird gespielt

Der jungste Spieler beginnt, der Startspieler wech-
seltin jeder Runde. Er bestimmt vor dem Abheben
des Holzkdrtchens des verdeckten Stapels, welche
Ubereinstimmung mit der abgehobenen Karte ge-
sucht werden muss, hier gibt es drei Moglichkeiten:

1. gleiche Farbe (hier spielen Anzahl und Form der
Symbole keine Rolle)
2. gleiche Form (hier spielen Farbe und Anzahl der



Symbole keine Rolle)
3. gleiche Anzahl (hier spielen Farbe und Form der
Symbole keine Rolle)

Der Spieler, der als erster ein passendes Holzkért-
chen gefunden und blitzschnell umgedreht hat
(also mit der Ruckseite nach oben), darf das ,Auf-
tragskartchen” (das vom Stapel) als Belohnung be-
halten. Das gefundene Holzkartchen wird danach
wieder umgedreht und die ndchste Runde beginnt
mit einem neuen Startspieler.

Du hast am Ende des Spiels die meisten Holzkért-
chen gesammelt? Herzlichen Gluckwunsch, Du
hast das Spiel gewonnen!

Du mochtest mehr Gber goki erfahren,
dann scanne den QR-Code und lerne
uns kennen:




Action Game Colours and Shapes

The action game Colours and Shapes is a fast-pa-
ced game for two or more players that requires
quick perception and reaction speed.

Game accessories
30 wooden tiles with different designs

Preparation

Shuffle all the wooden tiles well and then divide
them into two equal-sized piles. One pile is pla-
ced on the table with the backs facing up. The rest
are spread out on the table so that everyone can
easily reach them, with the front facing upwards.

How to play

The youngest player starts, with the starting
player changing in each round. Before taking the
wooden tile from the face-down pile, the player
decides which match to look for with the file that
has been removed. There are three possibilities
here:

1. Same colour (number and shape of the symbols
do not matter here)

2. Same shape (colour and number of symbols do
not matter here)



3. Same number (colour and shape of the sym-
bols do not matter here)

The first player to find a matching wooden tile and
turn it over in a flash (i.e. with the back facing up)
gets to keep the ,mission tile” (the one from the
pile) as a reward. The found wooden tile is then
turned over again and the next round begins with
a new starting player.

You have collected the most wooden tiles at the
end of the game? Congratulations, you have won
the game!

If you want to find out more about goki,
scan the GR code and get to know us:




() Jeu de société couleurs et formes

Couleurs et formes est un jeu de société basé sur
la rapidité pour deux joueurs ou plus. Il sollicite le
sens de l'observation et la vitesse de réaction.

Contenu
30 cartes en bois avec différents motifs

Préparation du jeu

Mélangez bien toutes les cartes en bois puis
divisez-les en deux tas de taille égale. Une pile est
placée sur la table avec les cartes face cachée.
Toutes les autres cartes sont placées sur la table
face visible, a portée de tous.

Déroulement du jeu

C'est au plus jeune joueur de commencer la partie
(le premier joueur changera ensuite & chaque tour).
Avant de soulever la carte en bois de la pile face
cachée, Le joueur décide quelle correspondance
avec la carte tirée doit étre recherchée par les
participants. Il'y a trois possibilités :

1. méme couleur (le nombre et la forme des symbo-
les n‘ont pas d'importance)
2. méme forme (la couleur et le nombre de symbo-
les n‘ont pas d'importance)



3. méme nombre (la couleur et la forme des sym-
boles n‘ont pas d'importance)

Le premier joueur qui réussit en un clin d'ceil a trou-
ver sur la table une carte en bois correspondante
et & la refourner (la carte se retrouve face cachée)
garde en récompense la ,carte défi” (celle de la
pile). La carte en bois trouvée est ensuite refournée
face visible sur la table et le tour suivant commence
avec un nouveau jouedur.

Tu as ramasse le plus de cartes défi d la fin du jeu ?
Félicitations, tu as remporté la partie !

Vous souhaitez en savoir plus sur goki
? Scannez le GR code pour faire notre
connaissance :




() Juego de accion colores y formas

El juego de accidn colores y formas es un emocio-
nante juego para dos o0 mds jugadores que requie-
re rapida percepcion y velocidad de reaccion.

Contenido del juego
30 cartas de madera con distintos dibujos

Preparacion para el juego

Mezclad bien todas las cartas de madera y divi-
didlas en dos pilas de igual tamafo. Colocad una
pila en la mesa, boca abajo (con el reverso hacia
arriba). Repartid el resto en la mesa, al alcance de
todos, boca arriba.

Desarrollo del juego

Empieza el jugador mas joven. El primer jugador
cambia en cada ronda. Antes de levantar la carta
de madera de la pila que estd boca abajo, debe
decidir qué coincidencia hay que buscar con la
carta levantada. Hay tres posibilidades:

1. El mismo color (en este caso, no importa la canti-
dad ni la forma de los simbolos)

2. La misma forma (en este caso, no importa el
color ni la cantidad de los simbolos)

3. La misma cantidad (en este caso, no importa el



color ni la forma de los simbolos)

El primer jugador que encuentre una carta de ma-
dera que coincida y la gire rapidamente (es decir,
con el reverso hacia arribal), se queda con la «carta
de la mision» (la de la pila) como recompensa.
Vuelve a girarse la carta de madera encontrada y
un nuevo jugador empieza la siguiente ronda.

¢Quién conseguird mas cartas de madera al final
del juego? jFelicidades, has ganado la partida!



v Actiespel Kleuren en Vormen

Het actiespel Kleuren en Vormen is een razendsnel
spel voor twee of meer spelers, waarbij alles om
een snel begripsvermogen en hoge reactiesnelheid
draait.

Speelmateriaal
30 houten kaarten met verschillende motieven

Spelvoorbereiding

Meng de houten kaarten goed en verdeel ze dan
in twee gelijke stapels. Een stapel wordt met de
rugzijde naar boven op de tafel gelegd. De overige
kaarten worden voor iedereen goed bereikbaar en
met de beeldzijde naar boven op de tafel vitge-
spreid.

Spelregels

De jongste speler begint, vervolgens wordt elke
ronde van startspeler gewisseld. Voordat de
startspeler een houten kaart van de gedekte stapel
omdraait, beslist hij naar welke overeenstemming
met de omgedraaide kaart moet worden gezocht.
Er zijn drie mogelijkheden:

1. dezelfde kleur (aantal en vorm van de symbolen
spelen geen rol);



2. dezelfde vorm (kleur en aantal van de symbolen
spelen geen rol);
3. hetzelfde aantal (kleur en vorm van de symbolen
spelen geen rol).

De speler die als eerste een passende houten kaart
vindt en bliksemsnel omdraait (dus met de rugziide
naar boven), mag de ‘opdrachtkaart’ (die van de
stapel) als beloning houden. De gevonden houten
kaart wordt weer omgedraaid en de volgende
ronde begint met een nieuwe startspeler.

Heb jij aan het einde van het spel de meeste
houten kaarten verzameld? Dan ben jij de winnaar.
Hartelijk gefeliciteerd!



Actionspil farver og former

Actionspil farver og former er et hurtigt spil il to eller
flere spillere, hvor det geelder om at have en hurtig
opfattelsesevne og reaktion.

Spilletilbehor
30 treekort med forskellige motiver

Forberedelse af spillet

Bland traekortene grundigt, og del demi to lige
store stabler. Laeg en af stablerne pé bordet, sa
kortenes bagside vender opad. Fordel resten af
kortene med forsiden opad pé bordet, sd alle kan
nd dem.

Sadan spilles spillet

Den yngste spiller starter. Startspilleren skifter for
hver runde. Inden startspilleren vender det gverste
traekort pd stablen med de fordcekte kort, skal
spilleren beslutte falgende: Hvilken egenskab skal
det vendte kort og et kort pé& bordet have tilfcelles?
Der er tre muligheder:

1. Samme farve (her spiller symbolernes antal og
form ingen rolle)
2. Samme form (her spiller symbolernes farve og
antal ingen rolle)



3. Samme antal (her spiller symbolernes farve og
form ingen rolle)

Den spiller, der farst finder et passende traekort og
lynhurtigt vender det (altsd med bagsiden opad),
ma som belgnning beholde kortet fra stablen. Det
fundne trcekort pd bordet vendes igen, og nceste
runde starter med en ny startspiller.

Har du ved spillets afslutning samlet de fleste tree-
kort? Tillykke, s& har du vundet spillet!



(O Gioco di azione con colori e forme

Il gioco di azione con colori e forme & per almeno
due giocatori e richiede velocitd di comprensione e
rapiditd di reazione.

Elementi del gioco
30 tessere di legno con diverse figure

Preparazione del gioco

Mescolate bene le tessere e dividetele in due mazzi
uguali. Un mazzo viene posto sul tavolo con il
dorso rivolto verso I'alto. Le tessere dell’altro mazzo
vengono disposte scoperte sul tavolo, in modo che
siano ben accessibili da tutti.

Come si gioca

Comincia il giocatore piU giovane e ad ogni turno
inizierd un giocatore diverso. Prima di pescare
una tessera dal mazzo coperto, il giocatore dovra
decidere il criterio di abbinamento con la carta che
andrd a scoprire; le possibilitd sono tre:

1. stesso colore (in questo caso, numero e forma
dei simboli non andranno considerati)
2. stessa forma (in questo caso, colore e numero
dei simboli non andranno considerati)
3. stesso numero (in questo caso, colore e forma



dei simboli non andranno considerati)

Il giocatore che riuscird per primo a trovare e
girare una tessera che corrisponde al criterio di
abbinamento (ponendola quindi con il dorso verso
I'alto), avrd guadagnato in premio la carta pescata
dal mazzo. La tessera di abbinamento verrd di
nuovo girata sul tavolo e potrd cominciare il turno
SUCCesSIvo.

Chi riuscird a vincere il maggior numero di tessere?
Se sarai tu, avrai vinto la partita!



(® Jogo de Acdo Cores e Formas

O jogo de acdo Cores e Formas & um jogo de ritmo
acelerado para dois ou mais jogadores e que
requer percecdo rapida e velocidade de reacdo.

Acessorios de jogo
30 cartdes de madeira com diferentes figuras

Preparacdo do jogo

Mistura bem todos os cartdes de madeira e
divide-os em duas pilhas do mesmo tamanho.
Uma das pilhas é colocada na mesa com o verso
dos cartdes voltado para cima. Os restantes sdo
espalhados na mesa, ao alcance de todos, com o
lado da frente voltado para cima.

Como jogar

Comeca o jogador mais novo, o jogador inicial
muda em cada jogada. Antes de levantar o cartdo
da pilha oculta, o primeiro jogador deve definir
que cartdes devem ser procurados. Existem trés
possibilidades:

1. cartdes com a mesma cor (neste caso, a cor e a
forma dos simbolos ndo & importante)

2. cartdes com a mesma forma (neste caso, a cor e
o nOmero de cartdes ndo & importante)



3. 0 mesmo ndmero de cartdes (neste caso, a cor e
a forma dos simbolos ndo & importante)

O jogador mais rapido a encontrar e a virar um
cart@o correspondente (ou seja, com o verso para
cima) pode ficar com o “carto da tarefa” (o da
coluna) como prémio. O cart@o que encontrar &,
entdo, virado novamente e a jogada seguinte
comeca com um novo jogador.

No fim do jogo, és o jogador que recolheu mais
cartdes? Parabéns, ganhaste o jogo!



Gra dynamiczna ,Kolory i
ksztatty”

Gra ,Kolory i ksztatty” to dynamiczna gra dla
dwoch lub wiecej osob, w ktorej liczg sie dobra
spostrzegawczos¢ i szybki czas reakgiji.

Zawartos¢
30 drewnianych kart z r6znymi obrazkami

Przygotowanie do gry

Dokfadnie wymieszaijcie wszystkie karty i podzielcie
je na dwa rowne stosy. Jeden stos nalezy ustawic
na stole tak, by karty byty grzbietem skierowane

ku gorze. Pozostate karty nalezy roztozyé na stole
obrazkami do gory tak, by byty dobrze dostepne
dla wszystkich graczy.

Sposob gry

Zaczyna najmiodszy z graczy. W kazdej rundzie gre
rozpoczyna inna osoba. Zanim gracz wezmie karte
ze stosu zakrytych kart, musi zadecydowaé, wedtug
jakiego klucza bedziecie szukaé pary do zabranej
karty. Sg trzy mozliwosci:

1. Ten sam kolor (liczba i ksztatty figur nie majq tu
znaczenia)
2. Ten sam ksztatt (kolor i liczba figur nie maijq tu



znaczenia)
3. Ta sama liczba (kolor i ksztatty figur nie majqg tu
znaczenia)

Gracz, ktory jako pierwszy znajdzie wsrod lezgcych
na stole, odkrytych kart pasujgcg karte i najszybciej
odwréci jq [rowniez grzbietem do gory), zatrzymu-
je karte, do ktorej wiasnie szukaliscie pary. Karte
znaleziong wsrod odkrytych kart lezqcych na stole
nalezy nastepnie ponownie odwroci¢ obrazkiem do
gory, po czym kolejna osoba rozpoczyna nastepng
runde gry.

Gra sie skonczyta, a Tobie udato sie zebraé
najwiecej kart? Gratulacje, jestes zwyciezcq!



CocrasartenbHas urpa «Liseta u
$opmbi»

Mrpa «LiseTa 1 Gopmbl» — 3TO AUHAMMYHAS Urpa
0019 OBYX 1 6oniee Urpokos, TpebytoLLas GbICTPown
CO00PA3NTENBHOCTN N CKOPOCTU PEAKLMN.

Matepuansi ana urpbl
30 AepeBaHHbIX KAPTOYEK C PA3NYHBIMM
N300paXeHNIMN

Moaroroeka k urpe

XopoLuUo nepemeLLanTe Bce AepeBsaHHbIe
KAPTOYKM, A 3aTem pasaenuTe nx Ha ABe paBHble
cTonku. MonoxuTe 04Hy CTOMKY HA CTO/T 06PATHOW
CTOpPOHOW BBEPX. BTOPAS CTOMKA KNAAETCS HA CTON
JIMLLEBOV CTOPOHOW BBEPX, YTOOLI BCE MOI/IN NIErko
[0 Hee AOTIHYTbCS.

Mpasuna urpbi:

[MepBbiM 6pOCAeT KyOUK COMbIN MAALALLINA
NrpoK. MIrpoK, HAYUHAIOLLMIA UTPY, MEHIETCS

B KOXXA0M payHze. MNepes Tem, KAK B3STb
[EePEBSHHYIO KAOPTOYKY M3 CTOMKMN CO CKPbITbIMM
N300PAXEHNSIMI, OH OMPeAenseT, Kakyto napy
HY>XHO MCKATb A415 B39TOM KAPTOYKM. ECTb Tpn
BAPWAHTQ:



1. C n306paskeHriem TAKOro e LBeTa (Kom4ecTso
1N GOPMA CMMBO/IOB HE MMEIOT 3HAYEHWS).

2. C n3o06pakeHnem Takom xe popmbl (LBET U
KONIMYECTBO CUMBO/IOB He MMEIOT 3HAYeHWS).

3. C 1306paskeHrem TaKOro e Konm4yecTsd
CVYMBO/IOB (LBET M GOPMa CUMBO/OB He MMeIOT
3HAYEHWS).

Mrpok, KoTopbln NepBbIM HAMAET NOAXOAALLYIO
[LEPEBSAHHYIO KAPTOYKY 1 NMEPEBEPHET ee B
MIHOBEHWE OKd (T. €. 06PATHOM CTOPOHOWM
BBEpPX|, MOy4aeT B HArpagy «kapToyKy B 3HAK
BbIMO/IHEHHOr O 304AHUS (U3 CTOMKK). 3aTem
HAMAEHHOS AepeBaHHAs KapPTOYKa CHOBA
NepeBOPAYNBAETCS, N HAYMHAETCS CleayoLLnii
PAyHZ, C HOBBIM UFPOKOM, HOYMHAKOLLMM UrpY.

Tbl cOOpan HanboNbLLUEEe KONNYECTBO AEPEBIHHbIX
KapTOYeK B KOHUe urpbl? Mo3gpaengem! Tol
BbIMrPAs Urpy!
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