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(® Memo Schlisselsuche

Spielvorbereitung

Alle Schlussel kommen in den beiliegenden Baumwollbeutel und alle Vorlagepldattchen
werden auf der Tischmitte verteilt. Die Vorlagepldttchen werden mit der Farbe nach oben
fur Anfanger oder mit der nicht farbigen Seite nach oben fir Fortgeschrittene gelegt.

Als n&chstes nimmt ein Spieler einen Schlussel aus dem Baumwollbeutel heraus,
OHNE diesen vorher genau zu befuhlen und legt diesen fur alle Spieler sichtbar auf
den Tisch. Entweder mit der farbigen oder der nicht farbigen Seite nach oben, je nach-
dem ob nach der Anfénger oder Fortgeschrittenen Variante gespielt wird.

Wer meint, das passende Pldttchen gefunden zu haben, tippt dieses an. Wer zuerst ein
Plattchen angetippt hat, darf dann den SchlUssel in das angetippte Plétichen puzzeln
und den Schlussel behalten, sofern dieser hineinpasst. Falls er nicht passt, darf weiter
getippt werden bis das passende Paar ermittelt ist.

Dann ist der ndchste Mitspieler an der Reihe und darf einen Schlussel aus dem Beutel
ziehen und in die Tischmitte legen.

Das Spiel ist zu Ende, wenn der letzte Schlussel aus dem Baumwollbeutel gezogen
wurde und das passende Plattchen gefunden ist. Wer die meisten Paare gefunden
hat, gewinnt!

Auch hier gibt es zwei Schwierigkeitsgrade

FUr Anfdnger:

Wenn ein Pdrchen gefunden ist, werden Schlissel UND Vorlagepldttchen vom jew-
eiligen Spieler eingesammelt. So wird es im Verlauf des Spieles immer einfacher, das
passende Paar zu finden. Den letzten SchlUssel samt Plattchen erhdlt, wer bisher am
wenigsten Paare finden konnte.

Fur Fortgeschrittene:

Wahrend des gesamten Spieles bleiben die quadratischen Vorlageplattchen in der
Tischmitte liegen. Das heiBt die Spieler behalten nach dem Finden des passenden
Paares immer NUR den jeweiligen SchlUssel fUr sich und lassen das passende
Plattchen an seinem Platz liegen. So bleibt es bis zum Schluss schwieriger, das pas-
sende Paar zu finden.

Viel SpaB bei der Suche nach dem passenden Schloss fur Eure SchlUssel!



Key search memo

Game preparation

All the keys are placed in the enclosed cotton bag and all the template tiles are
spread out on the centre of the table. The template tiles are placed with the colour fac-
ing up for beginners or with the non-coloured side facing up for advanced players.

Next, a player takes a key out of the cotton bag WITHOUT feeling it carefully before-
hand and places it on the table for all the players to see. Either with the coloured
or the non-coloured side facing upwards, depending on whether the beginner or
advanced version is being played.

Whoever thinks they have found the right tile taps it. The first person to tap a tile
may then put the key into the tapped tile and keep the key if it fits. If it doesn't fit, the
player may continue tapping until the matching pair is found.

Then it is the next player’s turn to take a key from the bag and place it in the centre
of the table.

The game is over when the last key has been pulled out of the cotton bag and the
matching tile has been found. The player who has found the most pairs wins!

Here, too, there are two levels of difficulty

For beginners:

When a pair is found, keys AND template tiles are collected by the respective
player. This makes it easier to find the matching pair as the game progresses. The
last key and tile go to the player who has found the fewest pairs so far.

For advanced players:

During the entire game, the square template files remain in the centre of the table.
This means that after finding the matching pair, the players always keep ONLY the
key for themselves and leave the matching tile in its place. This makes it more dif-
ficult to find the matching pair until the end.

Have fun finding the right lock for your keys!



G Mémo Trouve la clé

Préparation du jeu

Toutes les clés sont placées dans le sac en coton fourni et toutes les cartes modéles
sont réparties au milieu de la table. Les cartes modéles sont placées soit avec le coté
coloreé visible pour les débutants soit avec le c6té non coloré visible pour les joueurs
expérimentés.

Ensuite, un joueur sort une clé du sac en coton SANS en examiner les contours par
le toucher et la pose sur la table pour que tous les joueurs puissent la voir. La clé est
posée soit avec le coté coloré visible (pour les débutants) soit avec le cdté non coloré
visible (pour les expérimentés).

Celui qui pense avoir trouvé la carte modéle correspondant & la clé, pose un doigt
dessus. Celui qui a posé son doigt en premier sur une carte modéle tente d'y insérer
la clé pour vérifier qu'elle rentre. Si c’est le cas, le joueur conserve la clé. Si elle ne
convient pas, on peut continuer a désigner des cartes modéles jusqu'a ce que la paire
correspondante soit retrouvée.

Ensuite, c'est au tour du joueur suivant de sortir une clé du sac et de la placer au milieu
de la table.

Le jeu se termine lorsque la derniére clé a été refirée du sac en coton ef que la carte
modéle correspondante a été trouvée. Celui qui a trouvé le plus de paires gagne la partie !

Le jeu propose deux niveaux de difficulté

Pour les joueurs débutants :

Lorsqu’une paire est trouvée, la clé ET la carte modéle sont récupérées par le joueur.
Au fur et @ mesure que le jeu progresse, il devient de plus en plus facile de trouver la
bonne paire. Le joueur qui a réussi @ trouver le moins de paires au cours de la partie
recoit la derniére clé et la derniére carte modéle.

Pour les joueurs expérimentés :

Les cartes modéles restent au milieu de la table tout au long de la partie. Cela signifie
qu‘aprés avoir trouvé la paire correspondante, les joueurs gardent UNIQUEMENT la clé
pour eux et laissent la carte modéle @ sa place. Il est donc plus difficile de trouver la
bonne paire jusqud la fin de la partie.

Amusez-vous bien @ rechercher les bonnes serrures pour vos clés !



(& Juego de memo bisqueda de las llaves

Preparacion para el juego

Todas las llaves se colocan en la bolsa de algoddn que aparece con el juego y todas
las piezas de cerradura se colocan encima de la mesa. Las piezas de cerradura se
colocaran con el color hacia arriba en caso de que los jugadores sean principiantes
o con el color hacia abajo en el caso de que sean expertos.

A continuacion, un jugador cogerd una llave de la bolsa de algodén SIN haberla
tocado anteriormente y la colocard encima de la mesa para que la vean todos los
jugadores. En caso de jugadores principiantes, se colocard el color hacia arriba'y, en
caso de jugadores expertos, se colocard hacia abajo.

Quien crea haber encontrado la pieza adecuada, la toca. El primero en tocar una
pieza puede infroducir la llave en la pieza tocada y queddrsela en caso de que dicha
pieza encaje con la llave. En caso de que no sea la pieza correspondiente, se puede
seguir tocando hasta encontrar la pareja adecuada.

Después serd el turno del siguiente jugador y este podrd sacar una llave de la bolsa
y colocarla en el centro de la mesa.

El juego habrd acabado cuando se haya extraido la Oltima llave de la bolsa de
algodon y se haya encontrado la pieza de cerradura adecuada. jAquel que haya
encontrado el mayor nGUmero de parejas ganard!

Aqui también hay dos grados de dificultad

Para principiantes:

Cuando se haya encontrado una pieza, se recogerdn la llave Y la pieza del jugador
correspondiente. De esta manera, cada vez serd mas facil encontrar la pareja
adecuada. La Oltima llave y la Gltima pieza corresponderdn a la persona que menos
parejas haya podido encontrar.

Para expertos:

Alo largo de la partida, las piezas de cerradura permanecerdn en el centro de la
mesa. Esto significa que cuando el jugador haya encontrado la pareja correspon-
diente SOLO tomard la llave y dejard su pieza correspondiente en el lugar en el que
estaba. De esta forma, cada vez es mas dificil encontrar la pareja adecuada.

iMucha suerte en la busqueda de la cerradura apropiada para vuestra llave!



®O Memospel Sleutel Zoeken

Spelvoorbereiding

Alle sleutels gaan in de bijgeleverde katoenen zak en alle sleutelplaaties worden

op het midden van de tafel uitgespreid. De sleutelplaaties worden voor beginners
met de kleur naar boven gelegd, voor gevorderden met de niet-gekleurde zijde naar
boven.

Vervolgens neemt een speler een sleutel uit de katoenen zak, ZONDER deze eerst
grondig te betasten, en legt hem op tafel zodat hij voor alle spelers goed zichtbaar
is. Als de variant voor beginners wordt gespeeld, wordt de gekleurde zijde naar
boven gelegd. Wordt de variant voor gevorderden gespeeld, dan wordt de niet-
gekleurde zijde naar boven gelegd.

Wie denkt het passende plaatje gevonden te hebben, tikt het aan. Wie als eerste een
plaatje heeft aangetikt, mag de sleutel in het aangetikte plaatje puzzelen en hem
houden, als hij past. Als de sleutel niet past, mogen weer plaatjes worden aangetikt,
tot het passende paar is gevonden.

Dan is het de beurt aan de volgende speler om een sleutel uit de zak te nemen en in
het midden van de tafel te leggen.

Het spel is afgelopen als de laatste sleutel uit de katoenen zak is genomen en het
bijpassende plaatie is gevonden. Wie de meeste paren heeft gevonden, is de win-
naar!

Ook hier zijn er twee moeilijkheidsgraden:

Voor beginners:

Als een paar is gevonden, neemt de betreffende speler de sleutel EN het sleutelp-
laatje bij zich. Op die manier wordt het in de loop van het spel steeds gemakkelijker
om het passende paar te vinden. De laatste sleutel en het laatste sleutelplaatje
gaan naar de speler die tot nu toe de minste paren kon vinden.

Voor gevorderden:

De vierkante sleutelplaatjes blijven tijdens het spel in het midden van de tafel liggen.
Dit betekent dat de speler die een passend paar heeft gevonden, ALLEEN de betref-
fende sleutel bij zich houdt, terwijl het passende plaatje op zijn plaats blijft liggen. Zo
blijft het tot het einde van het spel moeilijker om het juiste paar te vinden.

Veel plezier met het zoeken van het juiste slot voor je sleutels!



Find ngglerne

Forberedelse af spillet

Alle ngglerne lcegges i den medfalgende bomuldspose, og alle brikkerne leeg-
ges i midten af bordet. Brikkerne kan lcegges med den kulgrte side opad (begyn-
dere) eller nedad (gvede).

Derefter tager en spiller en nggle ud af posen UDEN fgrst at fgle sig frem, og
leegger den pd bordet, sé alle spillere kan se den. Ngglen lcegges enten med
den kulgrte side opad eller nedad, afheengigt af, om spillet spilles af begyndere
eller gvede.

Den spiller, som mener, at han har fundet den matchende brik, prikker til det.
Den, der farst prikker til en brik, mé lcegge naglen i brikken og beholde ngglen,
hvis den matcher med brikken. Hvis den ikke matcher, fortscetter spillerne med at
prikke, indtil det passende match er fundet.

S& md den naeste spiller treekke en nggle ud af posen og leegge den pé bordet.

Spillet er slut, nér den sidste nggle er frukket ud af posen og den matchende brik
er fundet. Den, der har fundet de fleste par, har vundet!

0Ogsa her er der to svecerhedsgrader

For begyndere:

Ndr en spiller har fundet et par, ma spilleren tage nagglen OG brikken. P& den
mdde bliver det stadig lettere at finde de par, der matcher. Den sidste nggle med
tilherende brik gar til den spiller, der fandt det mindste antal par.

For gvede:

Alle de kvadratiske brikker bliver liggende pda bordet under hele spillet. Det bety-
der, at spillerne KUN tager ngglen, ndr de har fundet et matchende par, og lader
den pdgeeldende brik ligge pd bordet. P& den made bliver det helt indtil spillets
afslutning vanskeligere at finde et matchende par.

God forngjelse med at finde matchende ngglehuller til jeres nggler!



(O Caccia alle chiavi

Preparazione del gioco

Tutte le chiavi vanno riposte nel sacchetto di stoffa, mentre le tessere-serratura van-
no disposte al centro del tavolo. Le tessere-serratura saranno disposte mostrando il
lato colorato per i principianti e il lato neutro per i giocatori piU esperti.

Quindi, un giocatore estrae una chiave dal sacchetto SENZA cercare di riconoscerne i
contorni e 'appoggia sul tavolo, in modo che sia visibile a tutti i giocatori. Appoggerd
la chiave esponendo la parte colorata oppure quella di colore neutro, a seconda
della variante per giocatori principianti o esperti.

Chi ritiene di aver trovato la serratura corretta, batterd un colpo con la mano sopra la
tessera. Chi avrd battuto per primo su una tessera, potrd inserirvi la chiave e tenerla
per sé, se & quella corretta. Nel caso in cui non fosse la chiave corretta, il gioco
prosegue finché non viene associata la coppia chiave-serratura corretta.

Quindi, sard il turno del giocatore successivo, che dovrd estrarre un‘altra chiave dal
sacchetto e porla al centro del tavolo.

Il gioco termina quando tutte le chiavi saranno state abbinate alle corrispondenti
serrature. Vince il giocatore che avra collezionato il maggior numero di chiavi.

Vi sono due livelli di difficolta anche riguardo al meccanismo di gioco

Per i principianti:

Chiriesce a fare un abbinamento corretto raccoglierd dal tavolo la chiave E ANCHE

la serratura. In questo modo, man mano che il gioco procede, diventerd sempre piu
facile trovare le coppie corrette. L'ultima chiave e la serratura corrispondente saranno
assegnate al giocatore che ha trovato il minor numero di coppie.

Per gli esperti:

Per tutto il gioco, rimangono sul tavolo tutte le tessere-serratura quadrate. Ciod sig-
nifica che, quando un giocatore troverad il giusto abbinamento, terrd per sé SOLA-
MENTE la chiave, lasciando sul tavolo la serratura corrispondente. In questo modo,
sara piu difficile frovare le coppie chiave-serratura per tutta la durata del gioco.

Buon divertimento e buona caccia alle chiavi!



(® Jogo de meméd Em busca da chave

Preparacdo do jogo

Colocar todas as chaves no saco de algoddo e espalhar todas as placas com os
moldes no centro da mesa. Para os principiantes, as placas podem ser coloca-
das com a cor voltada para cima e, para jogadores mais experientes, com a cor
voltada para baixo.

Em primeiro lugar, um jogador retira uma chave do saco SEM escolher e coloca-a
na mesa, de forma visivel para todos os jogadores. Conforme o nivel dos joga-
dores, joga-se com o lado com cor voltado para cima ou para baixo.

Quem achar que encontrou a placa certa, toca nela. O primeiro jogador que focar
na placa, pode tentar encaixar a chave e, se couber, pode ficar com ela. Caso a
chave ndo caiba, pode continuar a tocar nas placas até encontrar o par certo.

Depois, passa a vez ao jogador seguinte, que pode tirar uma chave do saco e
colocar no centro da mesa.

0 jogo acaba quando for retirada da Gltima chave do saco de algoddo e for en-
contrada a placa adequada. Ganha o jogo quem encontrar mais pares!

Também aqui, existem dois niveis de dificuldade

Para principiantes:

Depois de encontfrar um par, o respetivo jogador pode ficar com as chaves e as
respetivas placas. Assim, fica cada vez mais facil encontrar o par certo durante
0 jogo. Fica com a Ultima chave a respetiva placa quem tiver encontrado menos
pares até a altura.

Para jogadores experientes:

Durante todo o jogo, as placas quadradas ficam no centro da mesa. Isto significa
que, apds encontrarem um par certo, os jogadores ficam APENAS com a chave e
deixam a placa correspondente no seu lugar. Assim, no fim do jogo, forna-se mais
dificil encontrar o par certo.

Divirtam-se a procurar a chave certa para as vossas fechaduras!



Memo ,Kluczyki”

Przygotowanie do gry

Wszystkie kluczyki znajduja sie w woreczku, zas ptytki nalezy utozy¢ na srodku stotu.
W przypadku poczgtkujgcych graczy ptytki nalezy utozyé kolorami do gory, zas w przy-
padku graczy zaawansowanych — kolorami do dotu.

Nastepnie jeden z graczy losuje jeden kluczyk z woreczka, NIE badajqgc go przy tym
doktadnie palcami, po czym ktadzie go na stole tak, by byt widoczny dla wszystkich
graczy. Kluczyk takze nalezy potozyé kolorem do gory lub do dotu, w zaleznosci od tego,
czy w grze biorg udziat osoby poczatkujgce czy zaawansowane.

Osoba, ktdra znajdzie pasujgcq do kluczyka ptytke, dotyka jej. Osoba, ktdra dotknie
ptytki jako pierwsza, umieszcza kluczyk w ptytce i zatrzymuije jq sobie, jezeli kluczyk fak-
tycznie do niej pasuije. Jezeli kluczyk nie pasuje do ptytki, nalezy dalej probowac znalezé
dla niego odpowiednig pare.

Nastepnie kolejny z graczy losuje kluczyk z woreczka i ktadzie na stole.

Gra koriczy sie, gdy z woreczka zostanie wyciggniety ostatni kluczyk i dopasowany do
odpowiedniej ptytki. Wygrywa ta osoba, ktérej udato sie znalez¢ najwiecej par.

Rowniez tutaj sg dwa poziomy trudnosci

Dla osob poczgtkujgcych:

Gracz, ktory znajdzie pare, ktadzie przed sobq kluczyk ORAZ ptytke. W ten sposdb z
biegiem gry odnajdywanie kolejnych par jest coraz tatwiejsze. Ostatni kluczyk i pasujqca
do niego ptytka trafiajg do osoby, ktéra zgromadzita jak dotgd najmniejszq liczbe par.

Dla os6b zaawansowanych:

Przez catq gre ptytki pozostajq na srodku stotu. Oznacza to, ze dany gracz po znalezieniu
pary zachowuije sobie TYLKO kluczyk, zas ptytke zostawia na stole. W ten sposob do
konca gry trudniej jest znajdowac pary.

Zyczymy przyjemnego poszukiwania par!



WUrpa Ha TpeHUpPOBKY NamsaTu «Mouck knouen»

Moarotoska k urpe

Bce k11041 NOMELLLAIOTCS B MPUIAraembli X10m4aToyMaXHbI MELLOK, A BCe LIAB/IOHHbIE
KapTOYKM pacnpeaensioTcst nocpeavHe crona. LlabnoHHsle KapToykn pasmeLLatoTcs
LIBETHOW CTOPOHOW BBEPX A9 HOBUYKOB MW HELLBETHOM CTOPOHOWM BBEPX — A5
NPOABUHYTHIX UTPOKOB.

[lanee nrpok A0CTAET 0AMH KoY 13 Xon4atobymaxHoro melwka bE3 npeagaputensHoro
OLLIMbIBAHWS U KNQAET €70 Ha CTOA, 4TOObI BCe UrPOKM BUAENN. KOKOM CTOPOHOM KNacTb
BBEPX — LIBETHOM M/IM HELIBETHOM 3ABMCUT OT TOF0, KAKOM BAPUAHT MIpbl Bbl BEIGRANM — AN
HOBWYKOB I MPOABMHYThIX UFPOKOB.

Vrpok, KOTOPBbIN CHMTAET, YTO HALLIEN HY>XKHYIO KOPTOYKY, CIerka kacaetcs ee. ToT, KTO nepBbim
KOCHETCS KAPTOYKM, MOXET BCTABUTL K/1H0M B 3Ty KAPTONKY ¥ OCTABUTL ero cebe, ec/v Koy
€My NOAXOAUT. EC/M K/IoY He MOLXOAMT, UTPOK MOXET MPOAOMXKATL NOACTABASTH KON K
KapTOuKam, Noka He 6yaeT HanaeHa NoAXoAdLLas Napa.

3atem HACTynaeT odepedp cneaytoLlero Urpoka A0CTATh K/10Y M3 MELLIKA M MON0XMUTb ero B
LLeHTp cTona.

V]I’pO 30KAHYMBOETCY, KOrAA M3 X/TOMKOBOrO MELLKA U3B/IeYEeH NMOCIeAHUI KON M HONAEHA
COOTBETCTBYIOLLAA KAPTOYKA. BblMI’prBOeT TOT, KTO HOMAET Hanbo bLLee KONMYeCTeo I'IOp!

B urpe Taioke ecTb ABA YPOBHS CNIOXKHOCTH

Ana HOBUYKOB:

Korzia napa HanaeHa, COOTBETCTBYIOLLMIA UIPOK 3a6MpaeT cebe Ko M WabnoHHyo
KapTouKy. Takum 06pa3om, Mo Mepe NPOXOXAEHNS Urpbl CTAHOBKTCS BCE 1erye U nerye
HAUTV NOAXOASLLYIO Napy. MrpoK, CyMeBLUMI HONTK HOMMEHbLUIEE KONMYeCTBO Nap, NoNy4aeT
NOCNELAHNN KON U KAPTOMKY.

[Ons NpoaBUHYTBLIX UTPOKOB:

B TeyeHue Bcewt Urpbl KBOAPATHbIE LIAGIOHHbIE KOPTOYKM OCTAIOTCS MOCPeayHe cTona. 370
03HQAYAET, 4TO NOC/1E HOXOXKAEHWS NOAXOAJLLIEN NAPbI UTPOKM BCErAA COXPAHSIOT Y cebs
TOSIBKO cOOTBETCTBYIOLLMIA K/HOM V1 OCTABNSIOT MOAXOASLLYIO KAPTOUKY /1EXXATb HA CBOEM
MecTe. ITO YCNIOXHSIET MOWUCK NMOAXOASLLIEA NAPbI 10 CAMOTO KOHLLA UTPbI.

>Kenaem Becenoro nomcka NoaxoAsLLEro 3amKa 415 BALUMX Ktoyen!
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