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() Tier-Kubb

Tier-Kubb ist ein Wettkampf-Spiel mit einfachen Spielregeln fur zwei bis acht
Spieler. Das Spiel wird im Freien gespielt und eignet sich besonders fur kleine
Feste und als Strandspiel.

Das Spiel besteht aus einem Wurtholz und acht Kubbs.

Gespielt wird auf einer ebenen Fldche, vorzugsweise auf Gras, Sand oder Kies.

Ziel des Spiels
Ziel des Spiels ist es, durch Umwerfen der Tier-Kubbs alle Tiere auf dem
Wertungsblock zu ,sammeln”.

Spielvorbereitung
Die Tier-Kubbs werden aufgestellt, wie in der Abbildung angegeben.

Die Tiergesichter sind zur Wurflinie hin ausgerichtet.
Die Wurflinie ist fur die kleineren Spieler ein bis zwei Meter, fur die Alteren drei
bis vier Meter von den vorderen Kubbs entfernt.

Die Regeln

Der jUngste Spieler darf das Spiel beginnen und das Wurfholz auf die Kubbs
werfen. Das Wurfholz darf ausschlieBlich am Ende angefasst und nur
gerade von unten geworfen werden (Unterhandwurf). Hubschrauber- oder
Schleuderwurfe sind nicht erlaubt.

Je Spielrunde hat jeder Spieler nur einen Wurf.

Jeder Spieler versucht nach und nach, alle acht Tier-Kubbs umzuwerfen. Es
gelten nur die komplett umgefallenen Tier-Kubbs. Sie mUssen vollsténdig
umgefallen sein und nicht auf anderen Kubbs oder dem Wurfholz aufliegen.
Andernfalls handelt es sich um einen Fehlwurf. Auch ein Ubertreten der
Wurflinie ist ein Fehlwurf.



Die umgeworfenen Tiere werden auf dem Punktezeftel in der Reihe des
Spielers angekreuzt. Der erste Spieler, der seine Tierreihe vervollsténdigen
kann, hat das Spiel gewonnen.

Wurde bei einem Wurfversuch ein Tier umgeworfen, das bereits auf dem
Punktezettel angekreuzt ist, passiert hier nichts weiter. Es werden lediglich die
Figuren angekreuzt, die noch nicht getroffen wurden.

Die Spieler werfen abwechselnd. Nach jedem Wurf werden die gefallenen
Kubbs genau an der Stelle wieder aufgerichtet, an der sie gefallen sind. Es
wird also nicht die Anfangsstellung wieder neu aufgebaut. Dazu werden die
Kubbs wieder auf den Ful3 gekippt und gegebenenfalls so um die eigene
Achse gedreht, dass die Gesichter der Tiere wieder in Richtung Wurflinie
zeigen.

Spielvariante

FUr die Glteren Spieler gibt es auch die klassische Variante, in der eine
festgelegte Punkizahl erreicht werden muss, im Falle des Tier-Kubbs sind es
30 Punkte.

Nach jedem Wurf werden die Trefferpunkte gezahlt. Voraussetzung dafur ist
auch hier, dass die gefroffenen Kubbs vollstéindig umgefallen sind.

e Fdllt nur ein Kubb, wird der Wert des getroffenen Kubbs gezahli.

e Fallen mehrere Kubbs, wird die Anzahl der getroffenen Kubbs gezahlt —
unabhdngig von den auf den Kubbs vermerkten Werte.

Nach jedem Wurf werden die erzielten Punkte zum individuellen Punktestand
addiert und auf dem Punktezettel eingetragen.

Erreicht ein Spieler dabei genau die dreiBig Punkte, hat er dieses Spiel
gewonnen. Damit ist das Spiel beendet oder die anderen Spieler spielen
untereinander noch den zweiten und dritten Platz aus.

Ubersteigt die Addition allerdings die 30-Punkte-Marke, wird der Punktestand
auf 15 Punkte zurickgesetzt und das Spiel geht ganz reguldr weiter.

Wir winschen Euch jefzt viele spannende Spiele und viel Vergnigen mit dem
Tier-Kubb.

Du mochtest mehr Gber goki erfahren, dann scanne den QR-Code und lerne
uns kennen:




Animal-Kubb

Animal Kubb is a competitive game with simple rules for two to eight
players. The game is played outdoors and is particularly suitable for small
parties and as a beach game.

The game consists of a baton (throw stick) and eight kubbs (blocks).

The game is played on a flat surface, preferably grass, sand or gravel.

Object of the game
The object of the game is to ,collect” all the animals on the score sheet by
knocking over the animal kubbs.

Preparation
The animal kubbs are set up as shown in the illustration.

e

The animal faces are turned to face the throwing line.
The throwing line is one to two metres away from the front kubbs for the
smaller players and three to four metres away for the older players.

Rules

The youngest player may start the game by throwing the baton at the
kubbs. The baton may only be held at the end and thrown straight from
below (underarm throw). Helicopter or slingshot throws are not allowed.
Each player has only one throw per round.

One after the other, each player fries to knock down all eight animal kubbs.
Only the animal kubbs that have fallen over completely count. They must
have fallen over completely and not be lying on other kubbs or the baton.
Otherwise it is a missed throw. Crossing the throwing line also counts as a
miss.



The knocked-over animals are marked on the score sheet in the player’s
row. The first player to complete their row of animals wins the game.

If an animal that is already marked on the score sheet is knocked over
during a throwing attempt, this does not count. Only the figures that have
not yet been hit are ticked off.

The players take turns throwing. After each throw, the fallen kubbs are
set up again exactly where they fell. They are not put back in their original
positions. To do this, the kubbs are fipped back onto their feet and, if
necessary, spun around so that their faces are pointing towards the
throwing line again.

Game variation

For the older players, there is also the classic variation in which a fixed
number of poinfs must be reached, which 30 points in the case of Animal
Kubb.

After each throw, the points scored are counted. This also requires that the
hit kubbs have completely fallen over.

e [f only one kubb falls, the value of the kubb hit is counted.

e |[f several kubbs fall, the number of kubbs hit is counted — regardless of
the values written on the kubbs.

After each throw, the points scored are added to the individual score and
entered on the score sheet.

If a player reaches exactly 30 points, he or she has won the game. This
ends the game or the other players play off among themselves for second
and third place.

If the total exceeds 30 points, however, the score is reset to 15 points and
the game continues as normal.

We hope you have many exciting games and lofs of fun with Animal Kubb.

If you want to find out more about goki,
scan the QR code and get to know us:




(& Animokubb

Animokubb est un jeu d‘adresse aux régles simples pour deux & huit joueurs.
Il se joue en extérieur et est particuliérement adapté pour les petites fétes et les
journées a la plage.

Le jeu se compose d'un baton et de huit Animokubbs.

Le jeu se joue sur une surface plane, de préférence sur de I'herbe, du sable ou
du gravier.

But du jeu
Le but du jeu est de compléter sa feuille de score avec tous les animaux en
renversant fous les Animokubbs au cours de la partie.

Préparation du jeu
Les Animokubbs sont placés comme indiqué sur [illustration.

aso

Les visages des animaux sont alignés vers la ligne de lancer.

La ligne de lancer est fixée entre un et deux métres devant les Animokubbs
pour les plus jeunes joueurs et entre trois et quatre métres pour les joueurs
plus dgés.

Les régles

Situ es le plus jeune des joueurs c'est & toi de commencer la partie en langant
le bafon. Le bdton ne peut &tre ramassé qu'a la fin et ne se lance que vers le
bas (le bras lance par en dessous). Les lancers vers le haut ou en tournoyant
(comme un hélicoptére) ne sont pas autorisés.

Chaque joueur lance une seule fois le baton par tour.

Chaque joueur essaie progressivement de renverser tous les huit
Animokubbs. Seuls les Animokubbs complétement renversés sont



comptabilisés. lls doivent étre au sol et et ne doivent pas reposer sur d'autres
Animokubbs ou sur le baton de jet. Sinon le lancer ne compte pas. Franchir la
ligne de lancer est aussi une faute qui annule le lancer.

Les animaux renversés sont marqués d’'une croix dans la grille de score du
joueur. Le premier joueur @ avoir complété sa grille d‘animaux remporte la partie.
Si un Animokubb a été renversé lors d'un lancer alors qu'il a déja été coché
sur la grille du joueur, il ne se passe rien de plus. Seuls les animaux qui n‘ont
pas encore été renversés sont cochés sur la grille.

Les joueurs lancent le bdton & tour de réle. Aprés chaque lancer, les
Animokubbs renversés sont redressés exactement 1a ou ils sonf tombés. La
position de départ n‘est donc pas @ reproduire. Pour ce faire, les Animokubbs
sont relevés sur leurs pattes et, si nécessaire, tournés sur eux-méme pour que
les visages des animaux soient & nouveau dirigés vers la ligne de lancer.

Variante de jeu

Pour les joueurs plus Ggés, il existe également la variante classique,

dans laquelle un nombre fixe de points doit &tre atteint, dans le cas des
Animokubbs, il est de 30 points.

Les points sont calculés aprés chaque lancer. La condition préalable a cela est
que les Animokubbs soient complétement renversés.

e Si un seul Kubb tombe, c’est la valeur Kubb qui est comptée.

e Si plusieurs Kubbs tombent, c’'est le nombre de Kubbs touchés qui est
compté - quelles que soient les valeurs notées sur les Kubbs.

Aprés chaque lancer, les points obtenus sont ajoutés au score individuel et
inscrits sur la feuille de score.

Si un joueur atteint exactement 30 points, il remporte la partie. Soit le jeu
s'arréte, soit les autres joueurs continuent pour définir la deuxiéme et troisieéme
place.

Cependant, si un joueur dépasse la barre des 30 points, son score est
réinitialisé a 15 points et le jeu continue normalement.

Passez un bon moment et amusez-vous bien avec les Animokubbs.

Vous souhaitez en savoir plus sur goki ?
Scannez le QR code pour faire notre connaissance :

EE’



(e Kubb de animales

El kubb de animales es un juego competitivo con reglas simples para dos
a ocho jugadores. Se juega al aire libre y es especialmente adecuado para
pequenas fiestas y como juego de playa.

El juego contiene un baston para el lanzamiento y ocho kubbs.

Se juega en una superficie plana, preferiblemente sobre césped, arena o
grava.

Obijetivo del juego
El objetivo del juego es «coleccionar» todos los animales de la hoja de
puntuacién derribando los kubbs de animales.

Preparacion para el juego
Los kubbs de animales se colocan como muestra la ilustracion.

Las caras de los animales se orientan hacia la linea de lanzamiento.

La linea de lanzamiento se sitda a una distancia de entre 1y 2 metros de los
Kubbs delanteros para los jugadores méas pequenos y enire 3 y 4 metros para
los mayores.

Normas del juego

Empieza el jugador mas joven lanzando el bastén contra los kubbs. El bastén
solo puede agarrarse por el exiremo y lanzarse desde abajo (lanzamiento por
debajo de la mano). No se permite lanzarlo imitando los movimientos de un
helicoptero o una honda.

Cada jugador puede realizar un solo lanzamiento por ronda.

Cada jugador intenta derribar uno a uno los ocho kubbs de animales. Solo
valen los kubbs de animales completamente derribados. Deben haber

caido del fodo, y no permanecer apoyados en ofros kubbs o en el baston.



De lo contrario, el lanzamiento no vale. Tampoco vale si se cruza la linea de
lanzamiento.

Los animales derribados se marcan en la fila del jugador correspondiente de
la hoja de puntuacion. Gana la partida el primer jugador que complete su fila
de animales.

Si durante un intento de lanzamiento se derriba un animal que ya estd
marcado en la hoja de puntuacién, no pasa nada. Solo se marcan los
animales que no se han derribado anteriormente.

Los jugadores se turnan para lanzar. Después de cada lanzamiento, los kubbs
derribados vuelven a colocarse exactamente en el mismo lugar en el que han
caido. Es decir, no vuelven a situarse en la posicion inicial. Para ello, los kubbs
se inclinan hacia atrds sobre sus pies y, si es necesario, se giran alrededor
de su propio eje para que las caras apunten de nuevo hacia la linea de
lanzamiento.

Variante del juego

Para los jugadores mayores también hay una variante clésica, en la que
debe conseguirse un nOmero concreto de puntos. Rn el caso de este kubb de
animales, debe llegarse a 30 puntos.

Después de cada lanzamiento se cuentan los puntos. El requisito para ello
sigue siendo el mismo: los kubbs deben estar completamente derribados.

e Si solo se derriba un kubb, se anota el valor de este.

e Si se derriban varios kubbs, se cuenta el total de kubbs caidos,
independientemente de los valores anotados en cada kubb.

Después de cada lanzamiento, se afiaden los puntos obtenidos a la
puntuacién individual y se anotan en la hoja de puntuacion.

Si un jugador consigue exactamente 30 puntos, ha ganado la partida. La
partida fermina asi, o bien los jugadores restantes pueden disputarse el
segundo y tercer lugar.

Sin embargo, si la suma supera los 30 puntos, la puntuacion se restablece a
15y el juego continda de forma normal.

Os deseamos un montdn de partidas emocionantes y mucha diversion con
este kubb de animales.



o Dierenblokken

Dierenblokken is een wedstrijdspel met eenvoudige spelregels voor twee tot
acht spelers. Het spel wordt gespeeld in de openlucht en is zeer geschikt voor
feestjes en als strandspel.

Het spel bestaat uit een werphout en acht blokken.

Er wordt gespeeld op een viakke opperviakte, bij voorkeur op gras, zand of
kiezel.

Doel van het spel
Het doel van het spel is om door het omver werpen van de dierenblokken alle
dieren op het puntenblok te “verzamelen”.

Voorbereiding van het spel
De dierenblokken worden opgesteld, zoals op de afbeelding wordt
weergegeven.

De dierengezichten zijn gericht op de werplijn.
De werplijn is voor de kleinere spelers één tot twee meter en voor de ouderen
drie tot vier meter vanaf de voorste blokken verwijderd.

De regels

De jongste speler mag met het spel beginnen en het werphout naar de
blokken gooien. Het werphout mag uitsluitend aan het uiteinde worden
vastgepakt en alleen recht van onderaf worden gegooid (onderhandse worp).
Helikopter- of slingerworpen zijn niet toegestaan.

Per speelronde heeft iedere speler slechts één worp.

ledere speler probeert om achtereenvolgens alle acht dierenblokken om te
gooien. Alleen compleet omgevallen dierenblokken zijn geldig. Ze moeten
volledig zijn omgevallen en niet tegen andere blokken of het werphout liggen.



Anders is dit een verkeerde worp. Ook als de werplijn wordt overtreden, dan
geldt dit als een verkeerde worp.

De omgegooide dieren worden op het puntenformulier op volgorde van de
spelers aangekruist. De eerste speler die zijn reeks dieren compleet heeft,
heeft het spel gewonnen.

Als tijdens het werpen een dier is omgegooid dat al op het puntenformulier
is aangekruist, dan gebeurt er verder niets. Alleen die figuren worden
aangekruist, die nog niet zijn geraakt.

De spelers gooien afwisselend. Na iedere worp worden de omgevallen
blokken precies op die plaats weer opgericht, waar deze waren omgevallen.
Dat betekent dat de beginplaatsing niet opnieuw wordt neergezet. Daarvoor
worden de blokken weer op hun onderkant gezet en eventueel zo om de
eigen as gedraaid dat de gezichten van de dieren weer in de richting van de
werplijn wijzen.

Spelvariant

Voor de oudere spelers is er ook de klassieke variant, waarbij een vastgelegd
aantal punten moet worden bereikt. In het geval van de dierenblokken zijn dat
30 punten.

Na iedere worp worden de punten van de treffers geteld. Ook hier is dan de
voorwaarde dat de geraakte blokken volledig zijn omgevallen.

e Als er slechts één blok omvalt, wordt de waarde van het geraakte blok geteld.
e Als er meerdere blokken omvallen, wordt het aantal geraakte blokken geteld
— onafhankelijk van de op de blokken vermelde waarden.

Na iedere worp worden de gewonnen punten bij de individuele puntenscore
opgeteld en op het puntenformulier genoteerd.

Als een speler daarbij precies 30 punten bereikt, heeft deze het spel
gewonnen. Dan is het spel beéindigd of spelen de andere spelers nog
onderling om de tweede en derde plaats.

Als de som echter nog hoger wordt dan 30 punten, wordt de puntenscore
weer gereset naar 15 punten en gaat het spel weer verder volgens de
voorschriften.

Veel plezier met spelen en met het dierenblokkenspel.



Dyre-kongespil

Dyre-kongespillet et konkurrencespil med lette spilleregler for to il ofte
spillere. Spillet spilles udendgars og er scerligt velegnet til smé fester og som
strandspil.

Spillet bestér af en kastepind og ofte kubber.

Der spilles pd en jeevn flade, fortrinsvis pé graes, sand eller grus.

Formal med spillet
Formal med spillet er, at hver spiller skal “samle” dyrene pé en pointseddel
ved at veelte alle dyrekubberne.

Forberedelse af spillet
Dyrekubberne scettes op i henhold fil illustrationen.

Dyrenes ansigter skal vise hen mod kastelinjen.
Kastelinjen for de mindre spillere er 1-2 m, for de lidt sterre 3-4 m fra de
forreste kubber.

Reglerne

Den yngste spiller starter og ma kaste pinden hen mod kubberne.
Kastepinden mé kun holdes i den ene ende og mé kun kastes i en lige linje
nedefra (underhd&ndskast). Sékaldte helikopterkast eller centrifugekast er
ikke tilladt.

Hver spiller har kun et kast pr. spillerunde.

Hver spiller forsager efterhdnden at veelte alle ofte dyrekubber. Kun

helt vceltede dyrekubber geelder. De skal veere helt veeltet og mé ikke
ligger ovenpd andre kubber eller pé kastepinden. Hvis de ger det, er

det et fejlkast. Der er ogsé tale om et fejlkast, hvis en spiller trceder over



kastelinjen.

De veeltede dyr krydses af pd pointsedlen efterhdnden, som spillet skrider
frem. Den farste spiller, der har veeltet alle dyrene, har vundet spillet.

Det har ikke indflydelse pé spillet, hvis en spiller veelter et dyr, de allerede er
blevet krydset af. Der scettes kun kryds ved de figurer, der ikke fidligere er
blevet veeltet.

Spillerne skiftes til at kaste. Efter hvert kast scettes kubberne igen preecist
pé det sted, hvor de blev veeltet. De skal altsd ikke scettes op i deres
oprindelige position. Nu scettes kubberne op igen og vendes eventuelt
s&dan, at dyrenes ansigter igen viser i retning mod kastelinjen.

Andre mdder at spille spillet

For de lidt celdre spillere findes der ogsé den klassiske variant, hvor man
skal opndé et fastlagt antal point; i dette tilfcelde 30 point.

Efter hvert kast tcelles pointene. Ogsd her er forudscetningen, at de ramte
kubber skal veere helt veeltet.

e Hvis kun en enkelt kub veelter, tcelles veerdien pd denne kub.

¢ Hvis flere kubber veelter, teelles antallet af de veeltede kubber -
uafhcengigt af de veerdier, der stér pd kubberne.

Efter hvert kast tcelles spillerens nye point og spillerens pointstatus sammen
og skrives pd pointsedlen.

Hvis en spiller her fér praecis 30 point, har spilleren vundet dette spil. S& er
spillet slut, eller de andre spillere fortscetter spillet, indtil der er fundet en 2.
og en 3. plads.

Men hvis man ved sammentcellingen ndr op over 30 point, scettes
pointstatus tilbage til 15 og spillet fortscetter.

Vi gnsker jer mange spcendende spil og god forngjelse med dyre-
kongespillet.



CO Il Kubb degli animali

Il Kubb degli animali & un gioco di competizione con semplici regole, per
2-8 giocatori. E un gioco da giocare all’aperto, particolarmente adatto per
piccole feste o come gioco da spiaggia.

Il gioco & composto da un bastoncino in legno da lanciare e otto Kubb.

Si gioca su una superficie piana, preferibilmente con erba, sabbia o ghiaia.

Obiettivo del gioco
L'obiettivo del gioco consiste nel “collezionare” tutti gli animali rovesciando i
Kubb.

Preparazione del gioco
| Kubb vengono disposti come mostrato nell'immagine.

Le superfici con i volti degli animali sono orientate verso la linea di lancio.
La linea di lancio sard ad una distanza di 1-2 metri per i piU piccoli, a 3-4
metri dai Kubb in prima fila per i giocatori piu grandi.

Le regole

Il giocatore piU giovane pud iniziare il gioco lanciando il bastone sui Kubb.
E consentito afferrare il bastone solo all‘estremita e lanciarlo sempre solo
dal basso verso I'alto. Sono proibiti i lanci che facciano roteare il bastone in
aria nonché i lanci a fionda.

Per ogni turno di gioco, un giocatore potrd effettuare un solo firo.

Ogni giocatore tenterd di abbattere tutti gli ofto Kubb. Vengono

conteggiati solamente i Kubb abbattuti completamente. Devono giacere
completamente a terra e non essere appoggiati sopra altri Kubb o sul
bastone di lancio. Altrimenti si tratterd di un colpo mancato. Il tiro viene



annullato anche se il giocatore supera la linea di lancio.

Gli animali abbattuti vengono assegnati a ciascun giocatore sul
segnapunti. Il primo giocatore che riuscird a completare la propria serie di
animali sara il vincitore.

Se con un lancio un giocatore abbatte un animale che & gid presente nel
suo segnapunti, non viene aggiudicato alcun punto. Vengono segnate sul
tabellone solamente le figure abbattute che effettivamente mancavano alla
serie.

| giocatori lanciano a furno. Dopo ogni lancio, i Kubb abbattuti vengono
rimessi in piedi esattamente dove sono caduti. Non viene quindi ripristinata
la disposizione iniziale. Nel rimettere in piedi i Kubb, questi vengono
evenfualmente ruotati sul proprio asse, in modo che il volto dell'animale
sia di nuovo rivolto verso la linea di lancio.

Variante di gioco

Per i giocatori piU grandi, esiste una variante classica del gioco che
prevede di raggiungere un punteggio stabilito per vincere la partita, e nel
caso del Kubb degli animali si dovranno raggiungere 30 punti.

| punti oftenuti vengono contati dopo ogni lancio. Anche per questa
variante, & necessario che i Kubb poggino completamente a terra.

e Se cade un solo Kubb, viene contato il valore del Kubb colpito.

e Se cadono piu Kubb, viene contato il numero di Kubb colpiti,
indipendentemente dal valore segnato sui Kubb caduti.

Dopo ogni lancio, i punti oftenuti vengono sommati al punteggio del
giocatore che ha lanciato e segnati sul segnapunti.

Quando un giocatore avrd raggiunto esattamente trenta punti, si
aggiudichera la vittoria. In questo caso il gioco si conclude, oppure gli altri
giocatori continuano per assegnare anche il secondo e il terzo posto.

Se nel sommare i punti vengono superati i 30 punti, il punteggio viene
riportato a 15 e il gioco confinua normalmente.

Buon gioco e buon divertimento con il Kubb degli animali.



(® Kubb dos Animais

O Kubb dos Animais & um jogo de estratégia com regras simples, para
dois a oito jogadores. O jogo & jogado ao ar livre e & especialmente
indicado para pequenas festas e como jogo de praia.

O jogo é composto por um cilindro de madeira e oito Kubbs.

Joga-se numa superficie plana, de preferéncia em relva, areia ou cascalho.

Obijetivo do jogo
O objetivo do jogo & ,recolher” todos os animais no bloco de pontuagdo
derrubando os Kubbs dos animais.

Preparacdo do jogo
Os Kubbs dos animais sdo colocados conforme ilustrado na figura.

O rosto dos animais fica voltado para a linha de langcamento.

Para os jogadores mais pequenos, a linha de lancamento deve estar a um
a dois metros de distdncia dos Kubbs da frente, para os mais velhos, deve
estar a trés a quatro metros de distdncia.

As regras

Comega o jogador mais novo e atira o cilindro de madeira para os Kubbs.
Apenas se pode agarrar na extremidade inferior do cilindro de madeira,
que tem de ser lancado a partir de baixo (langamento com a mdo de
baixo para cima). Nao sdo permitidos langamentos com rotacoes ou de
cima para baixo.

Cada jogador pode fazer apenas um lancamento por jogada.

Cada jogador tenta derrubar todos os oito Kubbs dos animais. S6

contam os Kubbs dos animais completamente tombados. Devem estar



completamente tombados e nGo encostados a outros Kubbs ou ao cilindro
de lancamento. Caso contrdrio, trata-se de um lancamento falhado. Pisar
a linha de lancamento também da origem a um langamento falhado.

Os animais derrubados sdo assinalados na folha de pontuacdes, na
coluna do jogador. Ganha o primeiro jogador a preencher a sua coluna de
animais.

Se, num lancamento, for derrubado um animal que ja tenha sido
assinalado na folha de pontuagdo, ndo acontece nada. SGo assinaladas
apenas as figuras que ainda ndo tenham sido derrubadas.

Os jogadores lancam alternadamente. Apos cada lancamento, os

Kubbs tombados sdo levantados e reposicionados exatamente no local
onde cairam. Ndo &, portanto, retomada a posi¢do inicial. Os Kubbs

sdo novamente colocados de pé e, se necessario, rodados sobre si
proprios para que os rostos fiquem novamente voltados para a linha de
lancamento.

Variante do jogo

Para os jogadores mais velhos, existe também a variante classica, em que
& necessario atingir um nomero de pontos definido. No caso dos Kubbs
dos animais, sdo 30 pontos.

Os pontos obtidos sdo contabilizados apds cada lancamento. Aqui
também se aplica a condi¢do de os Kubbs terem que ser completamente
derrubados.

e Se cair apenas um Kubb, & contabilizado o respetivo valor.

e Se cairem varios Kubbs, conta-se o nimero dos Kubbs tomados,
independentemente dos valores indicados nos Kubbs.

Apos cada lancamento, os pontos sdo somados a pontuagdo individual e
registados na folha de pontuacoes.

Ganha o jogador que atingir em primeiro lugar os trinta pontos exatos.
Deste modo, o jogo chega ao fim ou os outros jogadores continuam a
competir entre si pelos segundo e ferceiro lugares.

Se a soma ulfrapassar a marca dos 30 pontos, a pontuagdo é reposta
para 15 pontos e o jogo continua normalmente.

Divirtam-se a jogar com o Kubb dos Animais.



Kregle finskie ze zwierzetami

Kregle fifskie ze zwierzetami to oparta na rywalizaciji gra o nietrudnych
zasadach dla 2-8 graczy. W gre gra sie na dworze. Szczegblnie nadaje sie na
niewielkie imprezy oraz do rozgrywania na plazy.

Gra sktada sie z drewnianego zbijaka i 8 kregli.

Grac nalezy na rownej powierzchni, na przyktad na trawie, piasku czy zwirze.

Cel gry

Celem gry jest przewracanie kregli i skreslenie wszystkich zwierzqt
znajdujgcych sie na karcie punktaciji.

Przygotowanie do gry
Kregle nalezy ustawié w sposob pokazany na obrazku.

Kregle ustawia sie tak, by twarze zwierzqt byty skierowane w strone linii rzutow.
Linia rzutow oddalona jest od kregli stojqcych z przodu o maksymalnie 2 metry
w przypadku mtodszych graczy oraz 3-4 metry w przypadku graczy starszych.

Zasady gry

Gre zaczyna najmtodszy z graczy, rzucajqc zbijakiem w kregle. Zbijak mozna
trzymac wytgcznie za jego koniec. Mozna rzucag tylko od dotu. Niedozwolone
jest rzucanie w taki sposdb, zeby zbijak obracat sie w powietrzu ani rzucanie z
zamachem.

W trakcie rundy kazdy z graczy ma jeden rzut.

Gracze probujg kolejno przewrdcic za jednym razem wszystkich 8 kregli. Liczg sie
wylqcznie kregle, ktore catkiem sie przewrocity. Przewrocony kregiel musi w petni
leze€ na ziemi, a nie na innym kreglu ani na zbijaku. W przeciwnym razie rzut jest
spalony. Rzut spalony mamy takze w przypadku przekroczenia linii rzutow.



Przewrocone kregle zaznacza sie na karcie punkiacii, skreslajgc odpowiednie
zwierzeta w rzedzie danego gracza. Gre wygrywa ten z graczy, ktéremu uda
sie jako pierwszemu zaliczy¢ caty rzgd zwierzgt na karcie punktaciji.

Jezeli podczas ktoregos rzutu gracz przewrdci kregiel z takim zwierzeciem,
jakie ma juz skreslone w swoim rzedzie na karcie punktacii, nic sie nie
zmienia. Mozna skresla¢ wytgcznie te zwierzeta, ktore nie zostaty skreslone
wczesnie.

Gracze rzucajq na zmiane. Po kazdym rzucie przewrocone kregle zostajq
postawione z powrotem doktadnie w tych samych miejscach, w ktérych sie
przewrocity. Nie nalezy zatem ustawiac kregli tak, jak staty na poczatku. Nalezy
podniesc¢ kregiel za jego gorny koniec i ustawié go doktadnie tam, gdzie
wylgdowat po przewrdceniu, a nastepnie obroci¢ go wokdt wiasnej osi tak, by
obrazek ze zwierzeciem byt skierowany w strone linii rzutow.

Wariant gry

W przypadku starszych graczy mozna rozgrywac takze wariant klasyczny,

w ktérym konieczne jest zebranie uzgodnionej liczby punktéw. W przypadku
kregli ze zwierzetami wynosi ona 30.

Zdobyte punkty liczy sie po kazdym rzucie. Rdwniez tutaj warunkiem zdobycia
punkfu jest catkowite przewrdcenie kregla.

e Jezeli przewrdci sie tylko jeden kregiel, nalezy przyznaé graczowi tyle
punktow, ile wynosi wartos¢ tego kregla.

e Jezeli gracz przewrdci wiecej niz jeden kregiel, nalezy policzyé liczbe
przewrdconych kregli, niezaleznie od wartosci, jakg majq poszczegdline,
trafione kregle.

Po kazdym rzucie dolicza sie zdobyte punkty do puli punktdw gracza i zapisuje
na karcie punktacii.

Jezeli gracz zdobedzie doktadnie 30 punktéw, wygrywa gre. Rozgrywka moze
sie wowczas zakohczyé lub tez pozostali gracze mogq kontynuowaé gre o
drugie i frzecie miejsce.

Jezeli jednak suma punktéw danego gracza po kolejnym rzucie przekroczy 30,
iego liczba punkiow zostaje zredukowana do 15 i gra jest konfynuowana w
standardowy sposob.

Zyczymy Wam emocjonujqcej gry i dobrej zabawy.



Urpa ky66 «>KusoTHblie»

Nrpa ky66 «KMBOTHbIE» — 3TO UFPA-COCTA3AHME C MPOCTLIMM MPABUIAMM, AN
[BYX-BOCbMW UrPOKOB. Mrpa NpoBOAMTCSA HO OTKPBITOM BO3yXe U 0COOEHHO
XOPOLLA AN HEBONBLUMX NPA3AHMKOB M OTAbIXA HA NJISXKE.

B HaGop nrpsl BXOAMUT 0AHA BUTA M BOCEMb KyOO0B.

rpa npoBOAMTCS HO POBHOW NAOLLAAKE, MPeAnoYTeHMe OTAAETCS TpaBe,
Necky WA rpasmio.

Lenb urpb!
ComnBaHmem Ky660B «>KMBOTHbIE» HY>KHO «COBPATL» BCEX KMBOTHbIX HA
6/10KHOTE N9 NOACHETA OYKOB.

MoaroTtoBka K urpe
Ky66b! «KMBOTHbIE» CTABYT TAK, KAK YKA3AHO HA M300PAXEHNN.
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JIMLa XMBOTHBIX AO/MKHEI ObITb HAMPABAEHLI HA IMHWIO 6POCKA.

JINHWS 6pPOCKA HOXOAMUTCS HA PACCTOAHMM OT OAHOTO A0 ABYX METPOB AN4
MNAALIMX UTPOKOB, AN9 CTAPLUMX UTPOKOB — OT TPEX A0 YeTbipex MEeTPOB OT
nepeaHux kyooos..

Mpasuna

Camblin MIAALLNIA UTPOK MOXET HOYATb Urpy M BpoCnTL BUTy B
Ky60bl. [lepxaTb OUTY paspeLuaeTcs TOMbKO 3a KOHeL, a 6pocaTb
TONBbKO ABMXEHNEM CHI3Y (BPOCOK JTOKTEBOM YACTHI0). 3aNPELLaoTCS
BEPTONETOOOPA3HbIE N KPYYEHbIe OPOCKM.

30 UrpoBOM PAyHA, KAXAbIN UTPOK MMEET TO/IbKO OAMH BPOCOK.
KaxabI MrpoK MbITAETCY LWaAr 3a Warom cbutb Bce Bocemb Ky6608
«KMBOTHbIEY. 3ACYUTLIBAIOTCA TO/ILKO MO/THOCTHIO COUTLIE KYOObI



KMBOTHbIE». OHM [OMXKHbBI MOHOCTBIO YNACTb U HE IEXATb HA APYrX
Ky66ax nnmn Ha bute. B MpoTMBHOM Cydae pedb MAET 0 Npomaxe. 3acTyn 3a
JIMHMIO 6POCKA TAKXE CYUTAETCS MPOMAXOM.

COuTble XMBOTHbIE BbIYEPKMBAKOTCY B 6/I0KHOTE 419 NOACHETA O4KOB

B CTPOKE COOTBETCTBYIOLLLEro UrpoKa. [epBbln UTPOK, KOTOPbIM CMOXET
MOMO/IHUTL CBOKO CTPOKY XMBOTHBIX, CTAHOBUTCS NOGeANTENEM.

Ecnv mpuv nonbiTke 6pocka Bb110 COUTO TO XXKMBOTHOE, KOTOPOE YXe
304epKHYTO B 6/10KHOTE A4/19 NOACHETA OYKOB, O4KM HEe AAKOTCY.
304epKMBAIOTCS TO/ILKO Te GUrYPKM, B KOTOPbIE HUKTO He Monaaan.

Nrpoku 6pocatoT no odepeau. Mocse kaxaoro 6pocka ky60bl CHOBA CTABATCA
HQ TO XXe COMOe MeCTO, rie OHW ynann. To ecTb, UX UCXOAHAS NO3ULNS

He BOCCTAHABMBAETCY. [119 3Toro Ky66bl MOAHUMAIOT B BEPTUKA/IbHOE
MONOXeHNE 1, NPU HeoBXOAMMOCTH, MOBOPAYUBAIOT BOKPYI CBOEN OCU TAK,
YTOObI INLLA XMBOTHBLIX CHOBA YKA3bIBAIM B HANPABIEHWUM IMHUK BPOCKA.

BapuaHT urpbl

[19 CTAapLUMX MTPOKOB TAKXe eCTb K/IACCUYECKUM BAPUAHT, B KOTOPOM
HY>XHO HOGPATL YCTAHOB/IEHHOE KO/IMYECTBO 04KOB. B cnyvae ¢ nrpomt ky66
«<KMBOTHbIE» — 3T0 30 04KOB.

Nocne Kaxaoro 6pocka NoACHUTLIBAOTCA HOOPAHHbLIE O4KW. YC0BMEM A1
3TOr0 9BMSETCS TAKXKE MOSIHOE NnafeHue Kyb0oB, B KOTOPbIE MOMnanu.

® EC/IM ynan To/1bKO OAMH Ky60, TO 30CHUTLIBAETCS KOIMYECTBO 04KOB TO/IbKO
3T10ro Ky660Q.

® EC/1M ynano HeckonbKo KybooB, TO NOACHUTLIBAETCY KOMMYECTBO YNABLLMX
Ky660B — BHE 30BUCUMOCTM OT YKA3AHHBIX HA Ky66aX Yncer.

lNocne Kaxaoro 6pocka 04kM A00ABNFTCA K UHANBUOYAILHOMY CHETY U
BHOCATCY B G/IOKHOT A9 NOACHETA OYKOB.

MNpwv 3TOM eCmM UrPoK AOCTUTHET POBHO TPUALIATU O4KOB, OH CTAOHOBMUTCY
nobeguTenem 3tom Urpbl. TOrAa Urpa 3aKAHYMBAETCS UK XXe Apyrie Urpoku
MOTYT NPOAO/IXNTE 60POTHCA APYr C APYrOM 3d BTOPOE U TPETbE MECTO.

Ho ecnmn cymma npesbicnnad rpaHnuy B 30 04K0B, TO cHeT cbpackiBaerca 4o 15
O4KOB M Urpa MPOAO/IKAETCS KAK 00bIYHO.

>Kenaem Bam 30XBATLIBAIOLLEN N BECENON UMPbl B KYOO «KMBOTHBIEY.
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