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(@ Kegelspiel Wilde Tiere

Das Kegelspiel Wilde Tiere kann fast Gberall und zu jeder
Jahreszeit gespielt werden. Im Garten, auf ebenen Sandwe-
gen, auf der Terrasse, aber auch im Wohnungsflur sind die
sechs bunten Figuren schnell aufgebaut und schon kann
das Kegelspiel beginnen.

Schon ab zwei Mitspielern kann die lustige Kegelpartie
starten.

Zu dem Spiel gehoren sechs lustige Kegelfiguren und drei
Kugeln aus massivem Holz.

Ziel des Spiels

Nur die umgefallenen Figuren bringen Punkte. Wie viele
Kegelrunden ihr spielen wollt, mUsst ihr vorher festlegen.
Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt
die Kegelpartie.

Spielvorbereitung

Die sechs bunten Kegelfiguren stellt ihr auf einem ebenen
Untergrund so auf, wie auf der Verpackung zu sehen.
Achtet darauf, dass die gesamte Spielfldche eben ist und
sich keine Gegenstande in der Ndhe befinden, die leicht
zerbrechen oder Dellen bekommen kénnten. Am besten,
ihr besprecht die Spielstdtte vorher mit euren Eltern.

Jetzt musst ihr nur noch festlegen, aus welcher Entfernung
ihr auf die Figuren kegeln wollt. Je weiter das Ziel entfernt
ist, desto schwerer wird das Spiel.



Die Regeln

Jeder Spieler hat drei Versuche, alle sechs Figuren umzu-
kegeln. Dazu benutzt ihr die drei Holzkugeln nacheinander.
Jede umgefallene Figur z&hlt jeweils einen Punkt. Die erke-
gelten Punkte z&hlt ihr zusammen und notiert sie auf einem
Stuck Papier, damit ihr spdter den Sieger der Kegelrunde
bestimmen kénnt.

Bleiben vor eurem dritten Wurf keine Figuren mehr stehen,
schreibt ihr euch sechs Punkte auf, stellt die Figuren wieder
auf und kegelt weiter, bis die dritte Kugel geworfen wurde.
Herzlichen Gluckwunsch demjenigen, der alle sechs Kegel
mit nur einer Kugel wirft! Das ist wirklich sehr schwierig.
Zur Belohnung kénnt ihr euch fur diesen Wurf zwolf Punkte
gutschreiben!

L&uft die Kugel an den Kegeln vorbei, ohne auch nur einen
Kegel umzuwerfen, bekommt ihr einen Minuspunkt nofiert.

Kegeln ist ganz einfach und wird euch viel SpaB bereiten.
Ihr kénnt auch andere Kegelspiele ausprobieren, die Figu-
ren zum Beispiel im Kreis oder Halbkreis aufstellen oder fur
die auBenstehenden Kegel doppelte Punkte vergeben. Euch
werden bestimmt noch viele andere Spielmdglichkeiten
einfallen.

Wir winschen euch Gut Holz!

Du méchtest mehr Uber goki erfahren, 4
dann scanne den QR-Code und lerne uns kennen:




Wild Animals Skittle Game

The Wild Animals skittles game can be played almost
anywhere and at any time of year. In the garden, on flat
sandy paths, on the terrace, but also in the hallway, the six
colourful figures are quickly set up and the skittles game
can begin.

The fun skittles game can be played with as few as two
players.

The game consists of six funny skittles figures and three
balls made of solid wood.

Object of the game

Only the figures that fall over score points. You have fo
decide beforehand how many rounds of skittles you want
to play. Whoever has the most points at the end wins the
game.

Preparation

Place the six colourful skittles on a flat surface as shown on
the packaging. Make sure that the entire playing surface is
level and that there are no objects nearby that could easily
break or be damaged. It is best to discuss the play area
with your parents beforehand.

Now you just have to decide from what distance you want
to bowl at the figures. The further away the target is, the
harder the game becomes.



Rules

Each player has three attempts to bowl over all six figures.
To do this, you use the three wooden balls one after the
other.

Each figure that falls down counts one point. Add up the
points and write them down on a piece of paper so that you
can later determine the winner of the skittles game.

If there are no more figures still standing before your third
throw, you write down six points, stand the figures back up
and continue bowling until the third ball has been thrown.
Congratulations to the person who knocks down all six
skittles with only one ball! That is really very difficult. As a
reward, you can give yourself twelve points for this throw!
If the ball passes the skittles without knocking a single one
over, you get a point deducted from your score.

Skittles is very simple and lots of fun. You can also try other
skittles games, for example, placing the figures in a circle or
semicircle or awarding double points for the outside skittles.
You're sure to come up with many other ways to play.

Have fun — and knock on wood!

If you want to find out more about goki,
scan the GR code and get to know us:




() Jeux de quilles des animaux sauvages

On peut jouer au jeu de quilles des animaux sauvages
presque partout et en foutes saisons. Les six quilles colo-
rées peuvent étfre installées rapidement dans un jardin, sur
du sable plat, sur une terrasse, mais aussi dans un couloir
a l'intérieur de la maison. A peine les quilles posées au sol,
la partie commence déja !

Dés que deux joueurs souhaitent jouer I'un contre I'autre, la
partie peut commencer.

Le jeu se compose de six amusantes quilles animaux
sauvages et de trois boules en bois massif.

But du jeu

Seules les quilles abattues rapportent des points. A vous
de décider combien de tours vont se jouer au cours de la
partie. Celui qui a remporté le plus de points au cours de la
partie est déclaré vainqueur.

Préparation du jeu

Les six quilles colorées sont disposées sur le sol, comme
indiqué sur I'emballage.

Faites aftention & ce que le sol soit bien plat et qu'aucun
obijet fragile de valeur ne se trouve @ proximité pour éviter
toute catastrophe. Demandez donc l‘autorisation & vos
parents, c'est plus sor !

Vous n‘avez plus qu'a fixer la distance du lancer. Plus les
quilles sont éloignées et plus le jeu devient difficile !



Les régles

Chaque joueur a trois tentatives pour abattre les quilles et
lance pour cela successivement les trois boules en bois.
Chaque quille abattue compte pour un point. Les points
remportés sont additionnés et comptabilisés sur une feuille
de papier afin de déterminer le gagnant en fin de partie.
Sivous abattez toutes les quilles avant votre troisiéme
lancer de boules, vous gagnez six points et vous avez le
droit de relever les quilles et de rejouer jusqu’d ce que votre
troisiéme boule ait été jetée.

Félicitations & celui qui réussit a faire tomber les six quilles
en un seul lancer de boule ! Cest trés difficile d'y arriver. En
récompense de votre habileté vous gagnez douze points
pour ce lancer spectaculaire !

Sien langant la boule vous ne touchez aucune quille, vous
devez alors vous refirer un point sur votre score pour ce
lancer raté.

Il s‘agit donc d'un jeu simple avec lequel vous allez bien
vous amuser. N'hésitez pas & modifier la disposition des
quilles. Vous pouvez les disposer en cercle ou demi-cerc-
le. Les lancers ratés vous font alors perdre deux fois plus
de points. Il existe bien d’autres possibilités de jeu & votre
disposition.

Amusez-vous bien avec votre jeu des quilles !

Vous souhaitez en savoir plus sur goki ?
Scannez le QR code pour faire notre connaissance :




(© Juego de bolos con animales salvajes

El juego de bolos con animales salvajes puede jugarse
casi en cualquier lugar y en cualquier época del afo. En

el jardin, en caminos de arena llanos y en la terraza, pero
también en el pasillo de casa. Las seis figuras de colores se
montan rapidamente y el juego de bolos puede comenzar
enseguida.

Podéis disfrutar del divertido juego de bolos con solo dos
jugadores.

El juego incluye seis divertidas figuras de bolos y tres bolas
de madera maciza.

Objetivo del juego

Solo suman puntos las piezas derribadas. Antes de emp-
ezar, debéis acordar cudntas rondas jugaréis. Gana la par-
tida de bolos quien obtenga mas puntos al final del juego.

Preparacion para el juego

Colocad los seis bolos de colores en una superficie plana
como indica el paquete. Aseguraos de que toda la superfi-
cie de juego esté nivelada y de que no haya objetos cerca
que puedan romperse o abollarse faciimente. Lo mejor

es acordar la superficie de juego con vuestros padres de
antemano.

Ahora solo queda decidir desde qué distancia queréis
lanzar la bola. Cuanto mas lejos esté el objetivo, mas dificil
serd el juego.



Normas del juego

Cada jugador dispone de tres intentos para derribar los
seis bolos. Para ello, utilizad las tres bolas de madera una
fras ofra.

Obtendreéis un punto por cada bolo derribado. Sumad los
puntos y anotadlos en un papel. Asi, después sabréis quién
ha ganado la partida.

Sino quedan bolos en pie antes del tercer lanzamiento, se
anotan seis puntos, se vuelven a colocar los bolos en su
sitio y se prosigue el juego, lanzando la tercera bola.
iMuchas felicidades a quien consiga derribar los seis bolos
con una sola tirada! Es muy dificil. Como recompensa, si lo
conseguis os podéis anotar doce puntos.

Sila bola pasa de largo de los bolos y no derriba ninguno,
obtenéis un punto negativo.

Jugar a bolos es muy facil, y os divertiréis un monton.
También podéis probar ofras variantes del juego de bolos,
por ejemplo, colocando los bolos en circulo o semicirculo,
o concediendo doble puntuacion a los bolos exteriores.
Seguro que se os ocurren muchas otfras posibilidades.

iMucha suerte! jTocamos madera!



v Kegelspel Wilde Dieren

Het kegelspel Wilde Dieren kan bijna overal en het hele
jaar door worden gespeeld. Zowel in de tuin, op viakke
zandpaden, op het terras als binnen in de gang zijn de
zes kleurrijke figuren snel opgesteld en kan het kegelspel
beginnen.

Dit leuke kegelspel kan met twee of meer spelers worden
gespeeld.

Het bestaat uit zes vrolijke kegelfiguren en drie ballen van
massief hout.

Doel van het spel

Alleen de omgegooide figuren leveren punten op. Spreek
vooraf af hoeveel rondjes jullie gaan spelen. Wie op het ein-
de de meeste punten heeft verzameld, wint het kegelspel.

Spelvoorbereiding

Plaats de zes gekleurde kegelfiguren op een vlakke onder-
grond, zoals aangegeven op de verpakking. Zorg ervoor
dat het gehele speelterrein viak is en dat zich geen breek-
of kwetsbare voorwerpen in de buurt bevinden. Het is het
beste om vooraf aan je ouders waar jullie kunnen spelen.
Daarna moeten jullie nog beslissen vanaf welke afstand
jullie naar de figuren gaan kegelen. Hoe verder het doelwit
verwijderd is, hoe moeilijker het spel wordt.



De regels

Elke speler krijgt drie pogingen om de zes figuren om te
kegelen. Gooi hiervoor de drie houten ballen na elkaar.
Voor elke omgegooide figuur krijgt de speler één punt. Tel
de behaalde punten bij elkaar op en schrijf ze op een stuk
papier, zodat jullie later kunnen vaststellen wie de winnaar
van het rondje kegelen is.

Als er voor de derde worp geen figuren meer overeind
staan, krijgt de speler alvast zes punten, worden de figuren
weer rechtop gezet en mag hij de volgende bal gooien.
Proficiat aan spelers die de zes kegels met één bal omgooi-
en! Dat is echt heel moeilijk. Als beloning krijgen ze twaalf
punten voor die worp!

Als de bal langs de kegels rolt, zonder ook maar één kegel
om te gooien, krijgt de speler een minpunt.

Kegelen is een prettig en gemakkelijk spel. Jullie kunnen
ook andere kegelspellen uitproberen en de figuren bij-
voorbeeld in een cirkel of halve cirkel plaatsen, of dubbele
punten toekennen voor de buitenste kegels. Jullie bedenken
zelf ongetwijfeld nog veel andere speelmogelijkheden.

Veel succes!



Keglespil vilde dyr

Keglespillet med de vilde dyr kan spilles aret rundt og nces-
ten overalt. | haven, pd en jeevn, sandet vej, pd terrassen
eller indendgrs — det er hurtigt at scette de seks kulgrte
figurer op og geare spillet klar.

Keglespillet kan spilles af to eller flere spillere.

Spillet omfatter seks sjove kularte keglefigurer og tre kugler
af massivt tree.

Formal med spillet

Kun veeltede figurer giver point. Beslut jer inden spillets
start, hvor mange runder | vil spille. Den, der efter endt spil
har samlet flest point, har vundet keglespillet.

Forberedelse of spillet

Stil de seks kulgrte keglefigurer op pé et jcevnt underlag i
henhold il anvisningerne p& emballagen. Veer opmaeerk-
som pd, at hele spillefladen er jeevn og at der ikke er
genstande i ncerheden, der kan gd i stykker eller & buler,
hvis de rammes. Det er en god idé, af | pd forhand aftaler
med jeres forceldre, hvor | ma spille.

Nu mangler | kun at beslutte, fra hvilken afstand | skal kegle.
Jo leengere vaek malene stdr, jo vanskeligere er spillet.

Reglerne
Hver spiller har tre forsgg fil at ramme alle seks figurer. Brug
de tre treekugler én efter én.



Hver veeltet figur giver et point. Teel pointene sammen og
skriv dem pa et stykke papir, sa er det senere leftere at finde
ud af, hvem der har vundet keglerunden.

Hvis det lykkes at veelte alle seks figurer, inden | har kastet
alle tre kugler, fér | seks point. Derefter ma | stille figurerne
op igen og kegle videre, indfil | har kastet alle kuglerne.
Tillykke til den spiller, der veelter alle seks kegler med kun et
enkelt kast! Det er virkelig meget vanskeligt. Hvis det lykkes,
far man tolv point!

Hvis kuglen slet ikke rammer keglerne, fér | et minuspoint.

Det er nemt at kegle, sé det skal | nok f& det sjovt med. | kan
0gsé pregve andre keglespil ved f.eks. at scefte figurerne op

i en cirkel eller halvcirkel, eller | kan give dobbelt point for de
kegler, der stdr yderst. | skal nok komme i tanke om mange
andre mader at spille keglespillet pd.

God forngjelse med keglespillet!



(O Gioco dei birilli - Animali selvaggi

Il gioco dei birilli in versione animali selvaggi pud essere
giocato quasi dovunque e in qualsiasi stagione dell‘anno.
In giardino, su banchi di sabbia pianeggianti, in terrazza, e
persino nel corridoio di casa: & possibile disporre rapida-
mente queste sei figure colorate e iniziare subito a giocare.
E sufficiente una coppia di giocatori per dare il via a un‘all-
egra partita di birilli.

Il gioco comprende sei allegre figure birillo e tre bocce di
legno massiccio.

Obiettivo del gioco

| punti si conquistano solo facendo cadere le figure birillo.
E necessario stabilire in anficipo quanti turni si intende
giocare. Vince la partita di birilli chi al termine ha ottenuto il
punteggio piU alto.

Preparazione del gioco

Collocare le sei figure birillo colorate su una superficie
piana come illustrato sulla confezione. Prestare attenzio-
ne affinché I'intera superficie di gioco sia livellata e che
non siano presenti oggetti nelle vicinanze che potrebbero
rompersi o ammaccarsi facilmente. Si consiglia di decidere
in anticipo con i propri genitori il luogo del gioco.

Ora & necessario stabilire da quale distanza si desidera
colpire le figure con le bocce. PiU lontano & il bersaglio, pid
difficile diventa il gioco.



Le regole

Ogni giocatore ha a disposizione tre tentativi per far cadere
tutte e sei le figure. Per farlo, utilizzare tutte e tre le bocce di
legno una dopo Ialtra.

Ogni figura caduta vale un punto. Sommare i punti gua-
dagnati e annotarli su un pezzo di carta in modo da poter
determinare in seguito chi ha vinto alla fine della partita.
Se non sono pil presenti figure prima del terzo lancio,
annotare sei punti, riposizionare le figure e continuare a
lanciare fino a quando non é stata lanciata la terza boccia.
Complimenti a chi riuscird a far cadere tutti e sei birilli con
un solo lancio! E davvero molto difficile riuscirci. Come
ricompensa, & possibile segnare dodici punti per il lancio!
Se la boccia passa vicino ai birilli senza farli cadere, va
annotato un punto meno.

Il gioco dei birilli @ molto semplice ed & molto divertente. E
possibile inoltre provare altri giochi dei birilli, ad esempio
disponendo le figure in cerchio o semicerchio o asseg-
nando punti doppi per i birilli che si trovano all’esterno. Vi
verranno sicuramente in mente alfre modalita di gioco.

Vi auguriamo buona fortuna!



(® Bowling dos animais selvagens

O jogo de bowling dos animais selvagens pode ser jogado
em quase todo o lado e em todas as estagdes do ano. No
jardim, em caminhos de areia planos, na varanda ou até
no chdo de casa. As seis figuras coloridas sdo montadas
rapidamente e o jogo de bowling pode comecar.

O divertido jogo de bowling pode comecar com apenas
dois jogadores.

Cada jogo inclui seis pinos com figuras divertidas e trés
bolas em madeira macica.

Objetivo do jogo

S6 as figuras que cairem valem pontos. Antes de comegar,
devem decidir quantas jogadas querem jogar. Ganha o
jogo quem acumular mais pontos no final.

Preparacdo do jogo

Coloquem os seis pinos coloridos numa base plana, como
podem ver na embalagem. Certifiquem-se que toda a
superficie de jogo & plana e que ndo existem objetos nas
imediacoes que se possam partir ou amolgar facilmente. O
melhor & perguntarem aos vossos pais onde podem jogar.
Agora, devem ainda decidir a que dist@ncia querem lancar
as bolas. Quanto mais longe estiver o alvo, mais dificil & o
jogo.



As regras

Cada jogador tem trés tentativas para derrubar todas

as seis figuras. Para tal, usem as trés bolas de madeira
sucessivamente.

Cada figura derrubada vale um ponto. Somem os pontos
derrubados e anotem-nos num papel, para que possam
ver mais tarde quem é o vencedor da jogada.

Se, apos trés lancamentos, j@ ndo estiver nenhuma figura
de pé, anotem seis pontos, voltem a colocar as figuras de
pé e continuem a jogar até langar a terceira bola.
Parabéns a quem conseguir derrubar todos os seis pinos
com apenas uma bola! E realmente muito dificil. Como re-
compensa, quem conseguir este lancamento, pode anotar
doze pontos!

Se a esfera passar ao lado dos pinos sem derrubar nen-
hum, devem anotar um ponto negative.

Jogar bowling & muito facil e serd@ muito divertido. Podem
também experimentar outros jogos de bowling, por
exemplo, colocando as figuras em circulo ou semicirculo
ou atribuir pontos duplos aos pinos dos lados. Temos a
cerfeza que se vao lembrar de muitas outras possibilida-
des de jogo.

Boa sorte!



Kregle ,,Dzikie zwierzeta”

W kregle ,Dzikie zwierzeta” mozna grac prawie wszedzie i
o kazdej porze roku. W ogrodzie, na rownych piaszczystych
Sciezkach, na tarasie, ale takze na podtodze w mieszkaniu
—tych szes¢ kolorowych figur mozna szybko rozstawic w
dowolnym miejscu i od razu zaczqc gre.

Juz dwoije graczy wystarczy, by wesoto sie bawic.

Gra sktada sie z szesciu wesotych kregli-figurek i trzech kul
z masywnego drewna.

Cel gry

Punkty przyznawane sg wytgcznie za figury, ktére uda sie
przewrocic. Gracze muszq ustalic najpierw, ile rund chcg
rozegraé. Dang runde wygrywa ta osoba, ktora zdobedzie
najwiecej punktow.

Przygotowanie do gry

Nalezy ustawic szes¢ figur na rownym podtozu tak, jak
pokazano na opakowaniu. Zwréccie uwage na to, by cata
powierzchnia, na ktérej bedziecie graé, byta rowna i by w
poblizu nie znajdowaly sie przedmioty, ktdre mogq tatwo
peknqc lub zostac wgniecione. Naijlepiej jest najpierw
uzgodni¢ miejsce prowadzenia rozgrywek z rodzicami.
Teraz musicie jeszcze zdecydowad, z jakiej odlegtosci
bedziecie celowac w figury. Im dalej od celu, tym gra
bedzie trudniejsza.



Zasady gry

Kazdy z graczy ma trzy proby, w trakcie ktorych stara sie
zbi¢ wszystkie szesc¢ figur. W tym celu toczy kule jedna po
drugiej.

Kazda przewrdcona figura to jeden punkt. Zdobyte w danej
rundzie punkty nalezy podliczy¢ i zapisac na kartce, by
potem ustali¢, kto zwyciezyt catq rozgrywke.

Jezeli gracz przewréci wszystkie figury przed wykonaniem
trzech rzutow, otrzymuije szes¢ punktow, ustawia figury
ponownie i wykonuije trzeci rzut.

Serdeczne gratulacje dla tego, komu uda sie przewrécié
wszystkie szes¢ figur za jednym razem! Jest to bardzo
trudne. W nagrode gracz otrzymuije za taki rzut dwanascie
punktow!

Jezeli kula nie przewréci zadnej z figur, gracz otrzymuie
punkt ujemny.

Gra w kregle jest bardzo tatwa i daje wiele przyjemnosci.
Mozecie wyprébowac takze inne jej warianty, np. ustawi¢
figury w okrag lub p6tokrqg bqdz tez przyznawac
podwaijne punkty za strgcenie figur znajdujacych sie po
zewnetrznej stronie. Z pewnoscig przyjdzie Wam do gtowy
jeszcze wiele innych mozliwosci.

Zyczymy celnych rzutow!



WUrpa B kernu «[ukue 3sepu»

B urpy B ker/m «yKue 38epu» MOXHO UrPaTh NPAKTUYECKM
Be3ze v B nioboe Bpems rofd. B cagy, Ha poBHO JOPOXKe, Ha
Teppace, Ho 1 B KOPMA0PE KBAPTUPLI MOXKHO BbICTPO COGPATL
LIECTb PA3HOLBETHBIX GUIYPOK M HAHATL UrPY B KErnu.
TapTUO B KET/IM MOXHO HAYMHATL NPY HONMYUK ABYX U Gonee
VrPOKOB.

B vrpy BXoasT LIECTb BeCenbX Gyrypok-Kernei v Tpu wapa 13
LLeNbHOM ApeBecuHbl.

Lienb urpbi

OYKM NPUHOCIT TONBKO ynasLuve ¢purypku. CKonbko payHaoB
Bbl XOTUTE CbIrPATb, BAM HYXHO OnpeaenuTs 3apaHee. ToT, KTo
B KOHLIe Urpbl HABPAN HaMGO/bLLEE YUCO OYKOB, BBIUTPLIBAET
NApTYIO B KErNN.

Moarotoska k urpe

LLlecTb pa3HOUBETHbIX GUIYPOK-Kerei yCTaHABMBAKOTCS

HO POBHOW MOBEPXHOCTM TAKVMM 06PA30M, KK MOKA3AHO

Ha ynakoske. O6paT1Te BHUMAHKE Ha TO, YTOObI BCe
nrposoe nosne 661710 POBHLIM M NOBM30CTH He BbINO APYrnX
NpeaMETOB, KOTOPbIE MOXHO /1erko pasbuTb UK NOBpeanTb.
JlydLwe Bcero 06¢yanTb MECTO AN1S UMPbl CO CBOVMM
pOAUTENSMM.

Tenepb 0CTANIOC ONPEAE/IUTL, HA KOKOM PACCTOSHUM Bbl
XOTUTE NOCTABUTL GUrYPKL. Hem AanbLue Lesb, TEM CoXHee
urpa.



Mpasuna

Y KaXX4,0ro Mrpoka ectb TP NOMbITKY, YTOObI COUTL BCe LLECTb
durypok. s 3TOro Bbl UCNONb3yeTe TPy AePeBsSHHbIX LLAPA
o o4epeau.

Kaxaas ynasLias urypka npuHOCKT COOTBETCTBEHHO OAHO
04KO. [NoyYeHHbIE 04KM CYMMMPYIOTCS M 3ANUCLIBAIOTCS HA
MCTOK Bymark, 4To6bl NO3Xe ONpeaenUTs NobeamTens 3Toro
payHaa.

Ecnm npu TpeTbem 6pocke nepes Bamu 60/bLLe He 0Ka3a10Ch
bUrypoK, Bam HaUMCNSETCS LLECTb O4KOB, Bbl CHOBA
ycTaHaBAvBaeTe GUrypku M GpocaeTe Wapkl, Noka He 6yaet
OpOoLLIEeH TPeTUI LLap.

Mo3apaengem TOro, KTo COMA BCe LLIECTb Kernen ogHMm
Luapom! 310 AeVCTBUTENBHO CI0XKHO. B Harpaay 3a 3tot
6pOCoK Bbl MOXETe 3anmcaTh cebe ABEHAALATH O4KOB!

Ecnm Wwap npokatuaca MMMo Kernewn, He covB HWU OAHOW, Bbl
no/y4aeTe MUHYC 0AHO 0YKO.

VIrpa B Kernn AoCcTaToNHO NPOCTAst v MPYHECET BOM MHOMO
PazoCTy. Bbl Takke MoxeTe Nonpo6oBaTL Apyrvie BUAab!

WIrp B KErNW, HaNPYMEp, MOCTABUTL GUTypKY Kpyrom 1am
No/yKpPyrom Unv AABATb ABOMHbIE 04K 30 COUTIE Kernu,
CTOSILLVE CHAPY>XW. ONpeaeneHHo Bbl NPYAYMaeTe MHOXECTBO
[Zpyrux crnocoBoB UrpaTh B 3Ty Upy.

>Kenaem yaa4Hom urpel B kernn!



@ FAESNMIREEERIERR

TS A ) PRI BRG] LAAE— SR DU (4R T3t
BEAT. fEAEIE . fEPIHMYDE . = AME & LUK BE
Jig L, BRI AN AR BRI, AR5 AT LA
TFIRWERR 1

P BL_E BT 2t w] BAEAT A A PRI KRR T
ﬁ&@%ﬁ&ﬁ@%%%ﬁ%ﬂz%ﬁit%&%ﬁﬁ
Ko

Tk HAR

HAEYEEEIRI B A BT WERZ RITRATH 2 e &
o, — T2 I, AP B 2 Mtk
JiE.

T HER

BN R BNV ERIT I G5 b 3 IR AE — K
b TEEERAR, BN X KT, R
W50 25 I BOR AR MR A . AEWE R AT, B
GF SRS REAIE — T, SRR R
BUEARAITE T 202, AT ABLES 2 Sh R S MR R
BRo BEEGHGC, Wk e LR .

biips e

AN = RER GRS . 235k
JAfE = A ARER,

TP BT 2. Z00RTHE Ay, IRl
FE—5RER b, 5 (2 R FR WA JR e xR AR



WERAEPT A 5 C20R TR IEh b (8, e o
gy, AEHUHCRE VI RIS, AR5 B — K.

— U R A SIS, BUBR Y BUONIX K
AT BN NFIRIER, ATUO AL 12 2!
WURORESER B, B PRSI, 7 B — 2

PRUCERI AR . 5 2, 2R RTVF 2 IR . ARITHR
AL LA SR 1 DR Ty 3, A S F A 7
A, sl TR SN SV UG I 2 e R4
R 2 AL 2 ILA R k5

BTG IS |



goki

Roseburger Str. 30
21514 Guster
GERMANY
Art.No.: 56661

Batch-No.:



