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(®) Scheibenmikado

Das Scheibenmikado ist eine Variante des klassischen Mikados mit
Holzstaben. Es ist ein Geschicklichkeitsspiel fur zwei oder mehr Spie-
ler, ein wenig Gluck braucht Ihr aber auch dazu.

Das Scheibenmikado besteht aus:
1Holzrahmen und je 9 rote, orangene, hellblaue, dunkelbaue, gelbe
und grine Spielsteine.

Die Spielsteine zdhlen folgende Punkte:
Rot und Orange: 15 Punkte

Dunkelblau und hellblau: 10 Punkte

Grin und Gelb: 5 Punkte

Ziel des Spieles
Maoglichst viele Spielsteine zu entnehmen, ohne andere Steine zu be-
wegen und dabei moglichst viele Punkte zu sammeln.

Spielvorbereitung
Alle Spielsteine werden auf dem Spielbrett platziert. Die Mitspieler
entnehmen dem Rahmen abwechselnd je einen Stein.

Die Regeln

Gelingt es einem Spieler, einen Spielstein zu entnehmen, ohne einen
oder mehrere andere Steine zu bewegen, darf er einen weiteren
Stein entnehmen.

Wird bei der Entnahme ein weiterer Stein bewegt, muss der zuletzt
aufgenommene Stein zurickgelegt werden und der ndchste Spieler
ist am Zug.

Am Ende eines Spiels zdhlt jeder Spieler seine erzielten Punkte. Ge-
wonnen hat, wer am meisten Punkte erringen konnte.



Disc-Mikado

Disc-Mikado is a variation on the classic game of Mikado, the pick-up
sticks game. A perfect combination of skill and luck for two or more
players.

The Disc-Mikado consists of:
1 wooden frame and 9 red, orange, light blue, dark blue, yellow and
green playing pieces

The playing pieces have the following values:
Red and Orange: 15 points

Dark Blue and Light Blue: 10 points

Green and Yellow: 5 points

Obiject of the game

The object of the game is to accumulate as many points as possible
by removing as many playing pieces as possible without moving any
of the other pieces.

Setting up the game
Place all the playing pieces onto the game board. Players take turns
to remove one playing piece from the frame.

The rules

If a player succeeds in removing a piece without moving one or more
of the other pieces, he is allowed to remove a further piece.

If a piece moves while a player is attempting to remove this further
piece, the last piece to be removed is replaced and it is the next pla-
yer's turn.

At the end of the game each player adds up his total number of
points. The player with the most points wins.



(® Mikado des pions

Le jeu de mikado des pions est une variante du jeu de mikado clas-
sique avec des baguettes en bois. C'est un jeu d'adresse pour 2
joueurs ou plus qui nécessite également un peu de chance.

Le mikado des pions comprend:
1 cadre en bois et 9 pions de chacune des couleurs suivantes : rouge,
orange, bleu ciel, bleu foncé, jaune et vert.

Chaque couleur correspond a une valeur:
Rouge et orange : 15 points

Bleu ciel et bleu foncé : 10 points

Jaune et vert : 5 points

But du jeu
Réussir & retirer un maximum de pions sans faire bouger d'autres
pions et obtenir le plus de points.

Préparation du jeu
Les pions sont tous placés sur le plateau. Les joueurs retirent un pion
chacun leur tour.

Les régles

On peut rejouer lorsqu’on réussit d retirer un pion sans faire bouger
un ou plusieurs autres pions.

S'il fait bouger des pions, le joueur doit remettre d sa place le pion qu'il
souhaitait retirer et laisser son tour au joueur suivant.

A la fin de la partie, chaque joueur compte ses points. Celui qui a
obtenu le plus de points a gagné.



(& Mikado de fichas

El mikado de fichas es una variante del clasico mikado con palitos
de madera. Es un juego de habilidad para dos o mds jugadores,
aunque también se necesita un poco de suerte.

El mikado de fichas incluye las siguientes piezas:
1 marco de madera y 9 fichas de los colores rojo, naranja, azul claro,
azul oscuro, amarillo y verde.

Las fichas tienen asignados los siguientes puntos:
Rojo y naranja: 15 puntos

Azul oscuro y azul claro: 10 puntos

Amarillo y verde: 5 puntos

Obijetivo del juego
Retirar tantas fichas como sea posible sin mover ofras intentando al
mismo tiempo reunir el mayor nimero de puntos posible.

Preparacion del juego
Colocar todas las fichas en el tablero de juego. Los jugadores toman
una ficha en cada turno.

Las reglas

Si un jugador consigue retirar una ficha sin mover ninguna ofra,
enfonces puede continuar jugando.

Cuando se mueve alguna ofra ficha a refirar una, la ficha tomada
tiene que ser depositada de nuevo en el marco y el turno pasa al
siguiente jugador.

Alfinal del juego cada jugador cuenta los puntos conseguidos. Habra
ganado quien sume el mayor nOmero de puntos.



@V Schijvenmikado

Schijvenmikado is een variant op het klassieke mikadospel met houten
stokjes. Het is een handigheidsspel voor twee of meer spelers, maar
een beetje geluk heb je er ook bij nodig.

Schijvenmikado bestaat uit:
1 houten raamwerk en rode, oranie, lichtblauwe, donkerblauwe, gele
en groene speelstukken, van elke kleur 9 stuks.

De speelstukken staan voor de volgende puntenaantallen:
Rood en oranje: 15 punten

Donkerblauw en lichtblauw: 10 punten

Groen en geel: 5 punten

Doel van het spel

Liefst zoveel mogelijk speelstukken weghalen, zonder hierbij
andere stukken te bewegen en daarmee zoveel mogelijk punten ver-
zamelen.

Spelvoorbereiding

Alle speelstukken worden op het speelbord in het raamwerk
gezet. De medespelers halen afwisselend elk één speelstuk uit het
raamwerk.

De regels

Als het een speler lukt om een speelstuk weg te halen, zonder één of
meerdere andere speelstukken te bewegen, mag hij/zij een volgende
stuk weghalen.

Als bij het weghalen een ander speelstuk beweegt, moet het
loatst uitgenomen  speelstuk  worden teruggelegd en is de
volgende speler aan de beurt.

Aan het einde van het spel telt elke speler zijn/haar behaalde punten.
Degene die de meeste punten wist te verzamelen, heeft gewonnen.



Skubbemikado

Skubbemikado er en ny version af det klassiske mikadospil, hvor man
skal have bdde held og fingerfeerdiged. Skubbemikado er et spil for 2
eller flere spillere.

Spillet bestar af:
1ramme af tree og 9 rede, orange, lysebld, markebld, gule og grenne
brikker.

Brikkerne har felgende veerdi:
Rad og orange: 15 points
Mgrke- og lysebld: 10 points
Gren og gul: 5 points

Spillets formal
Det geelder om at samle points ved at fierne sé mange brikker som
muligt uden at rgre nogle af de andre brikker.

Forberedelse
Placer alle brikkerne i trcerammen. Spillerne skiftes fil at fierne en brik
fra rammen.

Regler

Hvis en spiller fierner en brik uden at rere de andre brikker, m& han
preve at fierne en brik il

Hvis en brik flytter sig mens en spiller prgver at fierne en brik, skal den-
ne brik genplaceres og turen gdr videre til nceste spiller.

Til slut teeller hver spiller sine points og den spiller med flest points,
har vundet.



(O Shangai con pedine

Lo Shangai con pedine & una variante dello Shangai classico con i
bastoncini di legno. E un gioco di abilitd, si gioca in due o pid giocatori
e certamente anche un pizzico di fortuna non guasta.

Lo Shangai con pedine & composto da:
1 telaio di legno e 9 pedine di colore rosso, arancione, celeste, blu,
giallo e verde.

Le pedine assegnano il seguente punteggio:
Pedine di colore arancione e rosso: 15 punti
Pedine di colore celeste e blu: 10 punti

Pedine di colore giallo e verde: 5 punti

Scopo del gioco
Prelevare piU pedine possibili senza muoverne altre e totalizzare pio
punti possibili.

Preparazione del gioco
Sul tavolo da gioco si posizionano tutte le pedine e ogni giocatore, a
turno, ne preleva una.

Regole del gioco

Se un giocatore riesce a prelevare una pedina senza muoverne alfre,
ha diritto a toglierne un‘altra.

Se, perd, muove una peding, la pedina prelevata per ultima deve es-
sere rimessa al suo posto e il turno passa al giocatore successivo.

Alla fine di una partita ciascun giocatore conta il punteggio ottenuto.
Vince chi & riuscito a totalizzare il maggior numero di punti.



(®) Mikado de discos

O mikado de discos & uma variante do classico mikado com pauzin-
hos de madeira. E um jogo de habilidade e também de sorfe para
dois ou mais jogadores.

O mikado de discos & composto por:
1 estrutura em madeira e 9 pecas de cada cor, vermelho, laranja, azul
claro, azul escuro, amarelo e verde.

As pecas tém a seguinte pontuacdo:
Vermelho e laranja: 15 pontos

Azul claro e azul escuro: 10 pontos
Verde e amarelo: 5 pontos

Obijectivo do jogo
Retirar o méximo de pecas possivel sem mexer nas outras pecas e
juntar o maximo de pontos possivel.

Preparacdo do jogo
Todas as pecas sdo colocadas no tabuleiro de jogo. Os jogadores
retiram alternadamente uma peca do tabuleiro.

Regras

Se um jogador conseguir tirar uma pec¢a sem tocar em uma ou Mais
pecas, pode tfirar outra peca.

Se ao retfirar uma pega, outra peca se mexer, deve voltar a colocar a
Gltima peca retirada e passar a vez ao jogador seguinte.

No final do jogo cada jogador conta os pontos conseguidos. Ganha
quem tiver atingido a pontuac¢do mais alta.



Mikado Dyski

Mikado dyski jest odmiang klasycznej gry Mikado, czyli bierki, w
ktorej nalezy wyciggac¢ pojedyncze elementy. Jest to doskonata
kombinacja umiejetnosci i szczescia dla dwoch lub wiekszej liczby
graczy.

Zawartos¢ gry:

1 drewniana rama 9 pionkdéw w kolorach czerwonym,
pomaranczowym, jasnoniebieskim, ciemnoniebieskim, zottym i
zielonym.

Wartos¢ poszczegbinych pionkow:

Czerwone i pomaranczowe: 15 punktow
Jasnoniebieskie i ciemnoniebieskie: 10 punktow
Zielone i zbtte: 5 punktow

Cel gry
W grze chodzi o to, aby zebrac jak najwiekszq ilos¢ punktdéw poprzez
wyciggniecie pionkéw z ramy bez poruszenia zadnego innego
pionka.

Rozpoczecie gry
Utoz wszystkie pionki w drewnianej ramie. Nastepnie gracze kolejno
prébujg wyciggac pionki z ramy.

Zasady gry

Jesli gracz usunie pionek bez poruszenia zadnego innego z ramy
moze kontynuowac ruch. Jesli przy prébie wyciggania pionka gracz
poruszy jakimkolwiek innym pionkiem jego kolejka przechodzi na
nastepnego gracza.

Na koniec gry kazdy z gracz podlicza ile zdobyt punktéw zgodnie z
ich wartosciq. Zawodnik, ktéry ma najwiecej punktow wygrywa.



Urpa Mukago ¢ auckamm

Mukago € AMCKAMW  9BNSETCS BGpVIOLI,VIeVI Knaccuyeckom nrpbl
Mwukago ¢ 60M6YKOBbIMM nanoykamu. 3To nrpa Ha NOBKOCTb AN4
AOByX nnm 6onee MrpokoB, HO HeMHOro yaa4aneocCTn B Hel TaKkxe He
nomewlaer.

B cocras urpbl MMKaao ¢ AUCKAOMU BXOAUT cneayioLuee:
1 nepeBgIHHAS PAMa M MO 9 KPACHbIX, OPAHXEBLIX, FO/YObIX, CUHWMX,
KENThbIX 1 3eNeHbIX UTPOBbIX GULLIEK.

3a pasnuyHbie GULLIKK AAETCA PA3TMNHOE KOIMYECTBO OYKOB:
KpAcHble 1 OpaHXeBble: 15 04KoB

CUHKeE 1 rony6ele: 10 o4KoB

3e/eHble N XenTble: 5 04KoB

Lenb urpbi
BblHyTb KOK MOXHO 60/bllee KOMYeCTBO dULIeK, He 304eBas
0CTa/bHbIE GULLIKM, 1 COBPATL MPK 3TOM KAK MOXHO 60/1bLLIE O4YKOB.

MoparoToeka Kk urpe
Bce GULLKM pa3mMeLLLaoTCs Ha UTPOBOK A0CKe. VIrpokv M3BAEKaoT U3
PAMKM NooYepeaHO Mo 0AHOM duLLIKe.

Mpasuna

Ecnm urpoky yaaetcs BelHyTb GULLIKY, He 30468 HUKAKUE OCTA/bHbIE,
TO OH MOXET MOMbITATLCS BbIHYTb eLLe 0AHY GULLIKY.

Ecnm npy BBIHUMAHWM GULLIKM 304€BAETCS eLLLe XOTS Obl 04HA GULLKQ,
TO BbIHYTAS GULLKA YCTAHABMBAETCS 0OPATHO, U XOA, NEPEXOAUT K
CnefyroLemy Urpoky.

B KOHUE KaXA0M Wrpbl UIPOKM MOACHUTLIBAIOT CBOE KO/IMYECTBO
O4KOB. BbIMrpan 10T, KTO HAOPAN 60/bLLE BCErO 04KOB.
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