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(® Wiirfelspiel Zuge

Ein Worfelspiel for 2-4 Spieler
1 Farbwirfel
4 Z0ge und 20 Waggons

Ziel des Spieles
Wer als erster seinen Zug vervollstandigt hat, gewinnt das
Spiel.

Spielvorbereitung

Alle Teile werden mit der Motivseite nach unten mittig auf den
Tisch gelegt. Am besten einigt Ihr euch schon jetzt, wer wel-
chen Zug in welcher Farbe sammeln méchte.

Die Regeln

Der jungste Spieler beginnt zu wirfeln. Dann darfst du dir das
Zugteil von dem Zug in deiner Farbe aussuchen, welches die
angezeigte Wurfelfarbe hat. Dieses Zugteil legst du vor dir ab.
Reihum wurfelt ihr nun abwechselnd und nehmt euch das
passende Zugteil aus der Mitte. Nach und nach entsteht so
euer Zug.

Wenn das passende Teil nicht mehr in der Mitte liegt, weil du
es dir schon genommen hast, musst du diese Runde ausset-
zen.

Das Spiel ist zu Ende, wenn der erste Spieler seinen Zug voll-
standig vor sich liegen hat.



Dice Game - Trains

Dice game for 2-4 players
1 coloured die
4 trains and 20 carriages

Obiject of the game
The first player to complete his train wins the game.

Preparation

Place all the pieces in the middle of the table with the picture
side facing down. Now decide what colour train each player
will put together.

Rules

The youngest player rolls the die first. Now you can choose a
train section of the same colour as the colour rolled. Place this
train section in front of you. You now take turns rolling the die
and choose the matching piece from the middle. Little by little,
your train will take shape.

If the matching piece is no longer in the middle, because you
have already picked it up, you have to skip this round.

The game ends when the first player has completed his train.



™ Jeu de dé - les petits trains

Un jeu de dé pour 2 & 4 joueurs
1dé de couleurs
4 locomotives et 20 wagons

But du jeu
Le premier joueur qui compléte son train remporte la partie.

Préparation du jeu

Tous les élements sont placés face cachée au milieu de la
table. Les joueurs déterminent alors quelle sera la couleur du
train qu'ils vont tenter de compléter.

Les régles

C'est au plus jeune joueur de commencer en langant le dé. Tu
dois alors trouver I'élément du train de ta couleur en cherchant
la pastille centrale correspondant & la couleur indiquée par le
dé. Place cet élément du frain devant foi. Chacun leur tour les
joueurs lancent le dé et prennent dans la pioche 'élément du
train de leur couleur désignée par le dé. Petit 4 petit, les trains
se construisent.

SiI'élément de ton train désigné par le dé n’est plus disponible
dans la pioche car tu I'as déja pris, tu dois alors passer ton
four.

La partie se termine lorsqu'un des joueurs réussit le premier &
compléter son train.



(& Juego de dados con trenes

Un juego de dados para 2-4 jugadores
1 dado de color
4 frenes y 20 vagones

Obijetivo del juego
Gana el juego el primero que complete su tren.

Preparacion para el juego

Todas las piezas se colocan en el centro de la mesa con las
imdagenes hacia abajo. Lo mejor es decidir ahora quién va a
completar cada tren y con qué color.

Normas del juego

El jugador de menor edad comienza lanzando el dado.
Entonces puedes buscar la pieza del tren de tu color, que
tiene el color mostrado en el dado. Colocas esta parte del tren
delante tuyo. Por turnos, lanzdis los dados alternativamente y
cada uno toma la pieza correspondiente del medio. Asi vais
construyendo vuestro tren.

Sila pieza correspondiente no estd en el medio, porque ya la
has tomado antes, no podras hacer nada durante este turno.

El juego termina cuando el primer jugador haya completado
Su tren.



v Dobbelspel Treinen

Een dobbelspel voor 2-4 spelers
1 kleurendobbelsteen
4 treinen en 20 wagons

Doel van het spel
Wie als eerste zijn trein volledig heeft, wint het spel.

Spelvoorbereiding

Alle stukken worden met de afbeelding naar beneden in het
midden van de tafel gelegd. Spreek eerst af wie welke trein in
welke kleur zal verzamelen.

De regels

De jongste speler mag als eerste de dobbelsteen gooien. Zoek
nu het puzzelstuk van jouw trein met daarop een stip in de
gegooide kleur. Leg dit freindeel voor je neer. Jullie gooien om
beurten met de dobbelsteen en nemen telkens het passende
treinstuk uit het midden van de tafel. Zo ontstaat stap voor stap
jullie trein.

Als het passende stuk niet meer in het midden van de tafel ligt,
omdat je het al genomen hebt, moet je deze ronde een beurt
overslaan.

Het spel is afgelopen, zodra een speler zijn trein volledig voor
zich heeft liggen.



Terningespil tog

Et terningespil for 2-4 spillere
1 farveterning
4 lokomotiver og 20 togvogne

Formal med spillet
Den, der farst har samlet sit fog, har vundet spillet.

Forberedelse af spillet

Alle brikkerne lcegges i midten af bordet med billedsiden ne-
dad. Det er bedst, hvis | allerede inden spillets start bliver enige
om, hvem der vil samle hvilket tog i hvilken farve.

Reglerne

Den yngste spiller starter og slér et slag med terningen. Nu mé
du veelge brikken i den farve, som du valgte inden spillestart,
og som har den terningfarve, du netop har sléet. Den brik lceg-
ger du foran dig pd@ bordet. | skiftes nu fil at slé terningen og
tage den passende brik. Efterhdnden bygger | hver iscer et tog.
Hvis den passende brik ikke lcengere ligger i midten af bordet,
fordi den allerede er blevet taget, mé spilleren springe runden
over.

Spillet slutter, nér den farste spiller har bygget hele sit tog
feerdig.



(O Gioco con i dadi “I trenini”

Un gioco con i dadi per 2-4 giocatori
1 dado colorato
4 locomotive e 20 vagoni

Obiettivo del gioco
Vince il giocatore che riesce per primo a completare il suo
frenino.

Preparazione del gioco

Mettere tutte le tessere sul tavolo con la figura verso il basso.
Questo & il momento migliore per assegnare ad ogni gioca-
tore il colore delle tessere da utilizzare per il proprio trenino.

Le regole

Il giocatore pil giovane tira il dado per primo. Quindi tocca a te
prendere una tessera a piacere tra quelle dello stesso colore
di quello ottenuto lanciando il dado. Piazza questa tessera
davanti a te. Continuate lanciando i dadi a turno e prendendo
ciascuno, dal centro, la tessera giusta. E cosi che, passo pas-
so, ognuno completa il suo trenino.

Se la tessera giusta non & piU tra quelle che si trovano al centro
(perché I'hai gid presal, devi fermarti un giro.

Il gioco termina non appena un giocatore completa il suo
frenino.



(® Jogo de dados Comboio

Um jogo de dados para 2 a 4 jogadores
1 dado colorido
4 locomotivas e 20 vagdes

Obijetivo do jogo
Ganha o jogo o primeiro a completar o seu comboio.

Preparacdo do jogo

Colocar todas as pecas no centro da mesa, com a figura
voltada para baixo. E melhor que cada um decida ja a cor do
comboio que pretende construir.

As regras

O jogador mais novo & o primeiro a lancar o dado. Em se-
guida, podes retirar a peca do comboio da cor lancada pelo
dado. Coloca esta peca do comboio a tua frente. Os jogado-
res lancam os dados na sua vez e retiram a peca do comboio
correspondente do centro da mesa. Assim, cada um vai
construindo o seu comboio.

Se a peca correspondente j@ ndo estiver no centro, porque ja a
tiraste, passa a vez o jogador seguinte.

0 jogo acaba quando um jogador tiver o seu comboio com-
pleto & sua frente.



Gra z uzyciem kostki - Pociggi

Gra z uzyciem kostki dla 2-4 graczy
1 kolorowa kostka
4 lokomotywy i 20 wagonow

Cel gry
Ten, kto jako pierwszy skompletuje caty pocigg, wygrywa.

Przygotowanie do gry

Wszystkie kartoniki nalezy utozyé na stole obrazkami do dotu.
Najlepiej, aby kazdy z graczy juz teraz wybrat sobie kolor
pociggu, jaki bedzie uktadat.

Zasady gry

Najmtodszy z graczy zaczyna od rzutu kostkq. Nastepnie bier-
ze jeden z kartonikow w kolorze, jaki wyrzucit. Ktadzie go przed
sobg na stole. Potem pozostali gracze rzucajq kolejno kostkg i
biorqg kartoniki w odpowiednim kolorze. W ten sposéb kazdy z
graczy buduje swoj pocigg.

Gdy na srodku nie ma juz zadnego kartonika w wyrzuconym
przez dang osobe kolorze, traci ona kolejke.

Gra konczy sie, gdy pierwszy z graczy skompletuje caty pocigg.



Urpa ¢ BbiGpacbiBaHem Ky6uka 1 noesaammu

Nrpa ¢ BLIGPACLIBAHWEM KYOUKA 4115 2-4 UTPOKOB
1 uBETHOM KyOUK
4 noe3na v 20 BaroHos

Uenb urpbi
ToT, KTO NepBbI COBEePET CBOM Noe3y, NobeXAdeT B 3TON
urpe.

MoparoToBka k urpe

Bce 4acTu urpbl BLIKIOALIBAKOTCY NOCepeamHe CTona
PUCYHKOM BHK3. JTyyLLe yXe cen4ac S0roBOPUTLCS O TOM, KTO
KAKOW MOe3/, 1 KAKOro LIBETA XOMeT cobpaThb.

Mpasuna urpbl

MepBbim 6pocaeT KyOUK CaOMbIA MAALLLNIA UTPOK. 3ATEM Thl
MO>XeLLb BbIOPATL BATOH NMOE3/d CBOEro LiBETA, KOTOPLIN
COBMOQET C BbIMNABLUMM HA KyOMKe LBETOM. STOT BAMOH Thl
knageLus nepes cobon. Teneps Bbl BoIOpACkIBAETE KyOUK

no oMepeam No Kpyry 1 6epete NoAxXoAALLAA BArOH. TaKMM
00pa30Mm, LLIAr 30 LLArom CKNaAbIBOETCS BALL MNOE34,

Ecnm nopoxoagiien 4actm 6o/blUe HET, MOTOMY YTO Tl € yxe
B34/, Tebe Npuagtcs NPonycTuTb 3TOT XOA,

Irpa 3aKAHYMBAETCS, KOrAd OAMH U3 UTPOKOB NOMHOCTLIO
cobepeT CBOW NMoe3A, v BLINOXWT ero nepes, co6oi.
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