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() Balancierturm

Ein Geschicklichkeits- und Wurfelspiel fur 2 und mehr Spieler.
25 Stapelsteine, 1 Plattform, auf die gestapelt wird, 1 Farbwarfel

Ziel des Spiels
Ziel des Spiels ist es, alle Steine auf der Plattform zu stapeln,
ohne dass der Turm umfailt.

Spielvorbereitung

Zu Beginn des Spiels wird die Plattform auf den Tisch gelegt.
Mit dem jUngsten Mitspieler beginnend wird abwechselnd
eine Farbe gewarfelt. Wurfelt der Spieler z. B. die Farbe Blau,
legt er einen blauen Stapelstein auf die Plattform.

Die Regeln

1) Jeder Spieler wirfelt einmal eine Farbe und stellt einen
gleichfarbigen Stapelstein auf die Plaftform. Dann ist der ndch-
ste Spieler an der Reihe.

Achtung: Bei diesem Stapelspiel darf auch nebeneinander-
gestapelt werden! Das heift, ein Stapelstein muss nicht auf
einen anderen Stein gestapelt werden, er darf auch daneben
platziert werden. Dabei gilt allerdings, dass die Plaftform nicht
verlassen werden darf.



2) Fallt bei einem Spieler beim Stapeln der Turm zusammen,
scheidet dieser Spieler aus. Die anderen Spieler spielen wei-
ter. Die heruntergefallenen Steine werden zurick zum Vorrat
gelegt; sie werden also im weiteren Verlauf des Spiels wieder
verwendet.

3) Worfelt ein Spieler eine Farbe, in der es keinen Stein mehr
zum Auflegen gibt, darf er so lange wirfeln, bis er eine an
Stapelsteinen noch zur Verfugung stehende Farbe wrfelt.

4) Wird die mehrfarbige Fléiche gewurfelt, darf sich der Spieler
einen Stapelstein aussuchen.

5) Gewinner ist der Spieler, der es schafft, bis zum Ende
mitzuspielen, ohne dass ihm der Balancierturm umfdallt.

Wir winschen viel SpaB und eine ruhige Hand!

Du mochtest mehr Gber goki erfahren,
dann scanne den QR-Code und lerne uns kennen:




Balancing Tower

A game of skill and dice for 2 and more players.
25 stacking bricks, 1 platform fo stack on, 1 colour die

Object of the game
The aim of the game is to stack all the bricks on the platform
without the tower falling over.

Preparation

At the beginning of the game, the platform is placed on the
table. Starting with the youngest player, you take it in turns fo
roll a colour. For example, if a player rolls the colour blue, he
places a blue stacking brick on the platform.

Rules

1) Each player rolls a colour and places a stacking brick of the
same colour on the platform. Then it is the next player’s turn.
Attention: In this stacking game, it is also allowed to stack
the bricks next to each other! This means that a stacking
brick does not have to be stacked on top of another brick, it
can also be placed next to it. However, it must not leave the
platform.



2) If a player's fower collapses during stacking, this player is
eliminated. The other players continue to play. The fallen bricks
are put back into the stock; this means they are used again in
the further course of the game.

3) If a player rolls a colour in which there are no more bricks
left to place, he may continue to roll until he rolls a stacking
brick colour that is still available.

) If the multi-coloured area is rolled, the player may choose
any stacking brick.

5) The winner is the player who manages to play to the end
without making the balancing tower fall over.

We wish you lots of fun and a steady hand!

If you want to find out more about goki,
scan the QR code and get to know us:




(® Tour en équilibre

Un jeu d'adresse et de dé pour 2 joueurs et plus.
25 éléments a empiler, 1 plate-forme et 1 dé de couleurs

But du jeu
Le but du jeu est d’'empiler tous les éléments sur la plate-for-
me sans que la four ne tombe.

Préparation du jeu

Au début du jeu, la plate-forme est posée sur la table. C'est
au joueur le plus jeune de commencer en lancant le dé de
couleurs. Sile joueur obtient par exemple la couleur bleue, |l
doit empiler un élément bleu sur la plate-forme.

Les régles

1) Chaque joueur lance le dé de couleurs et pose un élément
de la couleur sur la plate-forme correspondante. Ensuite, c'est
au tour du joueur suivant. Attention : dans ce jeu d’'adresse,
vous pouvez disposer les éléments les uns d coté des autres
sur la plate-forme ! Cela signifie qu'un élément n‘a pas besoin
d'étre empilé sur un autre, il peut aussi étre posé d coté.
Cependant il est interdit de poser un élément en dehors de la
plate-forme.



2) Lorsqu’un joueur fait tomber la four durant son tour, il est
éliminé. Les autres joueurs continuent la partie. Les éléments
tombés sont récupérés et peuvent étre & nouveau utilisés au
cours de la partie.

3) Si un joueur en lancant le dé obtient une couleur qui n‘est
plus disponible, il doit alors relancer le dé jusqu’a ce qu'il
obtienne une couleur correspondant @ un élément disponible.

4) Si le dé tombe sur la face multicolore, c'est au joueur de
choisir I'élément & empiler.

5) Le dernier joueur restant dans la partie sans avoir fait tom-
ber la tour est déclaré vainqueur.

Amusez-vous bien avec la tour en équilibre ef ne tremblez
pas trop !

Vous souhaitez en savoir plus sur goki ?
Scannez le QR code pour faire notre connaissance :




(& Torre de equilibrio

Juego de habilidad y dados para 2 y més jugadores.
25 piezas, 1 plataforma sobre la que debe apilarse, 1dado
de color

Objetivo del juego
El objetivo del juego es apilar todas las piezas sobre la plata-
forma sin que la forre se caiga.

Preparacion para el juego

Al principio del juego se colocara la plataforma en la mesa.
Empezando por el jugador mas joven, cada vez tirard un ju-
gador. Si un jugador saca al lanzar, por ejemplo, el color azul,
colocaré la pieza azul sobre la plataforma.

Normas del juego

1) Cada jugador lanzara el dado una vez por turno y colocard
una pieza del mismo color que le salga sobre la plataforma.
Después serd el turno del siguiente jugador. Cuidado: jEn este
juego de apilar también puede colocarse una pieza junto a
otra! Esto significa que una pieza no debe colocarse obligato-
riamente sobre otra, sino que fambién puede colocarse junto



a otra. Sin embargo, todas las piezas deben colocarse dentro
de la plataforma.

2) Si.a un jugador se le cae la torre al apilar, dicho jugador
quedara eliminado. El resto de jugadores continda jugando.
Las piezas que se hayan caido se reunir@n y se volverdn a
utilizar en el juego.

3) Si un jugador saca un color y no hay ninguna pieza de ese
color para colocar, deberéd seguir tirando hasta que saque un
color para el que haya piezas.

4) Si sale la superficie de varios colores, el jugador podré
elegir la pieza para colocar.

5) Ganara el jugador que llegue al final del juego sin que se le
haya caido la torre de equilibrio.

iTe deseamos mucha diversion y una mano tranquila!



MO Evenwichistoren

Een behendigheids- en dobbelspel voor 2 of meer spelers.
25 stapelstenen, 1 platform waarop gestapeld wordt, 1
kleurendobbelsteen

Doel van het spel
Het doel van het spel is om alle stenen op het platform te
stapelen, zonder dat de foren omvalt.

Spelvoorbereiding

Bij het begin van het spel wordt het platform op de tafel ge-
legd. Beginnend met de jongste speler, wordt om beurten een
kleur gegooid. Als de speler bijv. de kleur blauw gooit, plaatst
hij een blauwe stapelsteen op het platform.

De regels

1) Elke speler gooit @én keer een kleur en plaatst een stap-
elsteen van dezelfde kleur op het platform. Daarna is het de
beurt aan de volgende speler. Let op: bij dit stapelspel mag je
ook naast elkaar stapelen! Dat betekent dat een stapelsteen
niet op een andere steen hoeft te worden gestapeld, hij mag
er ook naast worden geplaatst. Het platform mag echter niet
worden verlaten.



2) Als een speler tijdens het stapelen de toren laat instorten,
is die speler uitgeschakeld. De andere spelers spelen verder.
De gevallen stenen worden weer bij de voorraad gelegd en
worden in het verdere verloop van het spel opnieuw gebruikt.

3) Als een speler een kleur gooit waarvan geen steen meer
kan worden geplaatst, mag hij doorgaan met gooien fotdat
hij een kleur gooit waarvan wel nog een stapelsteen beschik-
baar is.

4) Gooit de speler de meerkleurige zijde, dan mag hij een
stapelsteen naar keuze plaatsen.

5) De winnaar is de speler die erin slaagt fot het einde mee te
spelen zonder de evenwichtstoren te laten omvallen.

Wij wensen jullie veel plezier en een vaste hand!



Balancetarn

Et behcendigheds- og terningespil for 2 eller flere spillere.
25 sten, 1 platform il at stable ovenpd, 1 farveterning

Formal med spillet
Formdl med spillet er at stable alle sten pd platformen uden at
tarnet veelter.

Forberedelse of spillet

Som start pd spillet leegges platformen pd bordet. Den yngste
spiller begynder, og man skiftes fil at kaste en farve med
terningen. Hvis en spiller f.eks. kaster farven bld, loegger han
en bld sten pé platformen.

Reglerne

1) Hver spiller kaster en farve og laegger en sten i tilsvarende
farve pé platformen. Derefter er det den naeste spillers tur.
Bemcerk: | dette stablespil m& man ogsé stable ved siden af
hinanden! Det betyder, at en sten ikke behgver at blive stablet
oven pd en anden sten, den md& ogsé placeres ved siden af.
Bare man holder sig indenfor platformen.



2) Hvis tdrnet falder sammen, mens en spiller er i gang med
at placere en sten, udgdr denne spiller af spillet. De andre
spillere fortscetter spillet. De sten, der er faldet ned, lcegges
tilbage i bunken og genbruges.

3) Hvis en spiller kaster en farve, som allerede er brugt op, ma
han fortscette med at kaste, inden han kaster en farve, som
der stadig er sten tilbage af.

4) Nér en spiller kaster det kulgrte felt, md spilleren selv veelge
farven pé den sten, han vil leegge pd platformen.

5) Spilleren, der fortscetter spillet helt fil slut uden af balance-
t&rnet veelter, har vundet.

Vi gnsker dig god forngijelse og en rolig hdnd!



(O La torre dell'equilibrio

Gioco di abilita con i dadi per 2 o pid giocatori.
25 mattoncini, 1 base sulla quale costruire la torre, 1 dado a
colori

Obiettivo del gioco
L'obiettivo del gioco & impilare tutti i mattoncini sopra la base,
senza far crollare la torre.

Preparazione del gioco

Per cominciare, la base viene posta sul tavolo. Iniziando dal
giocatore piU piccolo, ciascun giocatore lancia il dado a colori
aturno. Se, ad esempio, il dado mostra il lato blu, il giocatore
dovra porre sulla base un mattoncino blu.

Le regole

1) Ogni giocatore deve lanciare il dado e porre sulla base

un mattoncino del colore sorteggiato. Quindi sard il turno

del giocatore successivo. Attenzione: In questo gioco di
costruzioni i mattoncini possono anche essere collocati uno
affianco all'altro! Ci6 significa che non & obbligatorio porre
ogni mattoncino sopra quello precedente, perché pud essere



posto anche al suo fianco sulla base. Bisogna fare attenzione,
tuttavia, che la forre non crolli.

2) Se la torre crolla mentre un giocatore sta posizionando

il suo mattoncino, quel giocatore viene eliminato. Gli altri
giocatori invece proseguono. | mattoncini caduti vengono
rimessi in gioco, e potranno cosi essere riutilizzati dagli altri
giocatori.

3) Se un giocatore sorteggia un colore di cui manca il matton-
cino, continuerd a lanciare il dado finché non verrd sorteggia-
to un colore di cui sono ancora disponibili i mattoncini.

4) Se viene sorteggiato il lato del dado con pit colori, il
giocatore potrd scegliere il colore del mattoncino che desidera.

5) Vince il gioco il giocatore che riesce a continuare ad aggi-
ungere mattoncini senza far cadere la torre.

Buon divertimento e occhio all'equilibrio!



(® Torre do Equilibrio

Um jogo de destreza e de dados para 2 ou mais jogadores.
25 pecas para empilhar, 1 plataforma para empilhar as
pecas, 1 dado colorido

Objetivo do jogo
O objetivo do jogo & empilhar todas as pecas na plataforma
sem que a torre caia.

Preparagdo do jogo

Para iniciar o jogo, a plataforma é colocada na mesa.
Comecando com o jogador mais novo, & lancada uma cor
alternadamente. Se, por exemplo, o jogador lancar a cor azul,
coloca uma peca azul na plataforma.

As regras

1) Cada jogador lanca uma cor uma vez e coloca uma peca
da mesma cor sobre a plataforma. Em seguida, passa a vez
do jogador seguinte. Atencdo: Neste jogo, também é permi-
tido empilhar lado a lado! Isto significa que uma peca ndo
tem obrigatoriamente de ser colocada sobre outra e também
pode ser colocada ao seu lado. O que & realmente importan-
te & que as pecas ndo podem sair da plataforma.



2) Se um jogador causar a queda da torre, esse jogador sai
de jogo. Os restantes jogadores podem continuar a jogar. As
pecas que cairem sdo postas de lado e podem voltar a ser
utilizadas durante o resto do jogo.

3) Se um jogador langar uma cor e j@ ndo existirem pecas de
empilhar livres, pode continuar a langar o dado até lancar
uma cor que ainda esteja disponivel.

4) Se for langada a face de varias cores, o jogador pode
escolher uma peca.

5) Ganha o jogador que conseguir chegar ao fim sem que a
forre caia.

Desejamos muita diversdo e uma mdo firme!



Balansujgca wieza

Gra zrecznosciowa z kostkg dla 2 i wiecej graczy.
25 klockéw do uktadania, 1 platforma do uktadania, 1kolorowa
kostka

Cel gry
Celem gry jest utozenie wszystkich klockdw na platformie tak, aby
utworzona wieza nie przewrocita sie.

Przygotowanie do gry

Na poczatku platforme nalezy ustawic na stole. Gre rozpoczyna
najmtodszy gracz, rzucajqc kostka. Jezeli wyrzuci na przyktad kolor
niebieski, na platformie ktadzie niebieski klocek.

Zasady gry

1) Kazdy gracz wyrzuca na kostce jeden kolor i umieszcza na plat-
formie klocek tego samego koloru. Nastepnie kolej na nastepnego
gracza. Uwaga: W tej grze klocki mozna uktadac w stosy obok
siebie! Oznacza to, ze klocka nie frzeba klasé od razu na innym
klocku. Mozna go réwniez umiescic obok, zaczynajgc nowy stos.
Wazne jest jednak fo, aby stosy ukladac w obrebie platformy i jej
nie przewazyc.



2) Jezeli wieza gracza zawali sie podczas uktadania klockow w
stos, gracz ten zostaje wyeliminowany z gry. Pozostali gracze
kontynuujq gre. Klocki, ktére spadly mogq zostac uzyte ponownie
w dalszej czesci gry.

3) Jezeli gracz wyrzuci kolor, w kidrym nie ma juz klockdw, moze
wtedy rzucac dalej, dopdki nie wyrzuci koloru klocka, ktory jest
nadal dostepny.

4] Jezeli gracz wyrzuci na kostce obszar wielokolorowy, moze
wtedy wybraé klocek dowolnego koloru.

5) Zwyciezcq zostaje gracz, kidremu uda sie dotrwaé do korca bez
przewrdcenia wiezy.

Zyczymy dobrej zabawy i pewnej reki!



Urpa-6anaHc «bawwms»

Mrpa ¢ kybrkamm Ha NOBKOCTb ANs 2 v 60/1bLUE UTPOKOB.
25 6pycouykoB, 1 NNaTGOPMa, HA KOTOPYIO YKNAALIBAKOT
6pycouyky, 1 UBETHON KyOrK

Uenb urpbi
Llenb nrpbl COCTOUT B TOM, YTOObI YNOXUTL BCE 6PYCONKM HA
nnatopmy, He ONPOKWHYB BALLIHIO.

Moproroska Kk urpe

B Havane vrpsl nnatdopmy KNagyT Ha CToN. HauMHaeTcs urpa
€ CaMOro MNAZLLEro Urpoka. Bce Mrpokin no ovepeay 6pocatoT
LiBETHOM KyOuK. Ecnn y nrpoka BeINaAeET rony6ow LBeT, OH
Knaget Ha nnatdopmy 6pycoyek ronyboro LBeTd.

Mpasuna

1) Kaxapin urpok 6pocaeT LBeTHOM KyGuK 04MH Pa3 1 CTABUT HA
nnatpopmy Opycoyek Toro LIBeTa, KOTOPbIM BbIMA HA KyOuKe.
[Mocne 3T0ro ovepesib NePExXoauT K CefytoLLemy Urpoky.
BHUMaHwWe! B 3T Urpe-yknaake MOXHO TaKXKe CKNOAbIBATL
6pYCOYKM PSAOM ApYr C Apyrom. To ecTb Opycoyek Henb3s
KNaCTb HO ipYrom Bpycoyek, HO ero MOXHO MOMOXMUTb PILOM.
Ho npu 3ToM Henb39 BLIXOAMTL 30 Npeaess NAaTGopMbl.



2) Ecnm 6aLlHg pacnanack BO BPems YKAAAKN UrPOKOM
OpPYCOYKOB, UrPOK BbIOBIBAET M3 Mrpbl. [pyre Urpoku
NPOAO/TIXAIOT Urpy. YNaBLUMe OpyCcoYKv KNoayT 06paTHO B
3aMac; “X MOXHO CHOBA WMCMONb30BATL B AABHENLLEM X0A4e
Urpbl.

3) Ec/m y Urpoka Ha Ky6yike BbINAAAET OAMH U3 LIBETOB,
KoToporo 60o/blie HET cpeay B6pYCOYKOB, OH MOXET B6pOCaTL
Kyb¥K [0 TEX Mop, MOKA He BbINAAET TAKOM LBET, KOTOPbIi
MMeeTCs cpean 6pyCcOYKOB.

4) Ecnv BbINAAGET PA3HOLBETHAS MOBEPXHOCTb, MIPOK MOXET
BbIOPATL BpyCcoK MNtoboro LBeTa.

5) BbIMrpbIBAET TOT UrPOK, KOTOPOMY YAAN0Ch AOMMPATh A0
KOHL|d, He OMPOKVHYB GaLLHIO.

>Kenaem Bam yBnekatesisHoM Urpbl U TBEPAON pyku!
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