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(® Angelspiel

Inhalt:
¢ 1 Holzsee
¢ 3 Angeln mit Magneten

Zu angeln sind

o 1 Seestern, 1 Meeresschnecke, 1 Hering (je Punktzahl 1)
e 1Scholle, 1 Flunder, 1 Muschel, 1 Krebs (je Punktzahl 2) e ==
¢ 1 angeknabberter Apfel, 1 alter Stiefel, 1 Kaffeebecher (je Punktzahl 3) -
¢ 1 Konservendose, 1 Plastikflasche (je Punktzahl 4) i

FUr 2 - 3 Mitspieler.

Ziel des Spieles

Jahrlich gelangen zwischen 10 Millionen und 14 Millionen Tonnen Plastik in unsere Meere.

Das kostete im Jahr 2017 weltweit bis zu einer Million Seevégel und weit Uber 100 000 Meeressédugetieren das Leben.

Du findest, das muss nicht sein? Dann kannst Du hier helfen, Meere und Gewdsser wieder etwas sauberer zu erhalten.

Nicht die Anzahl der geangelten Fische ist unbedingt fur den Spielerfolg entscheidend, jeder Fisch, Stiefel oder Seestern bedeutet

auch eine bestimmte Punktezahl. Die meisten Punkte erhdltst Du aber fUr die geangelten schédlichen Fremdstoffe in Deinem Angelsee.
Neben dem Angelkénnen gehort auch ein wenig Glick dazu, das Spiel zu gewinnen. Am Ende wird die Punktzahl zusammengezdhlt.
Wer die meisten schédlichen Stoffe geangelt hat, gewinnt das Spiel.

Spielvorbereitung

Zuerst musst Du den See auf einem Tisch aufbauen. Dort, wo die letzten Teile aneinander stoBen, bindest Du den See mit den Bandern
zusammen. Dann kann er nicht mehr umfallen.

Alle 12 Seebewohner, die Fische ebenso wie der Krebs, die Muschel und der Seestern, die Plastikflasche, der Stiefel und auch der
angebissene Apfel miUssen jetzt den See bevélkern. Sie sind an dem metallenen Punkt magnetisch, und kénnen so an der Angel halten.
Ihr sollt dabei nicht in den See hinein schauen kénnen. Sonst wirde das Spiel ja auch viel zu einfach sein.

Die Regeln

Der erste Angler hdlt seine Angel in den See und versucht, einen moglichst ,wertvollen” Fang an den Haken zu bekommen und auch
maglichst vorsichtig Uber den Beckenrand zu bekommen, ohne dass der Fang wieder von dem Haken springen kann. Erst wenn die
Konservendose (der Krebs, der Fisch...) sicher auBerhalb des Angelsees auf dem Tischboden liegt, kannst Du Dir die entsprechenden
Punkte gutschreiben. Wenn Dir ein guter Fang geglickt ist, darfst Du gleich noch einmal das Angelglick herausfordern.

Féllt Dir der Fang aber wieder zuriick in den See, darf der néchste Mitspieler versuchen, etwas zu fangen.

So geht es reihum, bis der See leer gefischt ist.

Am Ende des Spiels zdhlt jeder Spieler seine geangelten Punkte zusammen. Sieger beim Wettangeln ist, wer die meisten Punkte
zusammen hat. Der schéne schlanke Fisch zdhlt leider nur einen Punkt, ihr wollt ja schlieBlich den See vom MUl befreien..

Spielvariante
Ihr kénnt auch von vorneherein abmachen, dass nach jedem Angelversuch der néchstfolgende Mitspieler an der Reihe ist, egal ob der
Angelversuch erfolgreich war oder nicht.

Petri heil!

e ™
Wie lange dauert es eigentlich, bis Dein Mill verrottet?

Die Plastikteilchen, die Biologen héufig in Fischen oder Seevdgel finden, sind schon Jahrzehnte alt.

Konservendose: PET-Flasche:
50 Jahre 450 Jahre

Alter Stiefel:
50 Jahre

Kunststoffbecher:
50 Jahre

Einige Plastikbecher
verrotften nie. Sie sind
biologisch nicht
abbaubar.

Eine PET Plastikflasche zerfdllt erst in etwa 450 Jahren, dann sind aber noch nicht alle Plastikbestandteile verschwunden.
Manchmal findest Du am Strand klitzekleine grine, gelbe oder blaue Krimel im Sand, dass sind Mikroplastikteilchen.

Gollnest & Kiesel steckt den Gewinn der gesamten Peggy Diggledey-Produktlinie zu 100 % in Kusten-, Meeres- und
Aufforstungsprojekte in Norddeutschland. Weitere Informationen Gber Umwelt- und Sozialprojekte, an denen wir ebenfalls
beteiligt sind, finden Sie unter www.goki.eu oder www.peggydiggledey.eu




Fishing game

Confents:
e 1 wooden lake
e 3 fishing rods with magnets

You are fishing for

o 1 starfish, 1 sea snail, 1 herring (1 point each)

¢ 1 plaice, 1flounder, 1 clam, 1 crab (2 points each)

¢ 1 nibbled apple, 1 old boot, 1 coffee cup (3 points each)
e 1tin can, 1 plastic bottle (4 points each)

For 2 — 3 players.

Obiject of the game

Every year, between 10 million and 14 million tons of plastic enter our oceans.

In 2017, this cost up to one million seabirds and well over 100,000 marine mammals their lives worldwide.

You don't think this is right? Then you can help o make the oceans, lakes and rivers cleaner again.

The number of fish caught is not the most important thing when it comes to winning the game; each fish, boot or starfish also scores
a certain number of points. But you get the most points for the harmful foreign objects caught in your fishing lake.

In addition to fishing skills, a little luck is also needed to win the game. At the end, the points are added up. Whoever has caught the
most harmful objects wins the game.

Preparation

First you have to set up the lake on a table. At the point where the last parts meet, tie the lake together with the ribbons. Then it can
no longer fall over.

All 12 sea dwellers, the fish as well as the crab, the clam and the starfish, the plastic bottle, the boot and also the nibbled apple now
have to populate the lake. They are magnetic at the metal point, which is how they hold on to the rod.

You should not be able to look into the lake. Otherwise the game would be much too easy.

Rules

The first angler holds his line in the lake and tries to hook a “valuable” catch and to get it out and over the edge as carefully as
possible, without the catch being able to jump off the hook again. Only when the tin can (the crab, the fish...) is lying safely on the
table outside the fishing lake can you score the corresponding points. If you have succeeded in making a catch, you can try your
fishing luck again.

However, if your catch falls back into the lake, the next player can try his or her luck.

Then you all take it in turns until the lake is empty.

At the end of the game, each player adds up his or her points. The winner is the angler with the most points. The beautiful slim fish
unfortunately only scores one point — after all, you want to clear the lake of garbage...

Game variant
You can also agree from the outset that after each fishing attempt it is the next player’s turn, regardless of whether the fishing
aftempt was successful or not.

Good fishing!

e R
How long does it actually take for your rubbish to rot?

The plastic particles that biologists often find in fish or seabirds are often decades old.

Apple: Old boot: ——u Plastic cup: - Tin can: PET bottle:
2 weeks 50 years 50 years g 50 years 450 years
@ Some plastic cups
never rot. They are
not biodegradable.

A PET plastic bottle will only disintegrate after about 450 years, but even then not all plastic components will have disappeared.
Sometimes you will find tiny green, yellow or blue crumbs in the sand on the beach. These are microplastic particles.

Gollnest & Kiesel puts 100% of the profits from the entire Peggy Diggledey product line into coastal, marine and
reforestation projects in northern Germany. For more information on other environmental and social projects in which
we are also involved, please visit www.goki.eu or www.peggydiggledey.eu




(™) Jeu de péche a la ligne

Contient:
¢ 1 décor en bois de fonds marins
® 3 cannes d péche avec adimant

Les éléments & pécher sont:

o 1 étoile de mer, 1bulot, 1 hareng (1 point chacun)

e 1plie, 1flétan, 1 coquillage, 1 crabe (2 points chacun) e
¢ 1 trognon de pomme, 1 vieille botte, 1 gobelet de café (3 points chacun) -
¢ 1 boite de conserve, 1 bouteille en plastique (4 points chacun) i

Pour 2 — 3 joueurs.

But du jeu

Chaque année, entre 10 et 14 millions de tonnes de plastique finissent dans nos mers.

En 2017, cela a co0té la vie a un million d'oiseaux de mer et d plus de 100 000 mammiféres marins dans le monde.

Tu penses que cela ne devrait pas exister? Dans ce jeu tu peux aider d rendre les mers et les eaux plus propres.

Ce n’est pas le nombre de poissons péchés qui est déterminant pour remporter la partie. Chaque poisson, botte ou étoile de mer te
rapporte un certain nombre de points. Cependant, tu obtiens le plus grand nombre de points lorsque tu remontes au bout de ta ligne
des déchets ou tout autre produit polluant.

Mis a part les talents de pécheur, il faut aussi un peu de chance pour gagner d ce jeu. En fin de partie, on compte le nombre de points
correspondant d sa péche et c’est le plus grand nombre de produits polluants remontés qui I'emporte.

Préparation du jeu

Monte tout d’abord le décor sous-marin sur une table. C'est a I'endroit oU les derniéres plaques viennent buter I'une contre I'autre que
tu dois assembler le décor sous-marin & I'aide des aftaches. Ainsi, il ne peut plus basculer.

Les 12 éléments des mers, les poissons mais aussi le crabe, le coquillage, I'étoile de mer, la bouteille en plastique, la botte et aussi le
trognon de pomme sont placés au fond de la mer. lls sont magnétiques au point de métal et peuvent s‘accrocher & ta canne & péche.
Durant la partie il ne faut pas regarder d I'intérieur de la mer, sinon le jeu deviendrait beaucoup trop facile.

Les régles

Le premier pécheur plonge sa canne d péche dans la mer, essaie si possible de ferrer une prise de valeur et de la faire remonter
prudemment d la surface sans que celle-ci ne se détache de I'hamecon. C'est seulement une fois que la prise (le crabe, le poisson...)
a été tirée de I'eau et ramenée sur la table que tu peux compter les points correspondants. Si tu as réussi une bonne prise, tu peux
aussitét retenter ta chance.

Si par contre ta péche retombe dans I'eau, c’est au joueur suivant de tenter sa chance en lancant sa canne.

On continue a jouer jusqu’d ce que tous les éléments aient été péchés.

Ala fin du jeu, chaque joueur fait le décompte de ses points. Le vainqueur du concours de péche est celui qui rassemble le plus grand
nombre de points.

Le hareng ne compte malheureusement qu’un seul point car au final I'objectif est bien de repécher des ordures!

Variante de jeu
Vous pouvez aussi convenir dés le début qu'aprés chaque tour de péche, c’est au joueur suivant de jouer, que la péche ait été
fructueuse ou non.

Bonne péche!

e R
Combien de temps faut-il a ces déchets pour disparaitre?

Les éléments de plastique que les biologistes trouvent souvent dans les poissons ou les oiseaux de mer datent souvent de plus-
ieurs décennies.

Pomme: Vieilles —— Gobeleten ___ Boitede Bouteille en
# 2 semaines bottes: —— en plastique: L i conserve: plastique:
aa 50 ans @ 50 ans rﬂ 50 ans 450 ans
Certains gobelets en po —
“ plastique ne pourissent G
jamais. lls ne sont pas
biodégradables.

Une bouteille en plastique ne se désintégre pas avant environ 450 ans, mais tous ses composants en plastique ne disparaitront
pas. Parfois, vous pouvez trouver sur la plage de minuscules miettes vertes, jaunes ou bleues dans le sable, il s‘agit de microplas-
fiques.

Gollnest & Kiesel reverse 100% des bénéfices réalisés sur les articles de la gamme Peggy Diggledey  des actions visant a
protéger les cétes, les mers et les foréts du nord de I’Allemagne. Pour plus d’informations sur les projets environnementaux
et sociaux auxquels nous participons : www.goki.eu ou www.peggydiggledey.eu
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(& Juego de pesca

Contenido:
¢ 1 mar de madera
¢ 3 canas de pescar con imanes

Puede pescarse

o 1 estrella de mar, 1 caracol marino, 1 arenque (1 punto)

¢ 1solla, 1 platija, 1 molusco, 1 cangrejo (2 puntos)

¢ 1 manzana mordida, 1 bota vieja, 1taza de café (3 puntos)
e 1lata, 1 botella de plastico (4 puntos)

Para 2 - 3 jugadores.

Obijetivo del juego

Cada ano llegan entre 10 millones y 14 millones de toneladas de pldastico a nuestros mares.

En el afo 2017, esto costo la vida a nivel mundial hasta a un millon de aves acudticas y a mas de 100.000 mamiferos marinos.
:Crees que esto no deberia ser asi? Enfonces puedes ayudar a que los mares y las aguas vuelvan a estar limpios.

Lo decisivo para ganar el juego no es la cantidad de peces que se pescan; cada pez, bota o estrella de mar tiene una puntuacion
deferminada. Sin embargo, obtendrds la mayoria de puntos de los objetos extranos y dafiinos que pesques con tu caia.

Ademas de habilidades para la pesca, es necesario tener un poco de suerte. Al final se sumaré la puntuacion. Quien haya pescado
mads objetos perjudiciales ganard el juego.

Preparacion para el juego

En primer lugar, debes colocar el mar encima de una mesa. Ahi donde las diferentes piezas coincidan, puedes atar el mar con las
cintas. De esta manera, no se desplomara.

Deben colocarse dentro los 12 habitantes del mar, los peces, asi como el cangrejo, el molusco y la estrella de mar, la botella de
pldastico, la bota y la manzana mordida. Tienen un punto metdlico magnético gracias al cual pueden pescarse.

No podéis mirar en el interior del mar. De lo contrario, el juego seria demasiado facil.

Normas del juego

El primer pescador mete la cafa en el mar e intenta hacer una captura “valiosa” con el anzuelo a la vez que debe tener cuidado
con el borde para que la presa no se escape del anzuelo. No podrds contar los puntos correspondientes hasta que las latas de
conserva (el cangrejo, el pez...) estén seguros fuera del mar y sobre la mesa. Si has conseguido una buena captura, podrds volver
a probar suerte con la cana.

Sila captura se vuelve a escapar al mar, serd el turno del siguiente jugador.

Se seguird jugando de esta forma por turnos hasta que el mar esté completamente vacio.

Al final del juego, cada jugador contard los puntos de sus capturas. El ganador del juego serd aquel que haya conseguido mayor
nomero de puntos. El bonito y esbelto pez solo cuenta un punto, ya que vuestro obijetivo es liberar el mar de basura.

Variante del juego
También puede jugarse de forma que cada jugador tenga un intento de pesca y luego sea el turno del siguiente jugador,
independientemente de si la captura ha tenido éxito o no.

jBuena pescal!

" ™
¢Cuanto tarda en descomponerse tu basura?

Las partes de plastico que los bidlogos encuentran a menudo en peces o aves marinas, a menudo ya tienen siglos de
antigledad.

Manzana: Bota Vaso de Bouteille en
2 semanas vieja: =——=1 plastico: plastique:
i 50 afos @ 50 afos 450 ans

Algunos vasos de
“ plastico no se

descomponen nunca.

No son biodegradables.

Una botella de pléstico PET se desintegra en unos 450 afos y después no habrén desaparecido todos los componentes pldsticos|
A veces en la arena de la playa se encuentran particulas minUsculas verdes, amarillas o azules: los microcristales.

Gollnest & Kiesel invierte el 100% de sus ganancias de la linea de productos de Peggy Diggledey en costas, mares
y proyectos de reforestacion en el norte de Alemania. Puede encontrar mas informacion sobre el medio ambiente y
proyectos sociales en los que participamos en www.goki.eu o www.peggydiggledey.eu




@V Hengelspel

Inhoud:
¢ 1 houten zee
¢ 3 hengels met magneten

Te vangen zijn:

o 1 zeester, 1zeeslak, 1 haring (elk T punt)

e 1schol, 1bot, 1 mossel, 1 kreeft (elk 2 punten)

¢ 1 half opgegeten appel, 1 oude laars, 1 koffiebeker (elk 3 punten)
e 1 conservenblik, 1 plastic fles (elk 4 punten)

Voor 2 — 3 spelers.

Doel van het spel

Jaarlijks komt tussen 10 miljoen en 14 miljoen ton plastic in onze zeeén terecht.

Dat kostte in 2017 wereldwijd het leven aan ongeveer een miljoen zeevogels en meer dan 100.000 zeezoogdieren.

Vind jij ook dat dit niet zou mogen? Dan kun je hier helpen de zeeén en rivieren weer iets schoner te maken.

Bij dit spel gaat het niet om het aantal gevangen vissen! Elke vis, laars of zeester heeft weliswaar een bepaald aantal punten, maar
de meeste punten krijg je voor de schadelijke stoffen die je uit je zee opvist.

Om het spel te winnen, moet je niet alleen goed kunnen hengelen, maar heb je ook wat geluk nodig. Op het einde wordt alle punten
opgeteld. Wie de meeste schadelijke stoffen heeft opgevist, wint het spel.

Spelvoorbereiding

Eerst moet je de zee op een tafel opbouwen. Waar de eindstukken tegen elkaar komen, moet je de zee met de banden
samenbinden. Zo kan je zee niet meer omvallen.

De 12 zeebewoners — dus zowel de vissen als de kreeft, de mossel en de zeester, de plastic fles, laars en ook de half opgegeten
appel — moeten nu in de zee worden gegooid. Deze hebben elk een metalen punt en zijn magnetisch. Zo kunnen ze met de hengel
worden opgevist.

Hierbij mogen jullie niet in de zee kunnen kijken. Anders zou het spel immers veel te eenvoudig zijn.

De regels

De eerste visser houdt zijn hengel in de zee en probeert een zo ‘waardevol’ mogelike vangst aan de haak te slaan, die hij
vervolgens zo voorzichtig mogelijk over de rand van het bassin trekt, zonder dat zijn vangst weer van de haak kan springen. Pas
wanneer het conservenblik (de kreeft, de vis, ...) veilig buiten de zee op de tafel ligt, krijg je de bijbehorende punten. Als je een
goede vangst gelukt is, mag je je hengelgeluk direct nog een keer beproeven.

Indien je vangst echter terug in zee valt, mag de volgende speler proberen iets te vangen.

Zo wordt om beurten verder gespeeld, tot de zee is leeggevist.

Op het einde van het spel tellen alle spelers hun verzamelde punten op. Wie de meeste punten heeft opgevist, is de winnaar van
de hengelwedstrijd. De mooie, slanke vis telt helaas slechts voor één punt; het is jullie er immers om te doen het afval it de zee te
halen...

Spelvariant
Jullie kunnen ook afspreken dat na elke hengelpoging altijd de volgende speler aan de beurt is — of nu iets werd gevangen
of niet.

Veel visplezier!

- R
Hoelang duurt het eigenlijk voor je afval verteerd is?

De plastic deeltjes die biologen dikwijls in vissen of zeevogels aantreffen, zijn vaak al tientallen jaren oud.

Conservenblik: Petefles:
50 jaar 450 jaar

Appel: Oude laars: &====, Plastic beker:

# 2 weken 50 jaar 50 jaar
D% @ Sommige plastic
‘3& bekers vergaan zelfs
Tod nooit. Ze zijn biologisch

niet afbreedbar.

Het duurt ongeveer 450 jaar voor een petfles verteerd is en ook dan zijn nog niet alle plastic deelties helemaal verdwenen.
Soms vind je op het strand piepkleine groene, gele of blauwe korreltjes in het zand. Dat zijn microplastics.

Gollnest & Kiesel steekt de winst van de volledige Peggy Diggledey-productlijn voor 100 % in kust-, zee- en
herbebossingsprojecten in Noord-Duitsland. Meer informatie over de milieu- en sociale projecten waar wij eveneens bij
betrokken zijn, vindt u onder www.goki.eu of www.peggydiggledey.eu




Fiskespil

Indhold:
® | fraesg
o 3 fiskestcenger med magneter

Der skal fiskes

¢ 1 sgstierne, 1 havsnegl, 1sild (giver 1 point)

¢ 1 rgdspcette, 1 skrubbe, 1 musling, 1 krebs (giver 2 point)

o 1 cebleskrog, 1 gammel stevle, 1 kaffebceger (giver 3 point)
¢ 1 konservesdase, 1 plastikflaske (giver 4 point)

Til 2 — 3 medspillere.

Meningen med spillet

Hvert &r havner der mellem 10 og 14 mio. tons plastikaffald i vores have.

| 2017 kostede det pd verdensplan op mod 1 mio. havfugle og langt over 100.000 havpattedyr livet.

Hvis du gerne vil gare en forskel for miliget, kan du her hjcelpe med at holde have og vandlgb mere rene.

Det er ikke antallet af fangede fisk, der er afgerende for spillets udfald, idet hver fisk, stevle eller sgstierne ogsé giver et bestemt
pointtal. De fleste point fér du for de skadelige stoffer, som du fanger i sgen.

Udover at du skal veere god til af fiske skal der ogsé lidt held til at vinde spillet. Til sidst teelles alle point sammen. Den spiller, der har
fanget de fleste skadelige stoffer, har vundet.

Forberedelse af spillet

Start med at samle sgen pd et bord. Der, hvor de sidste dele stader mod hinanden, samler du sgen med bdndene, sd den ikke
veelter.

Alle 12 havbeboere, dvs. fiskene, krebsen, muslingen og sestjiernen, men ogsa plastikflasken, stevlen og ceblet, skal nu befolke sgen.
De ncevnte genstande er magnetiske omkring metalpunktet, sé de bliver siddende pé fiskestangen.

Ndr | fisker, ma | ikke kigge ned i sgen, for sa ville spillet veere alt for nemt.

Spilleregler

Den ferste spiller scenker fiskesngren ned i sgen og forsgger at fa en sa ,veerdifuld” fangst pa krogen som mulig. Pas pd, ndr fang-
sten skal hives op over baekkenkanten, den skulle ngdigt glide ned i vandet igen. Ndr konservesddsen(krebsen, fisken osv.) er hevet
op fra sgen og ligger pd bordet, fdr du tildelt et filsvarende antal point. Hvis du har fdet en rigtig god fangst p& krogen, md du kaste
sngren ud igen umiddelbart efter.

Hvis du skulle veere sa uheldig at din fangst glider ned i sgen igen, er det nceste spillers tur til at prave lykken.

| spiller videre efter tur, indtil sgen er blevet tamt for genstande.

Til sidst tceller hver spiller sine point. Den, der har féet samlet flest point, har vundet. Den smukke slanke fisk giver desveerre kun 1 point.
Det giver flest point at befri sgen for affald.

Spillevariant
| kan aftale pa forhand, at hver spiller kun far et forseg inden det er nceste spillers tur, uanset om der har veeret fangst pd krogen
eller g;.

God forngielse!

e ™
Hvor lcenge er dit affald om at rddne op?

Mange af de plastikdele, som biologer ofte finder i maven pé fisk eller havfugle, er flere artier gamle.

Zble: Gammel Plastikbceger: Knoservesddse: PET-flaske:
. 2 uger stovle: . 504r ===, 50 4r 450 dr

50 &r Nogle plastikbcegre
@ radner aldrig, fordi de
ikke er nedbrydelige
i naturen.

En PET-plastikflaske er ca. 450 ar om at blive nedbrudt, men det betyder ikke, at alle dens enkeltdele forsvinder. P& stranden kan
man ind imellem se bittesmd granne, gule eller bld ,krummer” i sandet. Det er mikroplast, dvs. smd dele af plastikmaterialet.

Hos Gollnest & Kiesel gar hele overskuddet fra Peggy Diggledey-produktiinjen til kyst-, hav- og beplantningsprojekter i
Nordtyskland. Ncermere informationer om miljg- og sociale projekter, som vi engagerer os i, finder du pd www.goki.eu og
www.peggydiggledey.eu




(1 Gioco della pesca

Contenuto:
e 1 mare dilegno
e 3 canne da pesca con magneti

Le prede da pescare sono

e 1 stella maring, 1 chiocciola marina, 1 aringa (1 punto ciascunal)

¢ 1 platessa, 1 passera di mare, 1 conchiglia, 1 granchio (2 punti ciascuno)

¢ 1 mela morsicata, 1 vecchio stivale, 1 bicchierino da caffé (3 punti ciascuno)
¢ 1 barattolo di conserva, 1 bottiglia di plastica (4 punti ciascuno)

Per 2-3 giocatori.

Obiettivo del gioco

Ogni anno giungono nei nostri mari tra i 10 e i 14 milioni di tonnellate di plastica.

Nel 2017 questo & costato la vita a un milione di uccelli marini e a piv di 100.000 cetacei.

Pensi che non sia giusto? Allora con questo gioco puoi aiutarci a ripulire un po’ i mari e i corsi d’acqua.

A determinare la vincita non & il numero assoluto di pesci pescati, perché ogni pesce, stivale o stella marina comporta un punteggio
diverso. Il maggior numero di punti perd si ottiene pescando i materiali estranei e dannosi presenti nel proprio mare.

Al di l& del saper pescare, per vincere il gioco ci vuole anche un po’ di fortuna. Alla fine si sommano i punti. Vince il gioco chi ha
pescato il maggior numero di materiali dannosi.

Preparazione del gioco

Prima di tutto devi montare il mare su un tavolo. Nei punti in cui i pezzi finali si frovano a toccarsi, chiudi il mare con i lacci.

In questo modo non rischierd di rovesciarsi.

A questo punto il mare deve essere popolato da tutti e 12 gli abitanti del mare, i pesci come il granchio, la conchiglia e la stella
di mare, la bottiglia di plastica, lo stivale e anche la mela morsicata. Hanno un magnete sul punto metallico per poter attaccarsi
all’‘amo.

Non dovete poter guardare dentro il mare, altrimenti il gioco sarebbe troppo facile.

Le regole

Il primo pescatore butta I'amo e cerca di far abboccare una preda pib “preziosa” possibile e di portarla con molta cautela sopraiil
bordo della vasca in modo da non farla scappare via dall‘amo. Solo dopo aver portato I'oggetto (il barattolo di

conserva, il granchio, il pesce ecc.) definitivamente fuori dal mare e averlo posato sul tavolo, puoi conteggiare i punti ottenuti.

Se riesci a pescare qualcosa, puoi tornare subito a sfidare la fortuna.

Se perd la preda ti ricade nel mare, il gioco passa al giocatore successivo.

II giro continua finché il mare resta vuoto.

Alla fine del gioco ogni giocatore somma i punti realizzati. Vince la gara di pesca chi ha totalizzato il numero pid alto di punti.

Il pesce bello e snello vale purtroppo solo un punto, perché in fondo quello che volete & liberare il mare dai rifiuti.

Variante di gioco
Prima di iniziare a giocare potete anche mettervi d’accordo sul passare il gioco al pescatore successivo dopo ogni tentativo,
a prescindere dalla buona riuscita o meno della pesca.

Buona pesca!

' ™
Quanto tempo occorre perché i tuoi rifiuti vengano smailtiti?

Molte delle particelle di plastica che i biologi trovano spesso nei pesci o negli uccelli acquatici sono vecchie di decenni.

Vecchio ——— Bicchiere die plastica: =, Barattolo di Bottiglia:
stivale: 50 anni B CONSErva: in PET:
50 anni @ Alcuni bicchieri di 50 anni | 450 anni

plastica non si

decompongono mai.

Non sono

biodegradabili.

Perché una bottiglia di plastica in PET si decomponga occorrono ben 450 anni, tempo dopo il quale non sono ancora spariti tutti
i componenti della plastica. Ti pud succedere di tanto in tanto di trovare sulla sabbia minuscoli detriti verdi, gialli o blu: sono le
microplastiche.

Gollnest & Kiesel ha deciso di destinare il 100% degli utili dellintera linea di prodotti Peggy Diggledey a progetti di
protezione delle coste e del mare e di rimboschimento nel Nord della Germania. Per ulteriori informazioni sugli altri
progetti ambientali e sociali a cui partecipiamo, vi invitiamo a consultare i siti www.goki.eu o www.peggydiggledey.eu




(® Jogo de pesca

Conteldo:
¢ 1lago
e 3 canas com iman

Para pescar

e 1 estrela-do-mar, 1 bizio, 1 arenque (valem 1 ponto cadal)

¢ 1solha, 1linguado, 1 mexilhdo, 1 caranguejo (valem 2 pontos cada)
¢ 1 maga trincada, 1 bota velha, 1 copo de café (valem 3 pontos cada)
¢ 1lata de conserva, 1 garrafa de plastico (valem 4 pontos cadal)

Para 2 - 3 jogadores.

Obijetivo do jogo

Todos os anos, entre 10 milhdes e 14 milhdes de toneladas de plastico acabam nos nossos oceanos.

No ano de 2017, isto custou a vida a cerca de um milhdo de aves marinhas e a mais de 100 000 mamiferos marinhos.

Achas que isto ndo deve acontecer? Entdo, podes ajudar a manter os oceanos e as massas de dgua do planeta mais limpos.
0 éxito do jogo ndo depende apenas do nimero de peixes que conseguires pescar. Cada peixe, bota ou estrela-do-mar vale
um determinado nOmero de pontos. Podes ganhar mais pontos pelos poluentes que conseguires pescar no lago.

Além da habilidade para a pesca, & também preciso um pouco de sorte para ganhar o jogo. No final, somam-se os nOmeros
de pontos. Ganha o jogo quem pescar mais poluentes.

Preparacdo do jogo

Em primeiro lugar, deves montar o lago sobre uma mesa. Prende o lago com as fitas onde as Gltimas pecas se juntam.

Assim, o lago ndo cai.

Agora, o lago deve ser povoado com todos os 12 habitantes: os peixes, o caranguejo, o mexilhdo e a estrela-do-mar, a garrafa
de pléstico, a bota e a magd trincada. Estes estdo magnetizados nos pontos de metal e agarram-se a cana de pesca.

Ndo é permitido olhar para o lago, ou o jogo fica muito facil.

As regras

O primeiro pescador lanca a cana ao lago, tenta agarrar uma pescaria “valiosa” e passar com ela com cuidado sobre o rebordo do
lago sem que salte do anzol. Os pontos sé podem ser contados depois da lata de conserva (ou o caranguejo ou o peixe...) estiverem
em seguranca, fora do lago e sobre a mesa. Se tiveres sucesso, podes tentar novamente a tua sorte.

No entanto, se a tua pescaria saltar de volta para o lago, é a vez do jogador seguinte tentar pescar.

Os jogadores tentam, na sua vez, até que o lago fique vazio.

No final do jogo, cada jogador soma os pontos que pescou. O vencedor da competicdo de pesca é o jogador que fiver mais pontos.
Infelizmente, o peixe vale apenas um ponto, porque o mais importante & tirar o lixo todo do lago.

Variante do jogo
Os jogadores podem também decidir que, apds cada tentativa, o jogador passa a vez ao proximo, independentemente se tiver
SuUCesso ou Ndo.

Boa pescal

e ™
Quanto tempo demora o lixo a decompor-se?

Muitas vezes, as particulas de pldstico que os bidlogos costumam encontrar em peixes ou em aves marinhas tém j& décadas.

Maga: Botavelha: === Copo de plastico: Lata de conserva: Garrafa de:
2 semanas 50 anos 50 anos 50 anos pldstico:
Alguns recipientes de 450 anos

plastico nunca se

“ decompdem. NGo sdo

biodegradaveis.

Uma garrafa de plastico PET demora 450 anos a decompor-se, mas nem todos os seus componentes desaparecem.
Muitas vezes, encontras na areia da praia umas pequenas migalhas de cor verde, amarela ou azul que sGo microparficulas de
pléstico.

A Gollnest & Kiesel doa 100% dos lucros de toda a linha de produtos Peggy Diggledey a projetos costeiros, marinhos e
florestais no norte da Alemanha. Para mais informagées sobre os projetos ambientais e sociais em que estamos também
envolvidos, consulte www.goki.eu ou www.peggydiggledey.eu




Gra Wedkarska

Zawartos¢:
e 1 drewniane jeziorko
¢ 3 wedki z magnesami

Przedmioty do towienia

e 1 rozgwiazda, 18limak morski, 15ledz (kazde za 1 punkt)

e 1 ptastuga, 1flgdra, 1 matz, 1krab (kazde za 2 punkty)

¢ 1 nadgryzione jabtko, 1 stary but, 1 kubek do kawy (kazde za 3 punkty)
¢ 1 puszka aluminiowa, 1 butelka plastikowa (kazde za 4 punkty)

Gra dla 2 - 3 graczy.

Cel gry
Kazdego roku, do naszych oceanéw dostaije sie od 10 do 14 milionow ton plastikowych odpaddw.

W roku 2017, kosztowato to zycie blisko milion ptakow wodnych oraz znacznie powyzej 100.000 ssakéw wodnych na catym Swiecie.
Chyba zgodzisz sig, ze to nie jest stuszne. Mozesz pomac, aby oceany, jeziora i rzeki byly znowu czystsze.

llos¢ towionych ryb nie jest najwazniejszq rzeczq, jesli chodzi o zwyciestwo w grze; kazda ryba, but czy rozgwiazda oznaczajg
zdobyte punkty. Jednak najwiecej punktéw mozna zdobyc za ztowienie najbardziej szkodliwych przedmiotow.

Oprocz umiejetnosci wedkarskich, konieczna jest rowniez odrobina szczescia. Na koniec gry punkty sq sumowane. Gracz, ktéry
Ztowit najbardziej szkodliwe przedmioty zostaje zwyciezcq.

Przygotowanie

Zaczynamy od utozenia jeziorka na stole. W miejscu ztqczen elementdw, zwigz je za pomocqg wstqzki. Jezioro wtedy nie przewrdci sie.
Wszyscy mieszkancy morza - ryba, krab, matz, butelka i nadgryzione jabtko muszq byé umieszczone w jeziorze. Metalowe punkty sq
magnetyczne, co umozliwia ich ztowienie na wedke. Nie nalezy patrzyé na jezioro, aby gra nie byta zbyt tatwa.

Zasady

Pierwszy gracz trzyma wedke z linkg w jeziorze i probuje ztowic “cenny” okaz i wyciggnac go tak ostroznie jak to mozliwe, tak aby
zdobycz nie spadta z wedki. Gracz otrzymuj punkty, jesli Ztowiony przedmiot lezy juz bezpiecznie na stole poza obszarem jeziorka.
Po prawidtowym potowie, gracz moze sprobowac ponownie.

Jesli zdobycz spadnie zndéw do jeziorka, szczescia prébuije kolejny gracz.

Nastepnie, gra toczy sie po kolei az jeziorko zostanie puste.

Na koniec gry, gracze podliczajg swoje punkty. Zwyciezcqg zostaje gracz, ktory zdobyt najwiekszq ilosé punktéw. Piekna rybka daje
jedynie jeden punkt, w kofcu chodzi o oczyszczenie jeziorka ze Smieci...

Wariant gry
Gracze mogg umowic sig, ze po kazdej probie fowienia nastepuije tura kolejnego gracza, bez wzgledu czy poprzedni cos ztowit czy nie.

Udanego wedkowania!

' ™
Jak dtugo rozktadajq sie Smieci?

Czasteczki plastiku, ktore biolodzy czesto znajdujq w rybach lub ptakach maijq czesto kilkadziesigt lat.
Puszka Butelka PET:

e aluminiowa: 450 lat
50 lat

Stary but: === Kubeczek plastikowy:

50 lat 50 lat
@ Niektére kubeczki
nigdy sie nie
rozktadajg, poniewaz

nie sq biodegradowalne.

Butelka PET roztozy sie dopiero po okoto 450 latach, ale nawet wtedy nie wszystkie jej plastikowe elementy catkowicie znikng.
Czasami mozna dojrze¢ w piasku mate zielone, z6tte czy niebieskie okruchy. Sq to wtasnie czgsteczki plastiku.

Firma Golinest & Kiesel przeznacza 100% zyskow ze sprzedazy linii produktéw Peggy Diggledey na projekty przybrzezne,
morskie oraz dotyczgce ponownego zalesiania realizowane w pétnocnych Niemczech. Wiecej informaciji dotyczgcych
innych projektow Srodowiskowych oraz spotecznych, w ktorych bierzemy udzial mozna uzyskac na stronach www.goki.eu
oraz www.peggydiggledey.eu




Urpa «Moiimait pbibiy»

Komnnexr:
* | nepeBsHHOE Mope
® 3 yL0MKM C MATHUTAMM

Bb110BUTb MOXHO:

o T mopckyto 3se3/y, 1 mopckyto ynuTky, 1 ceneaky (1 04ko)

o 1 mopckyto kambany, 1 peyHyto kambany, 1 monntocka, 1kpaba (2 ouka)

* 1 orpbI3ok 56/10Ka, 1 cTapbIil 60TUHOK, 1 CTAKAHYMK U3-nog, kode (3 oyka)
] KOHCEPBHYIO 6aHKY, 1 NAACTUKOBYIO BYTbINKY (4 0uka)

[aHHOS Urpa paccymTaHa Ha 2 — 3 UrpoKoB.

Lienb urpob!

Kaxabin rog 8 Muposow okeaH BbibpackiBaetcs o 10 40 14 MAH. TOHH NAACTYKA.

B 2017 rofly 310 CTAN0 NPUYMHON CMEPTH OKOAMO 1 MAH. MOPCKMX MTULL M 6onee Yem 100 ThbIC. MOPCKMX MNEKOMUTAIOLLIMX BO BCEM MUPE.

Tbl cynTaELLb, YTO TAK HE AOMXKHO BbiTh? TOrAQ, Urpast B 3Ty WPy, Tbl MOXELLIb MTOMOYb HEMHOTO OYMCTUTL MOPS M ApYrie BOAOEMBI OT Mycopa.
Mobena B Urpe He 0693aTENBHO 3ABUCKT OT KOMYECTBA MOMMAHHON PbIBbI; 30 KAXKAYIO BLINOBNEHHYIO PbiBY, 60TUHOK MW MOPCKYIO 3Be34Y
TAKXE HAYNCNAETCS OnpeaeneHHOe KOMYECTBO 04KOB. HambonbLuee KONMYECTBO OYKOB Thbl NO/yYdeLLb 30 Bbl/IOB/EHHbIE MOCTOPOHHME
npeaMeTbl, KOTOPble HAHOCST BPEA, MOPIO, B KOTOPOM Thl SI0BULLL PbI6Y.

Kpome ymeHns noBnTL pbiby Nobead B Urpe TaKXKe HEMHOTO 30BUCUT M OT 06bIYHOMO BE3eHMS. B KOHLIE Urpbl MPOMCXOAMT MOACHET OHKOB.
Mo6exaaeT TOT UrpoK, KOTOPBLIA NOMMAN HaMGO/bLLEE KONMYECTBO OKA3bIBAIOLLMX BPeAHOe BO3AENCTBUE NPpeaMETOB.

MoaroToeka k urpe

CHavana HeobxoAumo cobpaTb MOpe U YCTAHOBUTL €ro Ha CToNe. B mecte coeAMHEHUs NOCNEAHNX YOCTEN MOPS €ro HY>XHO CBA3ATb
cneumnanbHon neHTomn. Toraa OHO He pa3BanTCS.

Mocne 3Toro Bce 12 MOPCKUX XuTenewn — pblbbl, a Takxe Kpab, MOAMIOCK, MOPCKAS 3Be344, NAACTUKOBAS OyTblKa, 60TUHOK M AdXe OrpbI30K
S610K0 — AOMKHBI HAcenUTb mope. OHW BCE MMEIOT METAINYECKWI 31emMeHT, 61arofaps KOTOPOMY MX MOXHO MOMMATL HA YA0NKY.
Mrpokam He paspeLLlaeTcs 3arns461BaTb B MOpe BO Bpemst pbl6HOM NoBan. MHave urpa 6yaeT CAULLIKOM Y NPOCTOMN.

MNpasuna urps!

[NepBbI UrPOK 306PACLIBAET YA04KY B MOPE U MbITAETCS NOMMATL HA KPOYOK Hanboee «LeHHbIR» NpeaMeT, NOCNe Yero OH A0NXKEH O4eHb
OCTOPOXHO MEPETAHYTL CBOM YNI0B Yepe3 KPai MOpS, YTOObI TOT He COCKOUM C KPHOYKa. To/bKo NOC/e TOro, KAK Thl BITALLMA KOHCEPBHYHO 6AHKY
(kpaba, pbiby...) U3 MOPS M MONOXMN CBOW YNOB HA CTOA, TeGe HAYUCAAOTCS COOTBETCTBYIOLLIME O4KK. ECi Tebe yAaN0Ch BbINOBUTL YTO-HWUOY AL
13 MOPS, Tbl MOXELLIb CHOBA MOMbITATL CHACTLS B PLIGHOM 10BNE.

Ecnv e mopckon xuTenb nnm npeamet ynaget 06paTHO B MOPE, XOZ, NEPEXOANT K CieAyIoLLEMY UIPOKY.

Takrm 06pa3oM MUrpa NPOACIXAETCS 0 TEX NOP, MOKA MOPEe He OnycTeeT.

B KOHLLe vrpbl KaXAbIA UTPOK MOACHUTLIBAET CBOM O4KM B COOTBETCTBUM C 04KAMM, 0603HAYEHHBIMU HA ero ynose. MobexaaeT Urpok, KOTopbIn
Ha6pan HanbosbLLIEe KOMMYECTBO O4KOB. K COXANEHMIO, 30 KPACKBYIO M3SLLIHYIO PbIBY MOXHO MOMYYUTb TONBLKO OAHO O4KO, BEAb KOHEYHOM
LLeNbIo UrPbl SBASETCS OYMLLEHNE MOPS OT MyCOpal.

BapuvaHT Urpbl
Bbl MOXeTe A0roBOpUTLCS Nepes, HAYAIOM Urpbl, 4TO NOC/E KAXKAOM NOMbLITKN YTO-HWUOYAb BbINOBUTL XO4, NEPEXOAMT K CliefytoLLiemy Urpoky,
HE3ABMCKMMO OT yCrexa MonbITKM.

XopoLwero ynosal

- N
CKonbKo Ha camom aene TpebyeTcs BpemeHu TBoemy Mycopy, YTo6bl pasnoxuTbea?

BO3pGCT 4acTmn4yek NNacTuka, KkoTopble 6vonoru Hepeako HaxXoaAaT B XXenyakax pbl6 NN MOPCKKUX NTHL, YACTO COCTABNACT HECKOTbKO
[eCATKOB NeT.

finoxko: A cTapbii . CrakaHunku u3 MNnactukosas
2 Hepenu 60TUHOK: WUCKYCCTBEHHbIX MOTEPUANOB: 6yTbinkKa:
50 nert 50 nert 450 net

HeKOTOpre NNacTukoBble
CTAKAHYYKM BOOOLLE He
pasnaratoTca. OHM N3roToBNEHDI

13 B1ONOrNYECKM HepacLlenngaemblx
marepunanos.

Mnactvkosas 6YTbII'IKG pacnagaeTca To/1bko Yepe3 450 net, HOMK 3TOMY BpeMeHM He BCe KOMMOHEHTbLI N1ACTUKA UCHEe3ak0T NOTHOCTLIO.
KpOLLIe‘-IHbIe 3eneHble, Xentbie NN CnHne YacTuyKK, KOTopble Tbl MHOTAA HOXOAMLUL B Necke Ha N1sXe, ABNAKTCA MUKPOYACTUYKAMM NNACTUKA.

Komnahus «Gollnest & Kiesel» nepeuncnser 100% ceoeii npubbinu OT NPOAMKM NPOAYKTOBOI NuHelku «Peggy Diggledey»
HQ pa3BUTUE NPOEKTOB MO OuUCTKe Gepera, Mops, a TaKke necoHacaxaeHus B CesepHoit FepmaHun. Bonee nogpo6Hyio
uHGOPMALMIO O NPOEKTAX MO 3ALLUTE OKPYXKAIOLLLE CPeabl, O TaKKe O COLMANbHBIX NPOEKTAX, B KOTOPbIX Mbl IPUHUMAEM
yyactue, Bbl MOXKETE NonyuuTb, NEperas No HKENPUBEAEHHBIM cCbinkam: www.goki.eu unu www.peggydiggledey.eu
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