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(® Puzzlespiel Berufe

Ziel des Spiels
Jeder Spieler versucht, eine fertige Figur vor sich liegen zu haben.

Spielvorbereitung

Alle Figurenteile — Arme, Beine, Kopf, Kérper — werden in die Mitte gelegt.
Die Drehscheibe wird ebenfalls in der Mitte zwischen den Spielern platziert.
Der jungste Mitspieler darf beginnen.

Spielverlauf

Du drehst an dem roten Zeiger der Drehscheibe. Worauf zeigt der Pfeil? Je nachdem,
was angezeigt wird, darfst du dir einen Kérperteil aus der Mitte nehmen und vor dir
ablegen. So geht es reihum. Zeigt der Pfeil auf einen Kérperteil, den du schon vor dir
liegen hast, darfst du eine zweite Figur anfangen. Allerdings nur, wenn nicht bereits
ein Mitspieler die Farbe sammelt. Liegt ein entsprechender Kérperteil nicht mehr in
der Mitte, ist der néchste Spieler dran. Du hast gewonnen, wenn du als erster eine
vollstdndige Figur vor dir liegen hast.

Spielvariante

Jede Figur muss mit einem Kopf beginnen. Es wird solange reihum gedreht, bis der
Pfeil auf einen Kopf zeigt. Hast du schon eine angefangene Figur vor dir liegen, der Pfeil
zeigt erneut ,Kopf” an und es befindet sich kein Kopf mehr in der Tischmitte, darfst du
das Kopfteil eines Mitspielers ,klauen” und vor dich legen — aber nur, wenn die Figur
deines Mitspielers aus drei oder weniger Teilen besteht. Sonst ist sie vor deinem Klauen
sicher. Wer zuerst eine fertige Figur vor sich liegen hat, gewinnt. Der beklaute Spieler
muss die restlichen Teile der nun kopflosen Figur wieder in die Mitte legen.

Wer hat zuerst eine fertige Figur vor sich liegen?



Figures Puzzle, Professions

Obiject of the game
Each player tries to have a completed figure in front of them.

Preparation
All the figure parts — arms, legs, head, body - are placed in the middle. The dial
is also placed in the middle between the players. The youngest player may start.

How to play

Spin the red hand on the dial. When it stops and you can see what it is pointing at,
take a corresponding body part from the middle and place it in front of you.

Then you continue to take it in turns. If the arrow points to a body part that you
already have in front of you, you may start a second figure — but only if none of the
other players is collecting the same colour. If there is no longer a corresponding body
part in the middle, it is the next player’s turn. The first player to have a complete figure
in front of them is the winner.

Game variation

Each figure must begin with a head. Keep taking it in turns spinning the dial until

the arrow points to a head. If you already have part of a figure in front of you, the
arrow points at “head” again and there is no head left in the middle of the table, you
may “steal” another player’s head part and place it in front of you — but only if your
opponent’s figure consists of no more than three parts. If it has more, it is safe from
your clutches. The first player to have a completed figure in front of them is the winner.
The “robbed” player must place the remaining parts of the now headless figure back
in the middle. Who is the first to have a completed figure in front of them?



(™ Jeu de péche a la ligne

But du jeu
Chaque joueur essaie d'étre le premier & avoir complété son personnage.

Préparation du jeu

Tous les différents éléments des personnages - bras, jambes, téte, corps -

sont placés au centre de la table. Le plateau de jeu est également placé au milieu.
C'est au plus jeune des joueurs de commencer la partie.

Régles du jeu

Fais tourner la fleche rouge du plateau. Vers quel élément pointe la fléche ? En fonction
de ce qui est indiqué, tu peux prendre sur la table I'€lément du corps désigné par

la fléche et le placer devant toi. Les joueurs jouent ainsi chacun leur tour. Si la fleche
pointe vers un élément du corps que tu as déja posé devant toi, tu peux commencer un
deuxiéme personnage. Cependant, tu ne peux pas choisir un élément d'un personnage
déja commencé par un autre joueur. Si I'élément du corps désigné par la fleche n'est
plus sur la table, tu passes alors ton tour. Si tu es le premier joueur d compléter un
personnage, tu as gagné la partie.

Variante du jeu

Chaqgue personnage doit étre complété en commencant par la téte. Chaque joueur

fait tourner la fleche a tour de rdle jusqu’a ce que la fléche pointe vers une téte. Situ as
déja commencé un personnage, que la fléche indique & nouveau une téte et qu'il n'y

a plus de téte au milieu de la table, tu peux “voler” la téte d'un adversaire et la placer
devant toi - mais uniquement si ce personnage n‘est composé que d'un, deux ou trois
éléments. Si un personnage a plus de trois éléments, on ne peut plus lui “voler” la téte.
Celui qui a complété un personnage en premier remporte la partie. Le joueur qui s'est
fait voler sa téte doit reposer les éléments restants du personnage au milieu de la table.
Qui va réussir @ compléter un personnage en premier ?



(e Puzle de figuras sobre trabajos

Objetivo del juego
Cada jugador intentard completar una figura.

Preparacion para el juego

Cada parte de la figura: brazos, piernas, cabeza o cuerpo se colocan en el centro. El
disco giratorio se colocara en el centro de los jugadores. Podrd comenzar el jugador
mdas joven.

Desarrollo del juego

Gira hacia el indicador rojo del disco giratorio. ;Qué indica la flecha? Dependiendo
de lo que indique la flecha, tendrés que coger una parte del cuerpo del centro y
colocarla delante de ti. Asi se juega por turnos. Si la flecha indica una parte del
cuerpo que ya tienes, entonces tendrds que empezar una nueva figura. Sin embargo,
no pueden utilizarse piezas de un color que ya esté utilizando otro jugador. Si en

el centro ya no estd una parte del cuerpo determinada, entonces serd el turno del
siguiente jugador. Gana aquel que complete una figura entera.

Variante del juego

Cada figura debe empezar con una cabeza. Seguird girandose el disco por turnos
hasta que la flecha muestre una cabeza. Si has empezado una figura, la flecha indica
de nuevo “cabeza” y ya no hay ninguna cabeza en el centro de la mesa, podrés
“robar” la cabeza de la figura de ofro jugador y colocarla en tu espacio, siempre y
cuando la figura de dicho jugador conste de tres piezas o menos. Si tiene méas no
podrd robarse. Gana aquel que consiga completar una figura. El jugador al que le
hayan robado debe colocar el resto de las piezas de su figura, ahora sin cabeza, de
nuevo en el centro. ;Quién serd el primero en completar una figura?



o Figuurpuzzel Beroepen

Doel van het spel
ledere speler probeert zo snel mogelijk zijn figuur te voltooien.

Spelvoorbereiding

Alle delen van de figuren — armen, benen, hoofd, lichaam - worden in het midden
gelegd. Ook de draaischijf wordt in het midden tussen de spelers geplaatst. De
jongste speler mag beginnen.

Spelverloop

Je draait aan de rode wijzer van de draaischijf. Waar stopt de pijl? Nu mag je vit
het midden een lichaamsdeel nemen dat door de pijl wordt aangewezen, en dit
voor je neerleggen. Zo gaat het om beurten verder. Wijst de pijl een lichaamsdeel
aan dat je al voor je hebt liggen, dan mag je een tweede figuur beginnen — maar
wel alleen van een kleur die niet al door een andere speler wordt verzameld. Ligt
het aangewezen lichaamsdeel niet meer in het midden, dan is de volgende speler
aan de beurt. Je hebt gewonnen, als jij als eerste een volledige figuur voor je hebt
liggen.

Spelvariant

Elke figuur moet met een hoofd beginnen. De spelers draaien om beurten aan de
pijl, tot deze een hoofd aanwijst. Heb je al een begonnen figuur voor je liggen, wijst
de pijl opnieuw het hoofd aan en ligt er geen hoofd meer in het midden van de
tafel, dan mag je het hoofd van een andere speler ‘stelen’ en voor je leggen - maar
alleen als de figuur van die andere speler uit drie of minder delen bestaat. Anders
is de figuur veilig voor dieven. Wie als eerste een voltooide figuur voor zich heeft
liggen, is de winnaar. De bestolen speler moet de overige delen van zijn figuur, die
nu geen hoofd meer heeft, weer in het midden leggen. Wie heeft als eerste een
voltooide figuur voor zich liggen?



Figurpuslespil Erhverv

Spillets formal
Hver spiller forsgger at have en feerdig figur foran sig.

Spilforberedelse
Alle figurdele - arme, ben, hoved, krop - placeres i midten. Drejeskiven placeres
ligeledes i midten mellem spillerne. Den yngste spiller ma starte.

Spilforleb

Du drejer den rgde viser pd drejeskiven. Hvad peger pilen pa? Afheengigt af hvad
der vises, kan du tage en del af kroppen fra midten og Icegge den foran dig. Det
samme ggres efter tur. Hvis pilen peger pd en kropsdel, som du allerede har foran
dig, md du starte en anden figur. Imidlertid kun, hvis en spildeltager ikke allerede
har indsamlet farven. Hvis en tilsvarende kropsdel ikke Icengere er i midten, er det
den naeste spillers tur. Du vinder, nér du farst har en fuld figur foran dig.

Spilvariant

Hver figur skal startes med et hoved. Det drejes efter tur, indtil pilen peger pd et
hoved. Hvis du allerede har en ufuldsteendig figur liggende foran dig, viser pilen
“hoved” igen, og der er intet hoved midt pd bordet, kan du “stjcele” hoveddelen fra
en anden spiller og loegge den foran dig - men kun hvis figuren af din medspiller
bestdr af tre eller faerre dele. Ellers er den beskyttet mod dine “klger”. Vinderen er
den, der har ferst en faerdig figur foran sig. Den “bergvede” spiller skal lcegge de
resterende dele af den nu “hovedlgse” figur tilbage i midten. Hvem har fgrst en
feerdig figur foran sig?



(O Puzzle di figure Professioni

Obiettivo del gioco
Ogni giocatore cerca di ricostruire una figura completa.

Preparazione del gioco

Tutti gli elementi della figura (braccia, gambe, testa, torso) vengono disposti al centro.
Anche il disco girevole viene disposto al centro tra i giocatori. Comincia il giocatore piu
giovane.

Andamento del gioco

Fa’ girare I'ago rosso sul disco girevole. Verso cosa punta la freccia? A seconda
dell’elemento indicato, hai il diritto di prendere dal centro la parte del corpo
corrispondente per collocarla davanti a te. Si procede cosi, a turno. Se la freccia

punta verso una parte del corpo che hai gid, hai in questo caso diritto di cominciare

a ricostruire una seconda figura. A condizione, perd, che nessun giocatore avversario
stia gid raccogliendo lo stesso colore. Se la parte del corpo non & piU al centro, il turno
passa al giocatore successivo. Vinci il gioco se sei tu il primo a ricostruire una figura
completa.

Variante di gioco

Ricostruire ogni figura cominciando dalla testa. Si fa girare a turno la freccia finché
non punta verso una testa. Se mentre stai gid ricostruendo una figura, la freccia punta
di nuovo verso la testa, perd al centro del tavolo non c’@ piU nessuna testa, haiin
questo caso diritto di “rubare” una testa a un avversario e di collocarla davanti a te,
ma alla sola condizione che la figura del giocatore avversario consti di tre 0 meno
pezzi. Altrimenti & “a prova di furto”. Vince chi riesce per primo a ricostruire una figura
completa. Il giocatore derubato deve rimettere al centro i pezzi restanti della figura
ormai senza testa. Chi riuscird per primo a ricostruire una figura completa?



(® Puzzle de figuras de profissoes

Obijetivo do jogo
Cada jogador tenta completar uma figura.

Preparacdao do jogo

Todas as pecas com imagens - bragos, pernas, cabeca, tronco - sdo colocadas ao
centro. O disco é também colocado ao centro, entre os jogadores. Pode comecar o
jogador mais novo.

Como jogar

Roda o disco pelo ponteiro vermelho. Para onde aponta a seta? Consoante o que

a seta indicar, podes retirar uma parte do corpo do centro e coloca-la d tua frente.
Todos os jogadores jogam na sua vez. Se a seta apontar para uma parte do corpo
que ja tenhas, podes comecar uma segunda figura. No entanto, s6 o podes fazer se
outro jogador ndo tiver recolhido esta cor. Se a parte do corpo j@ ndo se encontrar
ao centro, passa a vez ao jogador seguinte. Ganha o primeiro jogador a conseguir
formar uma figura completa.

Variante do jogo

Cada figura tem de comecar pela cabec¢a. Cada jogador roda o disco na sua vez até
que a seta aponte para uma cabeca. Se ja tiveres iniciado uma figura, a seta apontar
novamente para a “cabe¢a” mas j@ ndo existirem cabecas no centro da mesa, podes
“roubar” esta parte do corpo a outro jogador — mas sé se a figura do teu adversario
tiver ainda trés pecas ou menos. Caso contrdrio, estd protegida contra roubo. Ganha
o primeiro jogador a completar uma figura. O jogador roubado deve voltar a colocar
no centro as restantes pecas da figura sem cabeca. Quem foi o primeiro a completar
uma figura?



Uktadanie figurek: zawody

Cel gry
Kazdy z graczy stara sie utozyé catq figurke.

Przygotowanie do gry

Wszystkie czesci figurek - rece, nogi, gtowe i tutdéw - nalezy utozy¢ na srodku.
Na srodku pomiedzy graczami nalezy potozy¢ takze tarcze ze strzatkq. Zaczyna
najmtodszy z graczy.

Przebieg gry

Nalezy zakrecic tarczq. Jaki element wskaze strzatka? Bierzesz te czes¢ ciata, ktorg
pokazata strzatka i ktadziesz przed sobq. Tak samo robiq kolejni gracze. Jezeli
strzatka wskaze czesé ciata, ktérg juz masz, mozesz rozpoczqé kompletowanie
drugiej figurki. Ale tylko pod warunkiem, ze inny gracz nie zbiera juz figurki w tym
samym kolorze. Jezeli danej czesci ciata nie ma juz wsrdéd elementéw na srodku,
kolejka przechodzi na nastepnego gracza. Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy utozy
catq figurke.

Wariant gry

Uktadanie kazdej figurki nalezy rozpoczqgé od gtowy. Gracze tak dtugo obracajq
tarczq, az strzatka wskaze gtowe. Jezeli masz juz przed sobg rozpoczetq figurke i
strzatka ponownie wskaze gtowe, a wirdd elementdw na srodku nie ma juz zadnej
gtowy, mozesz zabrac ktéremus z graczy gtowe i potozyé przed sobg, ale tylko
wowczas, jezeli dany gracz nie skompletowat wigcej niz trzech elementow danej
figurki. Jezeli jego figurka liczy juz wiecej czesci, nie mozesz mu niczego zabrac.
Wygrywa ten, kto jako pierwszy utozy catq figurke. Gracz, ktéremu inna osoba
zabrata jakis element, musi odtozy¢ pozostate czesci danej figurki z powrotem na
Srodek. Kto jako pierwszy zbierze catq figurke?



urpbl «MNasnbi-¢purypul — npodpeccun»

Lienb urpb!
Kaxabli urpok nbitaeTcs cobpath Lenyto Gurypy 1 BLINOXUTL ee nepes, coboi.

Moarotoska K urpe

Bce yactn duryp — pyku, HOrwW, Fonoea M Teno — BbIKNAAbIBAKTCS B LEEHTP CTONA.
BpaLLaioLLmines Kpyr TakKe pa3meLLaeTcs B LLEHTPe Mexay urpokamu. Camomy mnagiiemy
UrpoKy pa3peLUlaeTcs HavaTh Urpy.

Xop, urpbl

Tebe Hy>XHO NOBEPHYTb KPACHbIN YKA3aTeNb, PA3MeLLEHHbIN Ha kpyre. Ha 4To yka3biBaeT
cTpenka? Tbl MOXeLUb B34Tb Ty HOCTb Te/A, HA KOTOPYIO YKA3aa CTPESKA, U NOMOXUTL ee
nepeg, cobon. Urpa npogonxaetcs Takum o6pasom. Ecam cTpesika ykaszana Ha Ty YacTb
TeNa, KOTOPAs yXKe NeXMT nepes T060#, Tl MOXELLb HA4ATb COBUPaTL Apyryto durypy.
OAHaKo, TONLKO B TOM CNyYae, eCNW iPYrov UrpoK eLLie He Hayan cobupatb Gurypy Takoro
e LBeTa. ECnn cooTBETCTBYIOLLIEH YACTM TENA YXXe HET B LLIeHTpe CTONA, 04epeab Nepexoaut
K CleflyloLLiemMy UrpoKy. BEIMIPLIBAET TOT UIPOK, KOTOPBLIA NepBbIM CoBepeT Lenyio durypy 1
BbI/IOXWT ee nepeg.

BapuaHT urpsl

Mrpokm AoMXKHbI HAYMHATL COBMPATL GUryphl € FoN0BLI. OHK MO OYEPEeam KPyTST yKa3aTeNb
[0 TeX Mop, NOKA CTPENKA He YKAXET Ha ronoBy. ECn Tbl yke Havan cobupats durypy, u ecim
CTPENKA CHOBA YKA3bIBAET HA FOI0BY, HO MPMW 3TOM B LIEHTPE CTO/A Y>Xe HET HW OAHOWN roM0BbI,
Tbl MOXELLIb «MOXWUTUTL» FONOBY Y OAHOTO 13 UTPOKOB M MONOXMUTL ee nepes, coboi Ha cTon,
HO TONLKO B TOM C/ly4ae, ec/iv GUrypa 3Toro Urpoka COCTOUT U3 TPEX UM MEHee JacTew.

B npoTvBHOM cnyyae durypa 3aLLmLLEHA OT NoXMLLEHNS. MobexaaeT TOT UrpoK, KOTOPbIN
nepBbIM cobepeT Lenyio GUrypy v BolnoxuT ee nepes, coboi. OrpabneHHbIN TakKMm 06pa3om
UrPOK AO0MXEH MOMOXMTbL OCTABLUMECS HACTH CBOEN GUrypbl, KOTOPAS OCTANACH 6€3 roNoBbl,
06paTHO B LEHTp cTon1a. Komy NepBbiM yAACTCS cobpaTh Lenyio dpurypy?
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