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(®) Memospiel
Das Memospiel besteht aus 16 Holzkarten zu 8 Bildpaaren.

Ziel des Memospieles

Zu jedem Motiv auf den Holzpldttchen gibt es ein weiteres identisches Bild.
Jeder Spieler versucht, moglichst viele identische Paare zu sammeln.
Gewinner des Spiels ist, wer am Ende die meisten Paare gesammelt hat.

Spielvorbereitung

Die Holzplattchen werden mit der Motivseite nach unten auf den Tisch gelegt
und gemischt, damit sich keiner erinnern kann, wo welches Motiv auf dem Tisch
liegt.

Die Regeln

Jetzt musst Ihr Paare finden. Der erste Spieler deckt zwei Holzpldttchen auf,
zeigt sie den Mitspielern und legt sie wieder verdeckt auf den gleichen Platz
zurick. Alle versuchen, sich den Plafz dieser Plaftchen zu merken.

Der ndchste Mitspieler folgt im Uhrzeigersinn. Wenn ein Spieler ein Paar mit
gleichen Motiven aufdeckt, darf er es behalten und zwei weitere Plattchen
aufdecken.

Ihr kénnt das Spiel auch mal mit Erwachsenen spielen. Wer kann sich die
verborgenen Orte der gesuchten Pldttchen besser merken, Kinder oder
Erwachsene?

Gewonnen hat, wer am Ende die meisten Motivpaare gesammelt hat.

Und jetzt winschen wir Euch viel SpaB mit dem Memo!



Memo game

The memo game consists of 16 wooden tiles with 8 pairs of pictures.

Object of the game

For each picture on the wooden files there is an identical match.
Each player tries to collect as many matching pairs as possible.
The player with the most pairs at the end is the winner.

Preparation
The wooden tiles are placed face-down on the table and shuffled around so that
no-one can remember where the different pictures are.

Rules

Now you have to find matching pairs. The first player turns over two wooden
tiles, shows them to the other players and replaces them face-down in the same
position as before. Everyone tries fo remember the positions of these tiles.

The player to the left goes next. If a player uncovers a matching pair, he may
keep it and uncover two more files.

You can also play the game with adults. Who is better at remembering where
the right tiles are, children or grown-ups?
The player who collects the most pairs of pictures is the winner.

And now have lofs of fun playing the memo game!



() Jeu du mémo
Le mémo se compose de 16 cartes en bois représentant 8 paires d'images.

Le but du jeu

Pour chaque image représentée sur une carte, il en existe une autre &
I'identique. Chaque joueur tente de reconstituer le plus possible de paires
dimages. Le gagnant est celui qui en fin de partie, en a retrouvé le plus.

Préparation du jeu
Les carfes en bois sont posées refournées sur la table de facon & cacher les
images, puis mélangées pour ne plus se souvenir de la position des images.

Les régles

Maintenant vous devez retrouver les paires. Le premier joueur retourne
deux cartes en bois, les montre aux autres joueurs puis les repose a la
méme place. Tout le monde essaye alors de mémoriser I'emplacement des
images.

C'est alors au tour du prochain joueur (suivant le sens des aiguilles d'une
montre). Lorsqu‘un joueur retourne deux cartes identiques, il les conserve et
refourne a nouveau deux autres cartes.

Vous pouvez également jouer avec des adultes. Qui, des adultes ou des
enfants sauront étre les meilleurs pour mémoriser I'emplacement des
cartes recherchées ?

Le gagnant est celui qui aura en fin de partie rassemblé le plus de paires
de cartes.

Amusez-vous bien avec le jeu du mémo!



(&) Juego de memoria

El juego de memoria consta de 16 tarjetas de madera para 8 parejas de
imagenes.

Obijetivo del juego de memoria

Para cada imagen sobre una plaquita de madera hay otra imagen exactamente
igual. Cada jugador intenta reunir el mayor nimero posible de parejas idénticas.
Gana el juego quien al final haya acumulado el mayor nimero de parejas.

Preparacion del juego

Las plaquitas de madera se colocan sobre la mesa con la imagen hacia abajo
y se mezclan para que nadie se pueda acordar de en qué parte de la mesa
estd cada imagen.

Las reglas

Ahora tenéis que encontrar las parejas. El primer jugador da la vuelta a dos
plaquitas de madera, se las ensefia a los demas jugadores y las vuelve a dejar
en su sifio de nuevo con la imagen hacia abajo. Todos infentan acordarse del
lugar de estas plaquitas.

El siguiente jugador es el que se encuentre a continuacion del anterior siguiendo el
sentido de las agujas del reloj. Cuando un jugador da la vuelta a una pareja con
las mismas imégenes puede quedarsela y dar la vuelta a dos plaquitas mas.
También podéis jugar con los adultos. ;Quién recuerda mejor los lugares
escondidos de las plaquitas buscadas, los nifos o los adultos?

Gana quien al final haya juntado el mayor nimero de parejas de imdgenes.

iY ahora esperamos que os divertdis mucho con el juego de memoria!



MO Memospel
Het memospel bestaat uit 16 houten kaarten met telkens 8 dezelfde afbeeldingen.

Doel van het memospel

Bij elke afbeelding op de houten plaaties hoort nog een andere afbeelding.
Elke speler probeert zo veel mogelijk plaaties met dezelfde afbeeldingen te
verzamelen. Degene die aan het einde van het spel de meeste bij elkaar
passende plaaties heeft, is de winnaar.

Spelvoorbereiding
De houten plaaties worden met de afbeelding naar onderen op de tafel gelegd en
door elkaar gehusseld, zodat niemand meer weet waar welk plaatie ligt.

De regels

Het is nu de bedoeling dat jullie dezelfde afbeeldingen bij elkaar gaan zoeken.
De eerste speler draait twee houten plaaties om, laat ze aan de medespelers
zien en legt ze weer met de afbeelding naar onderen op dezelfde plaats terug.
ledereen probeert nu de plaats van deze plaaties te onthouden. Het spel
wordt gespeeld met de wijzers van de klok mee. Als een speler twee plaaties
omdraait met dezelfde afbeelding dan mag hij/zij deze houden en vervolgens
nog twee plaaties omdraaien.

Jullie kunnen het spel ook met volwassenen spelen. Wie kan beter onthouden
waar de gezochte afbeeldingen liggen, kinderen of volwassenen?

Degene die aan het einde de meeste plaaties met dezelfde afbeeldingen heeft
verzameld, heeft gewonnen.

En nu wensen wij jullie veel plezier met het memospel!



Memory spil
Dette spil bestdr af 16 traebrikker med 8 billedpar.

Spillets formal
Hver brik har en identisk makker. Hver spiller skal forsgge at samle sé mange
par som muligt. Den spiller, som har flest par fil sidst, har vundet.

Forberedelse
Treebrikkerne placeres pé bordet med billederne nedad og blandes séledes
atingen kan huske hvor de forskellige billeder er.

Regler

I skal nu preve at samle par. Den farste spiller vender to traebrikker og viser
dem til de andre spillere. Derefter Icegger han dem tilbage igen pd samme
sted med billedet nedad. Alle skal prave at huske hvor brikkerne ligger.

Turen gdr videre mod venstre. Hvis en spiller vender to ens brikker, mé& han
beholde dette par og vende to nye brikker.

Du kan ogsa spille dette spil med de voksne. Hvem er bedst fil at huske —
bgrnene eller de voksne?
Den spiller, som har flest par fil sidst, har vundet.

God forngielse.



O Memo

Il gioco del memory & composto da 16 tessere di legno con 8 coppie di figure.

Obiettivo del gioco

Ad ogni figura ne corrisponde un‘altra identical; ogni giocatore cerca di
formare pid coppie possibili. Il giocatore che riesce a comporre il maggior
numero di coppie € il vincitore.

Preparazione del gioco

Le tessere in legno vengono disposte a “faccia in git” sul tavolo e mischiate
bene in modo che nessuno possa ricordare in che posizione erano stati
messi i memory.

Regole

Ora dovete provare a formare delle coppie. Il giocatore che inizia il gioco
sceglie due tessere e le gira, mostrandole ai giocatori e le rimefte nella
stessa posizione a faccia in giv verso il basso.

Ogni giocatore deve cercare di ricordare la posizione di queste tessere.
Si procede in senso orario.

Se un giocatore scopre due tessere uguali deve tenerle e pud provare a
scoprirne altre due.

Potete giocare a memory anche con un adulto; chi ha maggiore memoria
del ricordare dove sono posizionate le figure? | bambini o gli adulti?

Il giocatore che scopre il maggior numero di coppie € il vincitore.

Buon divertimento con il gioco del memory!



Urpa «3anomHu»

MrpaTa Ha NameT ce CbCTom OT 16 AbPBEHN MA0YKK, Cpef, KouTo ce oTKpMBAT 8
[IBOVIKV KAPTUHKN.

Llen Ha urpara

30 BCIKA M/I0YKA MMA OLLLE eJHA CbC CbLLIATA KAPTUHKA. Bcekn Mrpay ce cTpemn
A0 cbbepe Bb3MOXHO HAN-MHOMO MA0YKM C eHAKBW KAPTUHKK. MobeanTen e
TO3W, KOMTO € CbOpa HaM-MHOrO IBOVKM B KPAS HA MrpaTa.

Moprotoska
[lbpBeHnTE NN0YKM Ce HAPEeXAAT HO MACATA C /ULLE HAAOMY v ce Pa30BbPKBAT,
TOKA Ye HUKOM OT MrpaymTe Aa He MOMHM Kb/e Ca OTULLM PA3/IMYHUTE KAPTUHKN.

Mpasuna

Cera Tpsi6Ba 10 OTKPYETE €AHAKBUTE KAPTUHKM. [THPBUST Urpay 00pbLLA ABE
MN0YKM, MOKA3BA 1 HA OCTAHAAMTE, 1 CNeq TOBA M BPBLLIA 06pATHO HA MACTOTO,
OTKBAETO M € B3e/1, C IMLLETO HaAOANY. BCniku vrpayn ce CTapasT Aa 3aNOMHST
MECTOMO/OXEHNETO HA BIALEHUTE NIOYKM.

VirpayuTe ce pedysat Mo MOCoKa 06paTHA HA YOCOBHVKOBATA CTPE/IKA, TAKA Ye e
WABA pef, Ha CeadLLmMS OTNSBO. AKO HIKOM OT UrpaynTe OTKpYE ABOKA €AHAKBM
MNOYKM, 9 OTAENS HACTPAHA OT OCTaHaNMTe, 61130 [0 cebe Ci1, Ces KOeTo UMa
NpaBso 4a 06bPHE OLLE ABE MNI0YKN.

MoxeTe fa Urpaete Urpata u ¢ poautenmte cu. Ko nma no-4o6pa namer —
[leliaTa unm Bb3pacTHuTe? MNobeaunten e urpaybT, KoMTo Cbbepe Han-MHOro
[BOVIKN KAPTUHKM.

A cera ce 300aBNgBANTE C MrPATA HA Namer!



(®) Jogo da meméria

O jogo da meméria & composto por 16 cartdes de madeira para 8 pares
de imagens.

Objectivo do jogo de meméria

Para cada imagem nas plaquinhas de madeira existe uma outra imagem
idéntica. Cada jogador tenta juntar o maior nUmero possivel de pares
idénticos.

O vencedor do jogo & aquele que conseguir juntar mais pares.

Preparacdo do jogo

As plaquinhas de madeira sdo colocadas e misturadas com o lado da
figura virado para baixo, para que ninguém se possa lembrar onde estd
cada imagem na mesa.

As regras

Agora t8m de encontrar os pares. O primeiro jogador vira duas plaquinhas
de madeira, mostra-as aos outros jogadores e volta a vird-las no mesmo
lugar. Todos tentam decorar o lugar destas plaquinhas.

O préximo jogador € o que se segue no sentido dos ponteiros do relégio.
Quando um jogador vira um par com as mesmas imagens, fica com elas e
pode virar outras duas plaquinhas.

Podem jogar também com adultos. Quem consegue memorizar mais rapida-
mente os locais das plaquinhas procuradas, as criancas ou os adulfos?

O vencedor serd aquele que conseguir reunir mais pares de imagens.

E agora desejamos-lhes que se divirtam com o jogo de memérial



Gra memo

Gra sktada sie z 16 ptytek drewnianych tworzgcych 8 par obrazkdw.

Cel gry

Dla kazdego obrazu na drewnianej ptytce jest drugi identyczny obraz do
pary. Kazdy gracz stara sie zebrac jak najwiecej pasujacych par. Wygrywa
gracz z najwiekszq iloscig zebranych par.

Przygotowanie
Plytki sg umieszczone na stole, obrazkami w dét. Nalezy przetasowac plytki
tak, aby nikt nie wiedziat, gdzie znajdujq sie poszczegdlne obrazki.

Zasady

Teraz musisz znalez¢é pary plytek. Kazdy gracz losuje dwie plytki, pokazuje
wszystkim graczom co znajduie sie na ptytkach i jezeli nie sq parqg odktada
je obrazkiem w dét na miejsce. Kazdy gracz stara sie zapamigtaé gdzie
lezg dane ptytki. Kolejnym graczem jest osoba po lewej stronie pierwsze-
go gracza. Kiedy gracz odwrdci dwie ptytki tworzgce pare zachowuie je i
moze odwroci¢ dwie kolejne plytki. Zwyciezcq jest gracz, ktdry na koAcu gry
bedzie miat najwiecej par ptytek.

Mozesz rowniez grac z dorostymi. Kto jest lepszy w zapamietywaniu obraz-
kow, dorosli czy dzieci? Zwyciezcq jest gracz, ktéry zbierze najwiecej par.

Zyczymy duzo radosci z gry!



Wrpa «3anomuu»

/rpa Ha 3aMOMUHAHME COCTOUT U3 16 iepeBAHHbIX KAPTOYEK, 06pA3YIoLLMX 8 NP M300PAXEHNIA.

Lienb «3anomHu»

[Ing kaxaoro 1306paXeHNs Ha AOLLEYKe CYLLIECTBYET eLLE OHO MAGHTUYHOE 306paxXeHme
Mrpoku cTapatotest coBpaTh MAKCMMANbHOE YKCI0 MAEBHTUYHBIX Nap. Mo6exaaeT B urpe ToT, KTo
B KOHL|e Mrpbl CoBEpET GonbLLe BCeX nap.

MogroToeka K urpe
JlepeleHHb\e [0LLLEYKM YKNOABIBAKOTCA HA CTON IMLIOM BHU3 M NepemeLLInBatoTCS, 4T06bI HENb34
OblN0 30NOMHHT, TAE Ha CTONE Kakue M306pG>KeHI/I9I nexar.

Mpasuna

Tenepb HYXXHO UCKATb NAPbI. epBbI UTPOK OTKPLIBAET /BE AOLLEYKM, NOKA3LIBAET X APYrUM
MrPOKAM 1 CHOBA KNAAET UX HA MECTO /IALIOM BHN3.

Bce CTapatoTCs 3aNOMHHTS MECTO 3THX JOLEYEK.

Xop, MepexoauT K CnesiytoLLiemy Urpoky Mo YacoBoi CTPENKe. ECAN Mrpok BCKPIBAET NApY AOLLeYeK
C O/IHAKOBbLIM 1306PAKEHWEM, OH 3061MPET VX M OTKPLIBAET CeAYIOLLIME fiBE AOLLEYKM.

Bbl MOXETE WrpaTb B 3Ty MY 1 C B3POCLIMA. KTO MOXET AIyHLLIE 3AMOMHUTS, FAE MPSHYTCS HYXHble
[AOLLEYKA — AETU MW B3POC/bIE?

BLIMFPOET TOT, Y KOr0 B KOHLLE Wrpbl OKOXETCS HaMBONbLUEE YXCN0 Nap M306paXeHUit

Kenaem Bam XopoLLIO NPOBECTU BPEMS 30 UTPoiA «3anOMHM»!
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