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(™) Memospiel
Das Memospiel besteht aus 16 Holzkarten zu 8 Bildpaaren.

Ziel des Memospieles

Zu jedem Motiv auf den Holzpldattchen gibt es ein weiteres identisches
Bild. Jeder Spieler versucht, méglichst viele identische Paare zu sammeln.
Gewinner des Spiels ist, wer am Ende die meisten Paare gesammelt hat.

Spielvorbereitung

Die Holzplatichen werden mit der Motivseite nach unten auf den Tisch gelegt
und gemischt, damit sich keiner erinnern kann, wo welches Motiv auf dem
Tisch liegt.

Die Regeln

Jetzt musst Ihr Paare finden. Der erste Spieler deckt zwei Holzpldattchen
auf, zeigt sie den Mitspielern und legt sie wieder verdeckt auf den gleichen
Platz zurUck. Alle versuchen, sich den Platz dieser Pldtichen zu merken.
Der nachste Mitspieler folgt im Uhrzeigersinn. Wenn ein Spieler ein Paar
mit gleichen Motiven aufdeckt, darf er es behalten und zwei weitere
Plattchen aufdecken.

Ihr kénnt das Spiel auch mal mit Erwachsenen spielen. Wer kann sich die
verborgenen Orte der gesuchten Pldatichen besser merken, Kinder oder
Erwachsene?

Gewonnen hat, wer am Ende die meisten Motivpaare gesammelt hat.

Und jetzt winschen wir Euch viel SpaB mit dem Memo!



Memo game

The memo game consists of 16 wooden files with 8 pairs of pictures.

Obiject of the game

For each picture on the wooden tiles there is an identical match.
Each player tries to collect as many matching pairs as possible.
The player with the most pairs at the end is the winner.

Preparation
The wooden tiles are placed face-down on the table and shuffled around so
that no-one can remember where the different pictures are.

Rules

Now you have fo find matching pairs. The first player furns over two wooden
tiles, shows them to the other players and replaces them face-down in the
same position as before. Everyone fries to remember the positions of these
iles.

The player to the left goes next. If a player uncovers a matching pair, he may
keep it and uncover two more tiles.

You can also play the game with adults. Who is better at remembering where
the right files are, children or grown-ups?
The player who collects the most pairs of pictures is the winner.

And now have lots of fun playing the memo game!



() Jeu du mémo
Le mémo se compose de 16 cartes en bois représentant 8 paires dimages.

Le but du jeu

Pour chaque image représentée sur une carte, il en existe une autre &
I'identique. Chaque joueur tente de reconstituer le plus possible de paires
dimages. Le gagnant est celui qui en fin de partie, en a retrouvé le plus.

Préparation du jeu
Les cartes en bois sont posées refournées sur la table de fagon @ cacher les
images, puis mélangées pour ne plus se souvenir de la position des images.

Les régles

Maintenant vous devez retrouver les paires. Le premier joueur refourne
deux cartes en bois, les montre aux autres joueurs puis les repose @ la
méme place. Tout le monde essaye alors de mémoriser I'emplacement
des images.

C'est alors au tour du prochain joueur (suivant le sens des aiguilles
d’'une montre). Lorsqu’un joueur retourne deux cartes identiques, il les
conserve et refourne & nouveau deux autres cartes.

Vous pouvez également jouer avec des adultes. Qui, des adultes ou des
enfants sauront étre les meilleurs pour mémoriser I'emplacement des
carfes recherchées ?

Le gagnant est celui qui aura en fin de partie rassemblé le plus de
paires de cartes.

Amusez-vous bien avec le jeu du mémo!



(®) Juego de memoria

Eljuego de memoria consta de 16 tarjetas de madera para 8 parejas de
imagenes.

Obijetivo del juego de memoria

Para cada imagen sobre una plaquita de madera hay ofra imagen exactamente
igual. Cada jugador intenta reunir el mayor nimero posible de parejas idénticas.
Gana el juego quien al final haya acumulado el mayor nimero de parejas.

Preparacion del juego

Las plaquitas de madera se colocan sobre la mesa con la imagen hacia abajo y
se mezclan para que nadie se pueda acordar de en qué parte de la mesa estd
cada imagen.

Las reglas

Ahora tenéis que encontrar las parejas. El primer jugador da la vuelta a dos
plaquitas de madera, se las ensefa a los demas jugadores y las vuelve a dejar
en su sifio de nuevo con la imagen hacia abajo. Todos intenfan acordarse del
lugar de esfas plaquitas.

El siguiente jugador es el que se encuentre a continuacion del anterior siguiendo
el sentido de las agujas del reloj. Cuando un jugador da la vuelta a una pareja
con las mismas imagenes puede quedarsela y dar la vuelta a dos plaquitas mas.
También podéis jugar con los adultos. ¢Quién recuerda mejor los lugares escon-
didos de las plaquitas buscadas, los nifios o los adultos?

Gana quien al final haya juntado el mayor nUmero de parejas de iméagenes.

iY ahora esperamos que os divertdis mucho con el juego de memoria!



(WO Memospel
Het memospel bestaat uit 16 houten kaarten met telkens 8 dezelfde afbeeldingen.

Doel van het memospel

Bij elke afbeelding op de houten plaaties hoort nog een andere afbeelding.
Elke speler probeert zo veel mogelijk plaaties met dezelfde afbeeldingen te
verzamelen. Degene die aan het einde van het spel de meeste bij elkaar
passende plaaties heeft, is de winnaar.

Spelvoorbereiding
De houten plaaties worden met de afbeelding naar onderen op de fafel gelegd
en door elkaar gehusseld, zodat niemand meer weet waar welk plaatie ligt.

De regels

Het is nu de bedoeling dat jullie dezelfde afbeeldingen bij elkaar gaan
zoeken. De eerste speler draait twee houten plaaties om, laat ze aan de
medespelers zien en legt ze weer met de afbeelding naar onderen op
dezelfde plaats terug. ledereen probeert nu de plaats van deze plaaties te
onthouden. Het spel wordf gespeeld met de wijzers van de klok mee. Als
een speler twee plaaties omdraait met dezelfde afbeelding dan mag hij/zij
deze houden en vervolgens nog twee plaaties omdraaien.

Jullie kunnen het spel ook met volwassenen spelen. Wie kan beter ont-
houden waar de gezochte afbeeldingen liggen, kinderen of volwassenen?
Degene die aan het einde de meeste plaaties met dezelfde afbeeldingen
heeft verzameld, heeft gewonnen.

En nu wensen wij jullie veel plezier met het memospel!



Memory spil
Dette spil bestdr af 16 traebrikker med 8 billedpar.

Spillets formal
Hver brik har en identisk makker. Hver spiller skal forsgge at samle sa
mange par som muligt. Den spiller, som har flest par il sidst, har vundet.

Forberedelse
Treebrikkerne placeres pé bordet med billederne nedad og blandes sdle-
des at ingen kan huske hvor de forskellige billeder er.

Regler

I skal nu prave at samle par. Den farste spiller vender fo traebrikker og viser
dem fil de andre spillere. Derefter Icegger han dem tilbage igen pd samme
sted med billedet nedad. Alle skal prave at huske hvor brikkerne ligger.

Turen gdr videre mod venstre. Hvis en spiller vender to ens brikker, mé han
beholde defte par og vende to nye brikker.

Du kan ogsé spille dette spil med de voksne. Hvem er bedst til at huske —
bgrnene eller de voksne?
Den spiller, som har flest par il sidst, har vundet.

God forngjelse.



D Memo

Il gioco del memory & composto da 16 tessere di legno con 8 coppie di figure.

Obiettivo del gioco

Ad ogni figura ne corrisponde un‘altra identical; ogni giocatore cerca di
formare pid coppie possibili. Il giocatore che riesce a comporre il mag-
gior numero di coppie & il vincitore.

Preparazione del gioco

Le tessere in legno vengono disposte a “faccia in gid” sul tavolo e mischi-
ate bene in modo che nessuno possa ricordare in che posizione erano
stati messi i memory.

Regole

Ora dovete provare a formare delle coppie. Il giocatore che inizia il gioco
sceglie due tessere e le gira, mostrandole ai giocatori e le rimette nella
stessa posizione a faccia in giv verso il basso.

Ogni giocatore deve cercare di ricordare la posizione di queste tessere.
Si procede in senso orario.

Se un giocatore scopre due tessere uguali deve tenerle e pud provare a
scoprirne altre due.

Potete giocare a memory anche con un adulto; chi ha maggiore memo-
ria del ricordare dove sono posizionate le figure? | bambini o gli adulti?
Il giocatore che scopre il maggior numero di coppie & il vincitore.

Buon divertimento con il gioco del memory!



(®) Jogo da meméria

O jogo da meméria & composto por 16 cartdes de madeira para 8 pares
de imagens.

Obijectivo do jogo de meméria

Para cada imagem nas plaquinhas de madeira existe uma outra
imagem idéntica. Cada jogador tenta juntar o maior nimero possivel de
pares idénticos.

O vencedor do jogo & aquele que conseguir juntar mais pares.

Preparacdo do jogo

As plaquinhas de madeira sdo colocadas e misturadas com o lado da
figura virado para baixo, para que ninguém se possa lembrar onde
estd cada imagem na mesa.

As regras

Agora tém de encontrar os pares. O primeiro jogador vira duas plaquin-
has de madeira, mostra-as aos outros jogadores e volta a vird-las no
mesmo lugar. Todos tentam decorar o lugar destas plaquinhas.

O proximo jogador & o que se segue no sentido dos ponteiros do relégio.
Quando um jogador vira um par com as mesmas imagens, fica com elas e
pode virar outras duas plaquinhas.

Podem jogar também com adultos. Quem consegue memorizar mais rapi-
damente os locais das plaquinhas procuradas, as criancas ou os adultos?
O vencedor serd aquele que conseguir reunir mais pares de imagens.

E agora desejamos-lhes que se divirtam com o jogo de memdria!



Gra memo
Gra sktada sie z 16 ptytek drewnianych tworzqcych 8 par obrazkow.

Cel gry
Dla kazdego obrazu na drewnianej piytce jest drugi identyczny obraz

do pary. Kazdy gracz stara sie zebra¢ jak najwiecej pasujgcych par.
Wygrywa gracz z najwiekszq iloscig zebranych par.

Przygotowanie
Plytki sq umieszczone na stole, obrazkami w dét. Nalezy przetasowaé
ptytki tak, aby nikt nie wiedziat, gdzie znajduiq sie poszczegdine obrazki.

Zasady

Teraz musisz znalez¢ pary plytek. Kazdy gracz losuje dwie ptytki,
pokazuije wszystkim graczom co znajduje sie na ptytkach i jezeli nie

sq parg odktada je obrazkiem w dét na miejsce. Kazdy gracz stara sie
zapamietac gdzie lezq dane ptytki. Kolejnym graczem jest osoba po le-
wej stronie pierwszego gracza. Kiedy gracz odwroci dwie ptytki tworzqce
pare zachowuije je i moze odwrdcic dwie kolejne ptytki. Zwycigzcq jest
gracz, ktoéry na koncu gry bedzie miat najwiecej par ptytek.

Mozesz rowniez grac z dorostymi. Kto jest lepszy w zapamietywaniu ob-
razkow, dorosli czy dzieci? Zwyciezcq jest gracz, kiory zbierze najwiece
par.

Zyczymy duzo radosci z gry!



Urpa «3anomHu»

Mrpa Ha 3aNoMMHAHKWE COCTOUT U3 16 AepeBSHHbIX KApTO4eK, 06pasyioLLnx 8 nap
N306paXKEHNI.

Uenb «3anomHu»

[N KaXA0ro M306paxkeHns Ha AoLLeyKe CyLLeCTBYET eLLé 0AHO MAEHTUYHOe
n3o6paxeHue. VIrpoku ctapatoTcs cobpatb MAKCMMANBHOE YUCI0 MAEHTUYHBIX
nap. Mo6exAaaeT B Urpe ToT, KTO B KOHLLE Urpbl cCO6epE&T 6onbLLIe BCEX Nap.

MoaroToBka K urpe
[epeBsaHHble A0LLEYKN YKNOABIBAKOTCS HA CTON INLLOM BHU3 1 NEPEMELLMBAIOTCY,
4TO6bI HeMb34 ObIN0 3ANOMHWUTb, FAE HA CTONE KaKne VI306DO>K9HVI9I nexar.

Mpasuna

Tenepb Hy>XHO UCKATb NApbI. [1epBbI UTPOK OTKPLIBAET ABE AOLLEYKM,
NOKA3bIBAET UX APYTMM UFPOKAM 1 CHOBA KNAAET MX HO MECTO /IMLLOM BHI3.
Bce cTapaloTcd 3anomH1TL MeCTO 3TUX AoLLeYeK.

Xog, NepexoauT K cneaytoLiemy Urpoky no 4acosow cTpeske. Ecnm nrpok
BCKPbIBAET NApPY AOLLeYeK C OANHAKOBBLIM M306PaXXeHeM, OH 3a6MpaeT 1x n
OTKPbLIBAET C/iefytoLLine ABe AOLLEYKM.

Bbl MOXeTe Urpathb B 3Ty UrPy U € B3POCNbIMU. KTO MOXET NyyLLie 3aNOMHUTb, rae
NPSAYYTCS HYXHbIE JOLLEYKM — ATV UM B3POC/Ible?

BbIMrPaeT TOT, y KOro B KOHLLE Urpbl OKAXKETCS HanbonbLLee YC10 Nap
N300paXeHNI.

>Kenaem Bam XOpoLLO NPOBECTU BPEMS 30 UPOM «3ANOMHM»!
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