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@ Kegelspiel

Das goki-Kegelspiel kann fast Uberall und zu jeder Jahres-
zeit gespielt werden. Im Garten, auf ebenen Sandwegen,
auf der Terrasse, aber auch im Wohnungsflur sind die
sechs bunten Kegel schnell aufgebaut und schon kann das
Kegelspiel beginnen.

Schon ab zwei Mitspielern, die gegeneinander spielen,
kann die lustige Kegelpartie starten.

Zu dem Spiel gehoren sechs Kegel und eine Kugel aus
massivem Holz.

Ziel des Spiels

Nur die umgefallenen Kegel bringen Punkte. Wie viele
Kegelrunden Ihr spielen wollt, mUsst Ihr vorher abmachen.
Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt
die Kegelpartie.

Spielvorbereitung

Die sechs bunten Kegel stellt Ihr auf einem ebenen Unter-
grund so auf, wie auf der Verpackung zu sehen. Achtet da-
rauf, dass die gesamte Spielfldche eben ist und sich keine
Gegenstdnde in der Ndhe befinden, die leicht zerbrechen
oder Dellen bekommen kénnten. Am besten, Ihr besprecht
die Spielstdtte vorher mit Euren Eltern.

Jetzt musst Ihr nur noch festlegen, aus welcher Entfernung
Ihr kegeln wollt. Je weiter das Ziel entfernt ist, desto schwe-
rer wird das Spiel.



Die Regeln

Jeder Spieler hat drei Versuche, alle sechs Figuren umzu-
kegeln.

Jeder umgefallene Kegel zahlt jeweils einen Punkt. Die
erkegelten Punkte zdahlt Ihr zusammen und notiert sie auf
einem Stuck Papier, damit Ihr spater den Sieger der Kegel-
runden bestimmen kénnt.

Bleiben vor Eurem dritten Wurf keine Kegel mehr stehen,
schreibt Ihr Euch sechs Punkte auf, stellt die Kegel wieder
auf und kegelt weiter, bis zum dritten mal geworfen wurde.
Herzlichen Gluckwunsch demjenigen, der alle sechs Kegel
mit nur einem Versuch umkegelt! Das ist wirklich sehr
schwierig. Zur Belohnung konnt Ihr Euch for diesen Wurf
zwolf Punkte gutschreiben!

L&uft die Kugel an den Kegeln vorbei, ohne auch nur einen
Kegel umzuwerfen, notiert Ihr fur diesen Fehlversuch einen
Minuspunkt.

Kegeln ist ganz einfach und wird Euch allen viel Spaf be-
reiten. Ihr konnt auch andere Kegelspiele ausprobieren, die
Kegel zum Beispiel im Kreis oder Halbkreis aufstellen oder
for die auBenstehenden Kegel doppelte Punkte vergeben.
Euch werden bestimmt noch viele andere Spielmdoglichkei-
ten einfallen.

Wir winschen Euch: Gut Holz!

Du méchtest mehr Uber goki erfahren, g
dann scanne den QR-Code und lerne uns kennen:




Skittles Game

The goki skittles game can be played almost anywhere and
at any time of year. In the garden, on flat sandy paths, on
the terrace, but also in the hallway, the six colourful skittles
are quickly set up and the skittles game can begin.

The fun skittles game can be played with as few as two
players playing against each other.

The game consists of six skittles and one ball made of solid
wood.

Object of the game

Only the skittles that fall over score points. You have to
agree beforehand how many rounds of skittles you want
to play. Whoever has the most points at the end wins the
game.

Preparation

Place the six colourful skittles on a flat surface as shown on
the packaging. Make sure that the entire playing surface is
level and that there are no objects nearby that could easily
break or be damaged. It is best to discuss the play area
with your parents beforehand.

Now you just have to decide from what distance you want
to bowl. The further away the target is, the harder the game
becomes.



Rules

Each player has three attempts to bowl over all six skittles.
Each skittle that falls down counts one point. Add up the
points and write them down on a piece of paper so that you
can later determine the winner of the skittles rounds.

If there are no more skittles still standing before your third
throw, you write down six points, stand the skittles back up
and continue bowling until the ball has been bowled for the
third time.

Congratulations to the person who knocks down all six skitt-
les with only one try! That is really very difficult. As a reward,
you can give yourself twelve points for this throw!

If the ball passes the skittles without knocking a single one
over, you get a point deducted from your score for this miss.
Skittles is very simple and lots of fun for everyone. You

can also try other skittles games, for example, placing the
skittles in a circle or semicircle or awarding double points
for the outside skittles. You're sure to come up with many
other ways to play.

Have fun — and knock on wood!

If you want to find out more about goki,
scan the GR code and get to know us:




@ Quilles

Le jeu de quilles goki peut étre joué presque n'importe o0 et
d tout moment de I'année. Dans le jardin, méme sur les all-
ées de sable, sur la terrasse, mais aussi dans le couloir, les
six quilles colorées peuvent étre mises en place rapidement
et la partie de quilles peut commencer.

Il suffit de deux joueurs préts a s'affronter pour qu’une
partie de quilles puisse commencer.

Le jeu comprend six quilles et une boule en bois massif.

But du jeu

Seules les quilles tombées au sol font gagner des points.
Vous devez convenir du nombre de tours que vous souhai-
tez jouer au cours de la partie. Celui qui a récolté le plus de
points a la fin remporte la partie.

Préparation du jeu

Installez les six quilles colorées sur une surface plane
comme indiqué sur 'emballage. Assurez-vous que foute

la surface de jeu soit plane et qu'il n'y ait pas d'objets &
proximité qui pourraient facilement se casser ou s'abimer.
La meilleure chose a faire est de discuter du lieu avec vos
parents au préalable.

Il ne vous reste plus qu'a déterminer la distance @ partir de
laquelle vous souhaitez lancer la boule. Plus les quilles sont
éloignées, plus le jeu devient difficile.



Les régles

Chaque joueur a frois tentatives pour renverser les six
quilles.

Chaque quille renversée vaut un point. Vous additionnez les
points des quilles tombées et notez le score sur une feuille
de papier afin de pouvoir déterminer plus tard le gagnant.
Sitoutes les quilles sont tombées avant votre troisiéme
lancer, notez six points, remettez les quilles en place et
continuez & jouer aux quilles jusqu’au troisiéme lancer.
Félicitations & tous ceux qui font fomber les 6 quilles en un
seul lancer ! C'est vraiment trés difficile. En récompense,
vous pouvez vous créditer de douze points pour ce lancer.
Sila boule passe @ coté des quilles sans en renverser une
seule, vous recevez un point négatif pour cefte tentative
ratée.

Ce jeu de quilles facile et amusant s'‘adresse d tous les
joueurs. Vous pouvez également essayer d‘autres régles
de jeu, par exemple placer les quilles en cercle, en demi-
cercle, ou attribuer des points doubles pour les quilles aux
exfrémités. Laissez libre cours & votre imagination pour
créer de nouvelles régles.

Amusez-vous bien avec votre jeu de quilles !

Vous souhaitez en savoir plus sur goki ?
Scannez le QR code pour faire notre connaissance :




() Juego de bolos

El juego de bolos de goki puede jugarse casi en cualquier
lugary en cualquier época del afio. En el jardin, en caminos
de arena llanos y en la terraza, pero también en el pasillo
de casa. Las seis figuras de colores se preparan rapida-
mente y el juego de bolos puede comenzar enseguida.
Podéis disfrutar del divertido juego de bolos con un minimo
de dos jugadores.

El juego incluye seis bolos y una bola de madera maciza.

Objetivo del juego

Solo suman puntos los bolos derribados. Antes de emp-
ezar, debéis acordar cudntas rondas jugaréis. Gana la par-
tida de bolos quien obtenga mas puntos al final del juego.

Preparacion para el juego

Colocad los seis bolos de colores en una superficie plana
como indica el embalaje. Aseguraos de que toda la super-
ficie de juego esté nivelada y de que no haya objetos cerca
que puedan romperse o abollarse faciimente. Lo mejor

es acordar la superficie de juego con vuestros padres de
antemano.

Ahora solo queda decidir desde qué distancia queréis
lanzar la bola. Cuanto mas lejos esté el objetivo, mas dificil
serd el juego.



Normas del juego

Cada jugador dispone de tres intentos para derribar los
seis bolos.

Por cada bolo derribado se obtiene un punto. Sumad los
puntos obtenidos y anotadlos en un papel. Asi, después
sabréis quién ha ganado la partida de bolos.

Sino quedan bolos en pie antes del tercer lanzamiento,
obtenéis seis puntos; entonces, volvéis a colocar los bolos
en su sitio y se prosigue el juego, lanzando por tercera vez.
Muchas felicidades a quien consiga derribar los seis bolos
con un solo intento. Es realmente dificil. Como recompensa,
si lo conseguis obtendréis doce puntos.

Sila bola pasa de largo de los bolos y no derriba ninguno,
obtenéis un punto negativo por ese intento fallido.

Jugar a bolos es muy facil y os divertiréis un monton.
También podéis probar otras variantes del juego de bolos,
por ejemplo, colocando los bolos en circulo o semicirculo,
o concediendo doble puntuacion por derribar los bolos
exteriores. Seguro que se 0s ocurren muchas otras posibi-
lidades.

Os deseamos: jMucha suerte! Tocad madera.



v Kegelspel

Het goki-kegelspel kan bijna overal en het hele jaar door
worden gespeeld. Zowel in de tuin, op vlakke zandpaden,
op het terras als binnen in de gang zijn de zes kleurrijke
kegels snel opgesteld en kan het kegelspel beginnen.

Dit leuke kegelspel kan met twee of meer spelers tegen
elkaar worden gespeeld.

Het bestaat uit zes kegels en een bal van massief hout.

Doel van het spel

Alleen de omgegooide kegels leveren punten op. Spreek
vooraf af hoeveel rondjes jullie gaan spelen. Wie op het ein-
de de meeste punten heeft verzameld, wint het kegelspel.

Spelvoorbereiding

Plaats de zes gekleurde kegels op een vlakke ondergrond,
zoals aangegeven op de verpakking. Zorg ervoor dat het
gehele speelterrein vlak is en dat zich geen breek- of kwets-
bare voorwerpen in de buurt bevinden. Het is het beste om
vooraf aan je ouders te vragen waar jullie kunnen spelen.
Daarna moeten jullie nog beslissen vanaf welke afstand
jullie naar gaan kegelen. Hoe verder het doelwit verwijderd
is, hoe moeilijker het spel wordt.

De regels
Elke speler krijgt drie pogingen om de zes kegels om te
gooien.



Voor elke omgegooide kegel krijgt de speler één punt. Tel
de behaalde punten bij elkaar op en schrijf ze op een stuk
papier, zodat jullie later kunnen vaststellen wie de winnaar
van de rondijes kegelen is.

Als er voor de derde worp geen kegels meer overeind
staan, krijgt de speler alvast zes punten, worden de kegels
weer rechtop gezet en mag hij nog een keer gooien.
Proficiat aan spelers die de zes kegels met slechts één
poging omgooien! Dat is echt heel moeilijk. Als beloning
krijgen ze twaalf punten voor die worp!

Als de bal langs de kegels rolt, zonder ook maar één kegel
om te gooien, krijgt de speler voor deze mislukte worp een
minpunt.

Kegelen is niet moeilijk en zorgt voor veel plezier. Jullie kun-
nen ook andere kegelspellen uitproberen en de kegels bij-
voorbeeld in een cirkel of halve cirkel plaatsen, of dubbele
punten toekennen voor de buitenste kegels. Jullie bedenken
zelf ongetwijfeld nog veel andere speelmogelijkheden.

Veel succes!



Keglespil

goki-keglespillet kan spilles aret rundt og ncesten overalt. |
haven, pd en jeevn, sandet vej, pd terrassen eller indendgrs
— det er hurtigt at scette de seks kulgrte kegler op og gere
spillet klar.

Keglespillet kan spilles af to eller flere spillere, der spiller
mod hinanden.

Spillet omfatter seks kegler og en kugle af massivt trce.

Formal med spillet

Kun veeltede kegler giver point. Beslut jer inden spillets start,
hvor mange runder | vil spille. Den, der efter endt spil har
samlet flest point, har vundet keglespillet.

Forberedelse af spillet

Stil de seks kulgrte kegler op pa et jcevnt underlag i henhold
til anvisningerne p& emballagen. Veer opmaerksom pd,

at hele spillefladen er jeevn og at der ikke er genstande i
ncerheden, der kan gd i stykker eller fa buler, hvis de ram-
mes. Det er en god idé, at | pd forhdnd aftaler med jeres
forceldre, hvor I mé spille.

Nu mangler | kun at beslutte, fra hvilken afstand | skal kegle.
Jo leengere vaek malene stdr, jo vanskeligere er spillet.

Reglerne
Hver spiller har tre forsgg fil at ramme alle seks figurer.
Hver veeltet kegle giver et point. Tcel pointene sammen og



skriv dem pa et stykke papir, sa er det senere leftere at finde
ud af, hvem der har vundet keglerunden.

Hvis det lykkes at veelte alle seks kegler, inden | har kastet
alle tre kugler, fér | seks point. Derefter ma | stille keglerne
op igen og spille videre, indtil | har kastet tre gange.

Tillykke til den spiller, der veelter alle seks kegler med kun et
enkelt kast! Det er virkelig meget vanskeligt. Hvis det lykkes,
fér man tolv point!

Hvis kuglen slet ikke rammer keglerne eller kun veelter en
kegle, far | et minuspoint.

Det er nemt at kegle, sé det skal | nok f& det sjovt med. | kan
0gsd preve andre keglespil ved f.eks. at scefte keglerne op i
en cirkel eller halvcirkel, eller | kan give dobbelt point for de
kegler, der stdr yderst. | skal nok komme i tanke om mange
andre mader at spille keglespillet pd.

God forngjelse med keglespillet!



(O Gioco dei birilli

Potete giocare con il gioco dei birilli goki quasi dovunque e
in qualsiasi stagione dell‘anno. In giardino, su un terreno
sabbioso pianeggiante, in terrazza e persino nel corridoio
di casa: potete disporre rapidamente questi sei birilli colo-
rati e iniziare subito a giocare.

Sono sufficienti due giocatori che vogliano sfidarsi per dare
il via ad un‘allegra partita.

Il gioco comprende sei birilli e una boccia di legno massic-
cio.

Obiettivo del gioco

Solo i birilli caduti fanno guadagnare punti. Dovrete stabilire
in anticipo quanti turni di gioco dovrd comprendere una
partita. Vince chi avrd totalizzato il punteggio piv alto alla
fine della partita.

Preparazione del gioco

Collocate i sei birilli colorati su una superficie piana, come
illustrato sulla confezione. Prestate attenzione affinché
I'intera superficie di gioco sia in piano e non siano presenti
oggetti nelle vicinanze che potrebbero rompersi o ammac-
carsi facilmente. Consigliamo di concordare prima con i
vostri genitori il luogo del gioco.

Ora dovete stabilire da quale distanza desiderate lanciare
la boccia. Pit lontano & il bersaglio, pit difficile diventa il
gioco.



Le regole

Ogni giocatore ha a disposizione tre tentativi di lancio per
far cadere tutti e sei i birilli.

Ogni birillo caduto vale un punto. Sommate i punti guadag-
nati e annotateli su un pezzo di carta, in modo da poter
determinare in seguito chi avrd vinto alla fine della partita.
Se prima del terzo lancio non saranno rimasti birilli in piedi,
annotate sei punti, riposizionate i birilli e completate i tre
lanci.

Complimenti a chi riuscird a far cadere tutti e sei i birilli con
un solo lancio! Sard davvero molto difficile riuscirci. Come
ricompensa, potrete assegnare dodici punti per quel lancio!
Se la boccia passa vicino ai birilli senza farli cadere, invece,
va annotato un punto meno.

Il gioco dei birilli & molto semplice e divertente. Potrete
inoltre provare altri modi di giocare con i birilli, ad esempio
disponendoli in cerchio o semicerchio o assegnando punti
doppi per i birilli che si trovano alle estremitd. Vi verranno
sicuramente in mente altre modalitd di gioco.

Non ci resta che augurarvi che vinca il migliore!



(® Jogo de bowling

O jogo de bowling goki pode ser jogado em quase todo

o lado e em todas as estacdes do ano. No jardim, em
caminhos de areia planos, na varanda ou até no chdo de
casa. Os seis pinos coloridos sdo montados rapidamente e
0 jogo de bowling pode comecar.

O divertido jogo de bowling pode comecar com apenas
dois jogadores, que jogam um contra o outro.

O jogo inclui seis pinos e uma bola em madeira macica.

Obijetivo do jogo

S6 os pinos que cairem valem pontos. Antes de comecar,
devem decidir quantas jogadas querem jogar. Ganha o
jogo quem acumular mais pontos no final.

Preparacdo do jogo

Colocar os seis pinos coloridos numa base plana, como

se pode ver na embalagem. Certifiquem-se que toda a
superficie de jogo é plana e que ndo existem objetos nas
imediacoes que se possam partir ou amolgar facilmente. O
melhor é perguntarem aos vossos pais onde podem jogar.
Agora, devem ainda decidir a que distdncia querem lancar a
bola. Quanto mais longe estiver o alvo, mais dificil & o jogo.

As regras
Cada jogador tem trés tentativas para derrubar todas as
seis figuras.



Cada pino derrubado vale um ponto. Somem os pontos
derrubados e anotem-nos num papel, para que possam
ver mais tarde quem é o vencedor da jogada.

Se, apos trés lancamentos, j@ ndo estiver nenhum pino de
pé, anotem seis pontos, voltem a colocar os pinos de pé e
continuem a jogar até langar a bola trés vezes.

Parabéns a quem conseguir derrubar todos os seis pinos
com apenas uma fentativa! E realmente muito dificil. Como
recompensa, quem conseguir este langamento, pode
anotar doze pontos!

Se a bola passar ao lado dos pinos sem derrubar nenhum,
devem anotar um ponto negativo para esta tentativa.
Jogar bowling & muito facil e serd@ muito divertido para
todos. Podem também experimentar outros jogos de
bowling, por exemplo, colocando os pinos em circulo ou
semicirculo ou atribuir pontos duplos aos pinos dos lados.
Temos a certeza que se vao lembrar de muitas outras
possibilidades de jogo.

Desejamos a fodos: bons langamentos!



Kregle

W kregle Goki mozna graé prawie wszedzie i o kazdej por-
ze roku. W ogrodzie, na rownych piaszczystych Sciezkach,
na tarasie, ale takze na podtodze w mieszkaniu - tych
szes¢ kolorowych kregli mozna szybko rozstawi¢ w dowol-
nym miejscu i od razu zaczgé gre.

Juz dwoije graczy wystarczy, by wesoto sie bawic.

Gra sktada sie z szesciu kregli i jednej kuli z masywnego
drewna.

Cel gry

Punkty przyznawane sg wytgcznie za kregle, ktére uda sie
przewrdcic. Gracze muszq ustalic najpierw, ile rund chcq
rozegraé. Dang runde wygrywa ta osoba, ktéra zdobedzie
najwiecej punktow.

Przygotowanie do gry

Nalezy ustawic szes¢ kregli na rownym podtozu tak, jak
pokazano na opakowaniu. Zwréccie uwage na to, by cata
powierzchnia, na ktérej bedziecie graé, byta rowna i by w
poblizu nie znajdowaly sie przedmioty, ktdre mogq tatwo
peknqc lub zostac wgniecione. Naijlepiej jest najpierw
uzgodnic miejsce prowadzenia rozgrywek z rodzicami.
Teraz musicie jeszcze zdecydowad, z jakiej odlegtosci
bedziecie celowac. Im dalej od celu, tym gra bedzie trud-
niejsza.



Zasady gry

Kazdy z graczy ma trzy proby, w trakcie ktorych stara sie
zbic¢ wszystkich szes¢ figur.

Kazdy przewrocony kregiel to jeden punkt. Zdobyte w danej
rundzie punkty nalezy podliczy¢ i zapisac na kartce, by
potem ustali¢, kto zwyciezyt catq rozgrywke.

Jezeli gracz przewréci wszystkie kregle przed wykonaniem
trzech rzutow, otrzymuije szeS¢ punktow, ustawia kregle
ponownie i wykonuije trzeci rzut.

Serdeczne gratulacje dla tego, komu uda sie przewrécié
wszystkich szesé kregli za jednym razem! Jest to bardzo
trudne. W nagrode gracz otrzymuije za taki rzut dwanascie
punktow!

Jezeli kula nie przewréci zadnego z kregli, gracz ofrzymuije
punkt ujemny.

Gra w kregle jest bardzo tatwa i daje wiele przyjemnosci.
Mozecie wyprébowac takze inne jej warianty, np. ustawic
kregle w okrag lub pétokrqag badz tez przyznawaé
podwaijne punkty za strgcenie kregli znajdujacych sie po
zewnetrznej stronie. Z pewnoscig przyjdzie Wam do gtowy
jeszcze wiele innych mozliwosci.

Zyczymy Wam: celnych rzutow!



WUrpa B kernu

B vrpy B ker/m «goki» MOXHO 1rpaTh MPAKTUYECKV Be3ae 1 B
no6oe Bpems roaa. B cay, Ha poBHOM AOPOXKe, HA Teppace,
HO 1 B KOPUZOPE KBAPTUPLI MOXHO BLICTPO COBPATH LLECT
PA3HOLBETHBIX KEr/Ien 1 HAYATb Urpy B KEr/n.

MapTUO B KEr/IM MOXHO HAYMHATL NPY HONMYMK ABYX U Gonee
MrPOKOB, KOTOPbIE UrPAIOT APYr NPOTMB Apyra.

B vrpy BXOAST LUECTb KErne 1 04HA Kerns U3 LesbHow
[IPEBECHHBI.

Lenb urpbi

OYKM NPUHOCIT TONBKO YnasLuve Kernn. O TOM, CKObKO
PAYHAOB Bbl XOTUTE CbIrpaTh, BAM HY>HO A0rOBOPUTLCS
3apaHee. ToT, KTO B KOHLe Urpbl HA6pan HambobLLee Y1Cno
04KOB, BbIMIPLIBAET NAPTUIO B KET/N.

Moarotoska k urpe

LLlecTb pa3HOLBETHbIX Kernein yCTaHABMBAKOTCS HA POBHOWM
MOBEPXHOCTM TAKMM 06PA30M, KAK MOKA3AHO HA YMAKOBKE.
O6paTuTe BHUMAHWE HA TO, YTOObI BCE MIPOBOe None Oblno
POBHbBIM 1 MO6M30CTN He BbI0 APYrX NPEAMETOB, KOTOpbIe
MOXHO /1erko pasbumTb MW nospeauTs. Slyyiwe Bcero obcyanTs
MECTO /151 UTPbl CO CBOMMM POAUTENIMM.

Tenepb 0CTANI0CH ONPEAE/UTL, HA KOKOM PACCTOSIHMM Bbl
XOTUTE NOCTABUTL Kernn. Yem Aanblue Lesb, Tem CloxHee
urpa.



Mpasuna

Y KQX[,0ro Urpoka ecTb TPY MOMbITKK, YTOObI COMTL BCe LeCTb
burypok.

Kaxaas ynasLuas kerns NpUHOCKT COOTBETCTBEHHO OLHO OYKO.
lMonyyeHHble 04KV CyMMMPYIOTCA W 3AMMCLIBAKOTCS HA INCTOK
6ymary, 4okl No3Xe onpeaennTb NobeauTens payHLoB.
Ecnv npu TpeTbem Gpocke nepes Bamu GonbLLe He
0KA3010Ch Kerniel, Bam HaYUCNSETCS LWEeCTb 04KOB, Bbl CHOBA
YCTAHAB/VMBAETE Kernv 1 6pocaeTe LLIApsI, NoKa He OyAeT
OpOoLLIEeH TPeTUi LLap.

lMo3apaengem Toro, KTo comn BCe LeCTb Kernew 3a oaHy
nonbITKy! 3T0 AENCTBUTENBHO CIOXHO. B Harpaay 3a 31oT
6pOCOK Bbl MOXeTe 3an1caTh cebe ABeHaALATb 04KOB!

Ecnv Wwap npokatuncg MMmo Kernew, He coms HY 04HOW,
30aMMLMTE MUHYC OAHO O4KO 30 HEeYAOBLLYIOCS MOMbITKY.

Mrpa B kernv AOCTATOMHO MPOCTAY U MPUHECET BCEM BAM
MHOr0 PaAOCTH. Bbl TakKe MoxeTe NoNpoboBaATL Apyrue
BULbI UIP B KErNW, HANPUMEP, MOCTABUTL KErIn KpYrom 1nm
NONYKPYroM MW AABATb ABOMHbIE 04KM 30 COUTBIE KEru,
cTogLLme cHapyxun. OnpefeneHHo Bbl NPUAYMaeTe MHOXECTBO
[pYrnx cnocob0oB UrpaTh B 3Ty Urpy.

>Kenaem Bam yaa4yHOM Urpel B kernu!
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