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@ KUBB Schach spielen wie die Wikinger

Kubb ist ein altes Wettkampf-Spiel, es stammt vermutlich aus Gotland.

Mit ,Vedkubbar” bezeichnen die Schweden einen Holzklotz. Kubb ist ein
Spiel zweier Teams, die gegeneinander antreten. Es wird im Freien gespielt
und eignet sich besonders fur kleine Feste und als Strandspiel.

Das Kubb-Spiel besteht aus:

Einem Konig (5,5 x 5,5 x 30 cm)

Zehn Kubbs (4,5 x 4,5 x 15 cm)

Sechs runden Wurfhélzern (3 x 30 cm)

Vier Pflécken zur Feldbegrenzung (2 x 30 cm)

Weiterhin wird eine ebene Fltiche vorzugsweise aus Gras, Sand, Kies oder
Gestein bendétigt. Auch auf Schneefléichen kann man Kubb spielen.

Ziel des Spieles

Wie beim Schach ist auch bei Kubb der Kénig die zentrale Figur, nur geht es hier
sehr viel rustikaler zu. Nachdem alle gegnerischen Kubbs umgeworfen wurden
gewinnt die Mannschaft das Spiel, die als Erste den Kénig umwerfen kann.

Spielvorbereitung

Zwei bis zwolf Teilnehmer bilden zwei Mannschaften, die in dem Spiel
gegeneinander antreten. Auf einer ebenen Fldche wird ein Spielfeld
von 5 x 8 oder 8 x 10 Metern mit den vier Pflécken gekennzeichnet. Auf
die Grundlinie platziert jede Mannschaft seine funf Kubbs in gleichem
Abstand, der Koénig findet seinen Platz in der Mitte des Spielfeldes. Jede
Mannschaft stellt sich jetzt hinter ihrer Grundlinie auf. Das Spiel beginnt,
wer sein geworfenes Wurfholz am ndchsten zum Koénig platziert hat.

Die Regeln

Die Wurfstocke durfen ausschlieBlich am Ende angefasst und nur gerade
von unten geworfen werden (Unterhandwurl). Hubschrauber-oder Schleu-
derwdirfe sind nicht erlaubt. Mannschaft A beginnt, mit ihren sechs Wurf-
stocken die gegnerischen Kubbs umzuwerfen. Team B wirft dannach alle
umgefallenen Kubbs in die Spielhdlfte der Mannschaft A, die diese Kubbs
dann an Ort und Stelle aufrichtet.

BerUhren sich ein geworfener und ein bereits platzierter Kubb, durfen beide
Kubbs zu einem Turm aufeinander gestellt werden. Es ist gUnstig, die



Kubbs maoglichst nahe der Mittellinie zu werfen. Die Spieler haben zwei
Versuche, einen Kubb erfolgreich in die gegnerische Hdalfte zu werfen,
danach kann die gegnerische Mannschaft den Kubb frei in ihrer Spielhdlfte
aufbauen, zum Beispiel auch direkt hinter dem Koénig, wo er spéter von
den Gegnern besonders schwer zu freffen ist, ohne auch gleichzeitig den
Konig zu gefdhrden. Der Abstand zum Kénig muss jedoch mindestens eine
Wurfholzléinge betfragen.

Jetzt beginnt die Mannschaft B mit ihren sechs Wurfstdben die gegne-
rischen Kubbs umzuwerfen. Zunéchst missen dabei allerdings die gerade
aufgestellten ,Feldkubbs” getroffen werden. Erst nachdem die Feldkubbs
umgeworfen wurden, dirfen die Kubbs auf der Grundlinie umgeworfen
werden, fdllt einer von ihnen bereits vorher, muss er wieder auf der Grund-
linie aufgerichtet werden. Das Spiel wiederholt sich, bis eine Mannschaft
alle gegnerischen Kubbs umgeworfen hat.

Erst jetzt darf die Mannschaft, die alle gegnerischen Kubbs umgeworfen
hat, mit den noch verbliebenen Wurthélzern versuchen, den Kénig anzu-
greifen. Zu keinem Zeitpunkt vorher darf der Kénig absichtlich oder zufdllig
durch ein Wurfholz oder einen Kubb zu Fall gebracht werden. Wer den
Konig vorher umwirtt, hat das Spiel sofort verloren.

Spielvariante

Wahrend die Kubbs immer von der Grundlinie aus geworfen werden, kann
vereinbart werden, die Wurfhélzer vom vordersten, dem der Mittellinie am
ndchsten stehenden eigenen Kubb aus zu werfen.

Wir winschen |lhnen jetzt viele spannende Spiele und viel Vergnigen bei
Kubb — Schach spielen wie die Wikinger!




KUBB Playing chess like the Vikings

Kubb is an old competitive game, which probably originates from Got-
land. The Swedes call a wooden block “Vedkubbar”. Kubb is a game for
two teams, who play against each other. It is played in the open air and
is particularly suitable for small parties and for the beach.

The game of Kubb consists of

AKing (5,5x5,5x 30 cm)

Ten Kubbs (4,5 x 4,5 x 15 cm)

Six round wooden sticks (3 x 30 cm)

Four pegs to mark out the field (2 x 30 cm)

You will also need an even surface preferably of grass, sand, pebbles or
stone. Itis also possible to play Kubb on a surface of snow.

Aim of the game

In Kubb, just like in chess, the King is the most important figure, only here
the game is much more rustic. After all the opposing Kubbs have been
knocked over, the team, that is the first to knock over the King, is the winner.

Preparing the game

Between two and twelve players form two teams, that play against each
other in the match. A playing field of 5 x 8 or 8 x 10 meters is marked out
on an even surface with the four pegs. Each team places its five Kubbs
equidistant apart on the base line; the King is placed in the middle of the
playing field. Each team stands behind its own base line. The person,
who has thrown his wooden stick closest to the King, begins play.

The Rules

The sticks are only allowed to be held by the end and may only be thrown
straight from below (underarm throw). Spinning or slinging throws are not
allowed. Team A begins by knocking over the opposing Kubbs with their
six sticks. Team B then throws all of the knocked over Kubbs into Team

A's half of the playing field, and Team A then stands the Kubbs up on

the very spot where they landed. If a thrown Kubb and a Kubb, that has
already been positioned, should touch each other, then the two Kubbs



are placed on top of each other like a tower. It is good tactics to throw
the Kubbs asclose as possible to the centre line. The players have two
attempts to throw a Kubb successfully into the opponent’s half, there after
the opposing teamcan place the Kubb anywhere they like in their half of
the playing field, for example directly behind the king, where it is parti-
cularly difficult for theopponents to hit him later, without simultaneously
putting the King in danger. The distance of the Kubb from the king must
however be at least the length of one stick.

Now team B starts to knock over the opposing Kubbs with their six sticks.
First however they must hit the “field Kubbs” that have just been positi-
oned. Only after all of the field Kubbs have been knocked over, can the
Kubbs on the base line be knocked over. If one of them is knocked over
earlier, then it must be replaced on the base line.

The game repeats itself, until one team has knocked over all of the
oppsing Kubbs. It is only now that the team, which has knocked over all
of the opposing Kubbs, may attack the King, with the remaining sticks. At
no earlier point in time can anyone knock the King over with a stick or a
Kubb, either intentionally or by chance. Whoever knocks the King down
earlier, immediately loses the game.

Variations of the game
Whilst the Kubbs are always thrown from the base line, it can be agreed

between the teams, that the sticks can be thrown from your own fore-
most Kubb that stands closest to the middle line.

We wish you lots of fun and excitement with Kubb — Playing chess like
the Vikings!




® KUBB Jouez aux échecs comme les vikings!

Kubb est un trés ancien jeu de stratégie. Il est frés populaire en Suéde
notamment sur |lle de Gotland.

Kubb est un jeu oU deux équipes s'affrontent. Il se pratique en extérieur et
convient particuliérement & des fétes en plein air ou des jeux de plage.

Le jeu se compose de plusieurs éléments.

Unroi(5,5x5,5x 30 cm)

Dix Kubbs (4,5 x 4,5 x 15 cm)

Six bdtons en bois (3 x 30 cm)

Quatre piquets servant a délimiter 'aire de jeu (2 x 30 cm)

Il est préférable de jouer sur une surface plate (herbe, sable, gravier, roche).
On peut aussi jouer au Kubb dans la neige!

L’objectif du jeu

Comme dans les échecs, le roi est dans ce jeu le personnage principal,
représenté ici de maniére frés simple. L'équipe qui, une fois tous les Kubbs
adverses renversés, réussie d renverser le roi, gagne la partie.

Préparation du jeu

Pour commencer le jeu on constitue deux équipes de deux a douze person-
nes qui vont par la suite s'affronter. On utilise les 4 piquets pourdélimiter une
aire de jeu de 5m sur 8m ou bien de 8m sur 10m. Chaque équipe place sur
sa ligne de départ ses 5 Kubbs & égale distance. On place le roi au milieu de
I'aire de jeu.

Chaque équipe se place derriére sa ligne de départ respective.

Celui qui réussit @ lancer son bdton le plus proche du roi a le droit de com-
mencer la partie.

Les régles

Il est interdit de toucher aux batons avant la fin. Les batons ne peuvent étre lancés
que par en dessous. Les lancers vers le haut ou fournoyants (comme un frisbee)
sont interdits.

L'équipe A commence par lancer de sa ligne de départ les bafons afin de ren-
verser les Kubbs adverses sifués de 'autre coté de l'aire de jeu.

Ensuite, 'équipe B jette fous ses Kubbs renversés de I'autre c6té de I'aire de jeu.
Puis I'équipe A les redressent. Si un Kubb lancé vient & toucherun Kubb sur la



ligne adverse, on les superpose pour en faire une « four ». Cefte « four » doif &fre
renversée en priorité, avant de pouvoir renverserles autres Kubb sur la ligne. Il

est préférable de lancer les Kubbs le plus prés possible de la ligne du milieu. Si
un Kubb lancé sort de l'aire de jeu,le joueur a droit a une deuxieéme chance. S'i
échoue @ nouveau, I'équipe adverse a le droit de poser le Kubb ou elle le souha-
ite sur sa partiede l'aire de jeu. Il est intéressant de placer ce Kubb tout prés du
roi. Ainsi il sera trés difficile a 'equipe adverse de toucher le Kubb sansrenverser
le roi. La distance entre le roi et le Kubb ne doit cependant pas étre plus petite
qu'une longueur de baton.

Cest alors au tour de I'equipe B de tenter de renverser les Kubbs adverses avec
les batons. Dans un premier temps elle doit renverser tous les « Kubbs relevés »
sur l'aire de jeu, puis seulement apreés tenter de renverser les Kubbs situés sur la
ligne adverse. Si un des Kubb de la ligne dedépart est renversé avant, on le remet
debout aussitot.

Le jeu se répéte, jusqu’a ce qu'une équipe réussisse a renverser tous les Kubbs
adverses. Ce n'est qu'a ce moment I& que I'équipe ayant renversé tous les Kubbs
adverses, peut tenter d'attaquer le roi avec les batons restant a sa disposition.

Le roi ne doit jamais étre touché auparavant, méme par hasard, par un baton

ou par un Kubb. L'équipe qui bouscule le roi en cours de partie perdautoma-
tiquement le jeu.

Variante du jeu

On peut décider de lancer les Kubbs non pas & partir de la ligne de départ
mais @ partir du Kubb relevé le plus proche du centre de l'aire de jeu.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir et d'‘amusement avec Kubb,
« les échecs comme au temps des vikings ».




@ KUBB jJuguemos al ajedrez como los vikingos!

Kubb es un juego de estrategia muy viejo. Es muy popular en Suecia,
sobretodo en | isla de Gotland.

Kubb es un juego donde dos equipos se enfrentan. Se practica en el exte-
rior, sobretodo en fiestasal aire libre o juegos de playa.

El juego se compone de muchos elementos

Unrey (5,5x5,5x30cm)

Diez Kubbs (4,5 x 4,5 x 15 cm)

Seis bastones de madera (3 x 30 cm)

Cuatro piquetes para delimitar el campo de juego (2 x 30 cm)

Es preferible jugar sobre una superficie llana ( hierba, arena, gravilla, rocal.
iincluso se puede jugar al Kubb sobre la nieve!

El objetivo del juego

Como en el ajedrez, el rey es el personaije principal del juego, representa-
do aqui de manera muy simple. El equipo que, una vez que haya tumba-
do todos los Kubbs contrarios, consiga tumbar al rey, gana la partida.

Preparacion del juego

Para empezar el juego se constituyen dos equipos de diez o doze perso-
nas que quieren enfrentarse. Se utilizan 4 piquetas para delimitar el cam-
po de juego de mas o menos 5 m por 8 m o bien de 8 m por 10 m. Cada
equipo coloca sobre su linea de salida sus 5 Kubbs a igual distancia. Se
coloca al rey en el medio del campo de juego. Cada equipo se coloca de-
tras de su linea de salida respectiva. Aquel que consiga lanzar su baston
lo mas cerca posible del rey puede empezar la partida.

Las reglas

Esta prohibido focar los bastones antes del final. Los bastones no pueden
ser lanzados por detrés. Los lanzamientos hacia lo alto o con retorno estan
prohibidos. El equipo A empieza por lanzar desde su linea de salida los
bastones con el fin de tumbar los Kubbs del contrario situados al otro lado
delcampo de juego. A continuacion el equipo B quita fodos sus Kubbs
tumbados del campo de juego. Luego el equipo A los vuelve a colocar. Si un
Kubb tirado toca un Kubb en la linea contraria, se les superpone para hacer



una “vuelta”. Esta “vuelta” tiene que ser tumbada prioritariamente, antes de
poder firar los ofros Kubbs de la linea. Es preferible tumbar el mayor nume-
ro de Kubbs del medio de la linea. Si un Kubb tumbado sale del campo de
juego, el jugador tiene derecho a tirar ofra vez. Si vuelve a fallar, el equipo
contrario puede poner su Kubb donde quiera.

Es muy interesante colocar este Kubb cerca del rey. Asi le ser@ muy dificil

al equipo contrario tocar el Kubb sin tirar al rey. La distancia entre el reyy el
Kubb no puede ser, sin embargo, mas pequefa que el largo de un baston.
Es ahora el turno del equipo B de intentar tumbar los Kubbs contrarios con
los bastones. En un principio tienen que tirar todos los “Kubbs tirados” en el
campo de juego, ya que solamente después podrd intentar tirar los Kubbs
sobre la linea contraria. Si un Kubb de la linea de salida se caeantes, se
vuelve a poner de pie.

El juego se repite hasta que un equipo consigue fumbar fodos los Kubbs
contrarios, y es en este momento cuando el equipo puede intentar firar al
rey con los bastones que quedan a su disposicion.

El rey no puede jamas ser tocado antes, ni por casualidad, por un baston

o por un Kubb. El equipo que fire al rey en el franscurso de la partida, pierde
automaticamente el juego.

Variante de juego

Se puede decidir lanzar los Kubbs en vez desde la linea de salida, desde
el Kubb tumbado lo mas cerca del centro del campo de juego.

Os deseamos mucha diversion con el Kubb, « el ajedrez como en tiempos
de los vikingos ».




@ KUBB Schaken zoals de Vikingen

Kubb is een oud spel, dat vermoedelijk uit Gotland afkomstig is. ,Vedkubbar” is
Zweeds voor een houtblok.

Kubb is een spel voor twee teams, die het tegen elkaar opnemen. Het wordt
buiten gespeeld en is zowel voor kleine feesties als op het strand bijzonder
geschikt.

Het kubbspel bestaat vit

een koning (5,5 x 5,5 x 30 cm)

tien kubbs (4,5 x 4,5 x 15 cm)

zes ronde werpstokken (3 x 30 cm)

vier palen voor de afbakening van het speelveld (2 x 30 cm)

Verder is een vlak terrein benodigd, bij voorkeur met een ondergrond van
gras, zand, kiezel of steen. Ook op sneeuw kan men kubb spelen.

Doel van het spel

Net zoals bij schaken is ook bij kubb de koning de centrale figuur. Alleen
gaat het er hier veel steviger aan toe. Wanneer alle kubbs van de tegen-
stander werden omgegooid, is het team dat als eerste de koning kan
omgooien de winnaar.

Spelvoorbereiding

Twee tot twaalf deelnemers vormen twee teams, die het in het spel tegen
elkaar opnemen. Op het viakke terrein wordt met behulp van de vier palen
een speelveld van 5 x 8 of 8 x 10 meter afgebakend. Elk team plaatst zijn
viif kubbs op gelijke afstand op de achterlijn, de koning wordt in het mid-
den van het speelveld geplaatst. Elk team stelt zich nu achter de eigen
achterlijn op. Het spel wordt begonnen door het team dat zijn werpstok
het dichtste bij de koning heeft gegooid.

De regels

De werpstokken mogen uitsluitend bij het uiteinde worden vastgenomen en
mogen alleen onderhands worden gegooid. ,Helikopterworpen” of slingerworpen
zijn niet foegestaan.

Team A begint met zijn zes werpstokken de kubbs van de tegenstander om te
gooien. Team B gooit vervolgens alle omgevallen kubbs op de speelhelft van team



A, dat deze kubbs dan overeind zet op de plaats waar ze zijn neergekomen. Raken
een gegooide en een reeds geplaatste kubb elkaar aan, dan mogen beide kubbs
als een toren op elkaar worden geplaatst. Het is gunstig om de kubbs zo dicht
mogelijk tegen de middellijn te gooien. De spelers krijgen twee pogingen om een
kubb met succes in de helft van de tegenstander te gooien. Indien dit niet lukt, mag
de fegenstander de kubb op een plek naar keuze binnen zijn speelhelft opstellen,
bijvoorbeeld ook direct achter de koning, waar het andere team hem later bijzonder
moeilijk kan raken, zonder daarbij ook de koning in gevaar te brengen. De afstand
tot de koning moet evenwel ten minste de lengte van een werpstok bedragen.

Nu begint feam B met zijn zes werpstokken de kubbs van de tegenstander om te
gooien. Daarbij moeten eerst de zopas opgestelde ,veldkubbs” worden geraakt.
Pas als alle veldkubbs werden omgegooid, mogen de kubbs op de achterlijn wor-
den omgegooid. Wordt een van deze laatste vroeger omgegooid, dan moet deze
weer op de achferlijn worden opgesteld.

Het spel gaat op deze manier door, tot een team alle kubbs van de tegenstander
heeft omgegooid. Pas nu mag het team dat alle kubbs van de tegenstander heeft
omgegooid, proberen met de nog resterende werpstokken de koning te treffen.
Eerder mag de koning opzettelijk noch toevallig door een werpstok of kubb fen val
worden gebracht. Wie de koning te vroeg omgooit, heeft het spel direct verloren.

Spelvariant

Terwijl de kubbs altijd vanaf de achterlijn worden gegooid, kan worden
afgesproken dat de werpstokken mogen worden gegooid vanaf de voorste,
het dichtste tegen de middellijn staande eigen kubb.

Wij wensen u veel spannende spellen en veel plezier met kubb — schaken
zoals de Vikingen!




KUBB Spil skak som vikingerne

Kubb er et ggmmelt spil fra middelalderen, der sandsynligvis stammer fra
Gotland. “Vedkubbar” er den svenske betegnelse for en traeklods.

Kubb spilles af to hold, der keemper mod hinanden. Kubb spilles udendars,
f.eks. pd stranden, og kan ogsé fint spilles fil en fest eller lignende.

Spillet bestar af

En konge (5,5 x 5,5 x 30 cm)

10 kubber (4,5 x 4,5 x 15 c¢m)

6 runde kastepinde (3 x 30 cm)

4 pinde til at indkredse banen med (2 x 30 cm)

Kubb spilles bedst pd en jeevn undergrund med grees, sand, grus eller
stenbelaegning. Men man kan ogsé spille pd sne.

Spillets malscetning

Ligesom i skak er kongen spillets centrale figur, men bortset fra det er
Kubb et meget mere rustikt spil. Det gaelder om at veelte alle modstande-
rens kubber og til sidst feelde kongen.

Forberedelse af spillet

Kubb spilles af mellem 2 og 12 spillere, de to hold bestér af 1til 6 del-
tagere. Banen mdles op il 5 x 8 eller 8 x 10 m og markeres med de 4
pinde. Hvert hold placerer sine kubber pé basislinien med samme afstand
mellem hver kubb, og kongen placeres i centrum pé& midterlinien.

De to hold tager opstilling bag hver deres basislinie. Det hold, der med et
kast fér placeret en kastepind ncermest kongen, begynder.

Spilleregler

Man ma kun tage fat om enden af kastepindene og kaste disse ligeud.
Kun underhdndskast er filladt, ikke helikopterkast eller slyngkast.

Hold A begynder at kaste sine 6 pinde mod modstanderens kubber for

at veelte disse. Herefter skal hold B kaste de veeltede kubber over pd hold
A’s banehalvdel, og banekubberne, som de ogsd kaldes, rejses herefter
vinkelret op. Hvis det lykkes at ramme en tidligere udkastet banekubb med
en anden kubb, mé& de to kubber stables oven pd hinanden. Det er bedst



at preve at placere kubberne s@ taet pd midterlinien som muligt. Spillerne
har to forsgg fil at placere kubberne i den modsatte banehalvdel, herefter
har modstanderholdet ret til at placere dem pa et hvilket som helst sted
pd egen banehalvdel, ogsd gerne lige bag kongen, hvor det bliver ekstra
sveert at ramme dem uden samtfidigt at bringe kongen i fare, ndr det bliver
det andet holds tur igen. Afstanden fil kongen skal dog mindst svare fil
lcengden pd en kastepind.

Nu er det hold B’s tur til at kaste sine 6 pinde mod modstanderens kubber,
men farst skal de banekubber, der netop er opstillet, veeltes. Farst ndr det
er sket, mé der kastes mod kubberne pd basislinien. Hvis disse veelter
forinden, skal de rejses op igen.

Spillet fortscetter, indtil et hold har féet veeltet alle modstanderens kubber.
Til sidst forsgger vinderholdet sa af vaelte kongen med de kastepinde, der
er filovers.

Inden da mad der ikke gares forsgg pd at veelte kongen med en kastepind
eller en kubb. Den der veelter kongen bevidst eller ved en fejltagelse har
tabt spillet.

Spillevariant
Kubberne kastes altid fra basislinien, men holdene kan variere spillet ved

at aftale, at kastepindene godt mé kastes fra den af ens egne kubber, der
befinder sig teettest pd midterlinien.

Rigtig god forngijelse med en god gang underholdende “vikingeskak”!




@ KUBB Giocare a scacchi come | Vichinghi

Kubb & un vecchio gioco che proviene da Gotland; gli svedesi chiamano
i mattoncini di legno”Vedkubbar”.

Kubb & un gioco per due squadre che giocano una contro l'altra. Si gioca
all'aria aperta ed & indicato per feste di compleanno e per la spiaggia.

Il gioco & composto da

Unre(5,5x5,5x30cm)

Dieci Kubbs (4,5 x 4,5 x 15 cm)

Sei bastoncini in legno (3 x 30 cm)

Quattro paletti per delimitare il campo (2 x 30 cm)

Ti serve una superficie di erba, sabbia, sassolini o piefre; puoi anche gio-
care a Kubb sulla neve.

Scopo del gioco

In questo gioco proprio come negli scacchi il Re & la figura piU importante,
solo che qui la figura & molfo piU rustica. Dopo che | Kubbs avversari sono
stati abbattuti vince la squadra che riesce ad eliminare per primaiil Re.

Preparazione del gioco

Le squadre possono essere formate da un numero di giocatori da 2 a 12
che giocano una contro l'altra. Il campo da gioco che deve misurare 5 x

8 oppure 8 x 10 metri viene contrassegnato sulla superficie scelta con le 4
pedine a disposizione. Ogni squadra posiziona i suoi cinque Kubbs equi-
distanti lungo la linea di base;il re viene messo al centro del campo.

Inizia a giocare la persona che lancia il suo bastoncino piu vicino al Re.
Regole

| bastoncini possono essere tenuti all'estremitd e lanciati in avanti dal bas-
so; rotazioni o lanci dall‘alto non sono consentiti.

La squadra A cerca di eliminare | Kubbs avversari colpendoli con | propri
bastoncini. Poi, la squadra B lancia i Kubbs colpiti nella metd campo
avversaria dove la squadra A dovrd rimetterli in piedi nel punto in cui sono
caduti. Se un Kubb lanciato ne tocca un altro gid sul campo i due vengono



impilati come una torre. Bisogna cercare di lanciarli il piv vicino possibile
al centro.

| giocatori hanno due possibilitd di lancio dei Kubbs nella metd campo
avversaria; se | lanci non avranno raggiunto la metd campo avversaria,
I'altra squadra li potrd posizionare a piacere nella propria metd campo,
per esempio direftamente dietro il re, punto che & particolarmente difficile
da raggiungere senza mettere il re in pericolo. La distanza dei kubbs dal
re deve essere almeno quella di un bastoncino.

Ora la squadra B comincia ad abbattere | Kubbs avversari con | propri
bastoncini. Devono assolutamente colpire i Kubbs appena posizionati pri-
ma di iniziare a colpire quelli sulla linea di base che, se colpiti per sbaglio
vanno rimessi a posto.

Il gioco continua cosi finché una squadra ha abbattutto tutti | Kubbs av-
versari.Ora pud provare a colpire il re. Se accade prima la squadra viene
squalificata.

Varianti

Per facilitare il gioco si puo’ stabilire che € possible effettuare | lanci dal
Kubbs piu vicino al centrocampo.

Buon divertimento con Kubb!




® KUBB Jogar xadrez tal como os Vikings

Kubb & um jogo de competicdo antigo, origindrio provavelmente de Gotland. Os
suecos chamam “Vedkubbar” aos blocos de madeira. )

Kubb & um jogo para duas equipas, que competem entre si. E jogado ao ar livre e
é especialmente apropriado para pequenas festas e também como jogo de praia.

O jogo de Kubb é composto por

umrei (5,5x5,5x 30 cm)

dez Kubbs (4,5 x 4,5 x 15 cm)

seis cilindros de lancamento (3 x 30 cm)

quatro estacas para limitagdo do campo (2 x 30 cm)

Além disso é necessaria uma superficie plana, de preferéncia em relva, areidq,
gravilha ou pedra. Também & possivel jogar Kubb sobre neve.

Obijectivo do jogo

Tal como no xadrez, o rei & a figura central do Kubb, mas nestfe caso de uma
forma muito mais rustica. Depois d e todos os Kubbs terem sido langados, ganha
a equipa que conseguir derrubar o rei primeiro.

Preparacdo do jogo

Dois a doze jogadores formam duas equipas adversarias. Na superficie plana
marca-se com as quatros estacas um campo para o jogo de 5x 8 ou 8 x 10
metros. Na linha de fundo cada uma das equipas coloca os seus cinco Kubbs &
mesma distdncia, o rei & colocado no meio do campo de jogo. As equipas posici-
onam-se depois atrds da sua linha de fundo.

Comeca o jogo quem atirar e conseguir colocar o seu cilindro de madeira mais
proximo do rei.

As regras

Apenas se pode agarrar na extremidade inferior dos cilindros para langamento,
que tém de ser lancados a partir de baixo (langamento com a mao de baixo para
cima). NGo sdo permitidos lancamentos com rotacdes ou de cima para baixo.

A equipa A comeca a derrubar os Kubbs adversarios com os seus seis cilindros
para langcamento.

A equipa B langa afira depois todos os Kubbs derrubados para a metade do
campo da equipa A, que levanta depois esses Kubbs no respectivo local e
posicdo. Se um Kubb langado e um Kubb ja colocado tocarem um no outro,



forma-se uma torre, colocando os Kubbs um sobre o outro. O melhor & lancar

os Kubbs para o locais mais proximo possivel da linha central. Os jogadores €m
duas tentativas de lancamento de um Kubb para a metade do campo do adver-
sario, depois disso a equipa adversaria pode colocar o Kubb liviemente na sua
metade do campo, por exemplo directamente atras do rei, onde seja mais tarde
especialmente dificil de afingir pelos adversarios, sem colocar simultaneamente o
rei em perigo. No entanto, a distdncia relativamente ao rei tem de ser, no minimo,
o comprimento de um cilindro de lancamento.

Agora & a vez da equipa B comecar a derrubar os Kubbs adversarios com os seus
seis cilindros para lancamento. No entanto, antes disso tém de ser derrubados

0s Kubbs do campo que acabaram de ser colocados. Os Kubbs apenas podem
ser derrubados na linha de fundo, apenas depois dos Kubbs do campo terem
sido derrubados, se um dos Kubbs for derrubado antes disso, fem de voltar a ser
colocado na linha de fundo. O jogo repete-se, até uma equipa conseguir derrubar
todos os Kubbs adversarios.

Nesta alfura, a equipa que derrubou todos os Kubbs adversarios pode tentar
atingir o rei com os cilindros de lancamento que restaram.

Antes disso, o rei ndo pode de forma alguma ser derrubado intencional ou
acidentalmente por um cilindro de lancamento ou um Kubb. Quem derrubar o rei
anfes do fempo, perde automaticamente o jogo.

Variante do jogo

Enquanto que os Kubbs sdo lancados sempre a partir da linha de fundo, pode
acordar-se que os cilindros de langamento sejam lancados a partir do Kubb
proprio frontal, mais préximo da linha central.

Esperamos que se divirta imenso nos jogos de Kubb - jogar xadrez como os
Vikings!




KUBB - zagra¢ w szachy jak Wikingowie!

Kubb jest starg grq turniejowq; pochodzi przypuszczalnie z Gotlandii.

Stowem «Vedkubbar» Szwedzi okreslajq drewniany kloc. Kubb to gra na dwa
zespoly, ktére wystepujq przeciwko sobie. Gra sie w plenerze i zabawa nadaje sie
szczegolnie na mate uroczystosci i jako gra na plaze:

Gra w Kubb sktada sie z:

Jednego Kréla (5,5 x 5,5 x 30 cm).

Dziesigtki Kubbow (4,5 x 4,5 x 15 cm).

Szesciu zaokrgglonych patek do rzucania (3 x 30 cm).
Czterech kotkdw do wyznaczenia granic pola (2 x 30 cm).

Niezbedna bedzie réwna powierzchnia najlepiej z tfrawy, piasku, zwiru lub skaty. W
Kubb mozna grac réwniez na $niegu.

Cel gry

Podobnie jak w szachach réwniez w kubb centralng figurg jest krél, jednak
wszystko jest tu prostsze. Po tym jak wszystkie kubby przeciwnika sq
poprzewracane, wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza zdota wywrocic krola.

Przygotowanie gry

Od dwéch do dwunastu uczestnikdw tworzy dwie druzyny, ktére wystepuijg
przeciwko sobie w grze. Na rownej ptaskiej powierzchni wyznacza sie boisko

o wymiarach 5 x 8/8 x 10 metra za pomocq czterech kotkdw. Na linii koncowej
kazda z druzyn ustawia swoje pie¢ kubbdw w takiej samej odlegtosci od siebie,
krél tymczasem ustawiany jest w Srodku boiska. Kazda z druzyn ustawia sie
teraz za swojq linig koncowq. Gre zaczyna ten, kto umiescit swojq rzucong patke
najblizej kréla.

Reguly

Patki do rzucania mogg by¢ chwytane wytgcznie za konce i rzucane jedynie od
dotu (rzut z dotu). Rzuty wirujgce i krecgce sie sq niedozwolone. Druzyna A zaczyna
wywracaé kubby przeciwnika za pomocg swoich szesciu kijow do rzucania.
Druzyna B rzuca potem wszystkie przewrdcone kubby na potowe druzyny A, ktéra
potem te kubby na miejscu podnosi. Jesli rzucony kubb i juz ustawiony dotykajq
sie, oba Kuby moga by¢ ustawione jeden na drugim w wierze. Korzystne jest



rzucanie kubdw mozliwie blisko Srodkowej linii. Gracze majg dwie préby, aby
rzuci¢ Kuba skutecznie na pole przeciwnika, potem druzyna przeciwna moze
ustawi¢ Kuba dowolnie na swojej potowie, na przyktad réwniez bezposrednio za
krélem, gdzie pozniej bedzie bardzo ciezki do trafienia przez przeciwng druzyne,
bez jednoczesnego zagrozenia krolowi. Dystans do kréla musi jednak wynosié
przynajmniej dtugosc¢ jednej patki do rzucania.

Teraz druzyna B zaczyna zrzucac kubby przeciwnika za pomocq swoich szesciu
patek do rzucania. Najpierw jednak muszq byé trafione postawione wiasnie «kuby
polowe». Dopiero po tym jak zostang wywrdcone kuby na polu, mozna wywracaé
kuby na linii koncowej, jesli upadnie jeden z nich wczesniej, musi byé on ponownie
ustawiony na linii koncowej. Gra powtarza sie, az do momentu w ktérym jedna z
druzyn zdota wywroci¢ wszystkie kuby przeciwnika. Dopiero teraz druzyna, kiéra
wywrdcita wszystkie kuby przeciwnika, moze za pomocg pozostatych patek do
rzucania sprébowac zaatakowacé kréla. W zadnym momencie gry wczesniej krol
nie moze by¢é przewrdcony celowo lub przypadkowo przez rzut kija do rzucania lub
rzut kubba. Kto wywraci kréla wezesniej natychmiast przegrywa gre.

Warianty gry

Podczas gdy kubby zawsze sg wyrzucane z linii koncowej, mozna uzgodnic,
rzucanie drewnianych patek z przedniej, najblizej bedqcej linii wyznaczonej przez
najblizszego linii Srodkowej stojacego kubba.

Zyczymy Panistwu teraz wielu ciekawych gier i mitej zabawy w grze w Kubb-
Szachy, tak jak Wikingowie!




KYBb Wrpa B waxmartbl apeBHUX BUKUHIOB

Ky66 - 310 cTApag CNOPTUBHASA UrPa, NPEAON0oXUTENTbHO, OHA MOSBUIACH

Ha ocTpose ['oTnaHA. CNoBo «BeKky66ap» 03HAYASO Y LWBEAO0B AePEBIHHYIO
YypKy.

Ky66 - 310 vrpa mexay AByMd KOMAHAAMM, COPEBHYIOLLMMUCA APYT C APYTOM.
Nrpa Benércs nog oTKpbITbIM HEOOM M OT/IMYHO MOAXOAMNT AN HEGObLLINX
NPA34HMKOB U ANS NAGXKA.

B coctae urpbl Ky66 BxoanT:

OpanH koponb (5,5 x 5,5 x 30 cm)

Hecatb Yypok (4,5 x 4,5 x 15 cm)

LLlecTb kpyrabix 6uT (3 X 30 cm)

YeTblpe KoNbILLKA 419 0603Ha4eHns yrios nong (2 x 30 cm)

[lanee, BLIGUPAETCS POBHAS MOBEPXHOCTb, /ydLLE BCETO, TPABSHAS, NecyaHas,
raneyHas UM KAMEHMCTas. B ky66 MOXHO UrpaTh M HO CHEXHOM NOLLIO/KE.

Uenb urpbi

Kak 1 B LLGXMATAX, LLeHTpanbHoM Gurypoit B Kybbe 9BngeTcs Koposb, 0AHAKO
NPUEMbI Urpbl 34eCb ropa3ao npoLLe. Nocne Toro, KAk BCe YypKu MPOTUBHUKA
OyayT ONPOKNHYTHLI, MOOEXAAET TA U3 KOMAHA, KOTOPAY CMOXET NepBow
OMPOKNHYTbL KOPONS.

MoaroToska k urpe

B komaHay cobmpatoTcs OT ABYX 40 ABEHAALLATM Ye/10BEK, KOTopble Mo
ovepeam NosyvatoT NPAaBo Xo4a. Ha poBHOM NOBEPXHOCTU YETbIPbMS
KO/bILLKAMM PA3MEeYaeTcsd UrpoBoe nose pasmepom 5 x 8 nam 8 x 10 meTpos.
Ha 6030B0M NNMHUM KOXAAS U3 KOMAHA HO POBHOM PACCTOAHUM PACCTABNSET
CBOW NATb YyPOK, KOPO/Ib 3AHMMAET CBOE MECTO B CepeiMHe Mong.

Kaxgoga kKomaH4a BCTOET 30 6A30BOW SIMHNEN.
Nrpy HQYMHOET TOT, Ybs BUTA YyNanET 6mxe BCEro K KOPOoo.

MNpasuna

BuTKa 6EpETCS TOMBKO 30 KOHeL, M 6pOocaeTcs MPSaMbIM ABUKEHNEM CHU3Y
(HUXHWI 6POCOK). BPOCKM C FOPU3OHTA/BHBIM ¥ BEPXHUM BPALLIEHUEM
3anpeLLieHsbl.

KomaHaa A HOYMHOET M CTAPAETCS CBOMMM LLIECTBI0 GUTAMM OMPOKMUHYTH
YYPKM NPOTMBHMKA.

3atem koMaHAd B 6pocaeT Bce OnpoKMHyTbIe YypKX HA MOIOBMHY MO



KOMAHZbI A, KOTOPA4 BLICTABAFET MX HO TOM MeCTe, rAe OHW ynanu. Ecau
OpOLLEHHAS 1 y>Xe MOCTAB/IEHHAS YYPKA KACAIOTCS APYr APYrd, U3 HUX MOXHO
caenatb 6aLWHI0, NOCTABMB WX APYr HA Apyrad. YAo6Hee Bcero 6pocarb HypKku
MOKCUMQ/IbHO 6/IM3KO K CpefHen IMHUK. Y UrPOKOB MMEeEeTCS ABe MOMbITKX
ANns 6pOCKa YypKM HA NMONOBMHY NMPOTUBHKMKA, U B Clly4ae Heycrnexa KOMaHAA
MPOTUBHMKA BNPABE YCTAHOBUTL YypKy B /I0O0M MecTe CBOeW MOI0BUHbI
nong, Hanpumep, Cpasy 3a KOPONEM, rAe BNoc1eACcTBUM MPOTUBHUKY OyaeTt
OYeHb CNIOXHO COUTL ero, He 304eB Npu 3Tom Kopong. OAHAKO PaCCTOgHNE
OT YYPKM [10 KOPONS LO/IKHO COCTABNATE HE MeHee A/IMHbI OAHON BUTHI.
Tenepb kOMaHAA b cTApaeTCs CBOMMM LLIECTBIO GUTAMM ONPOKUHYTH HYPKU
NpPoTMBHWKA. OAHAKO CHAYA/A HY>XHO NMOMACTb B MOCTAB/IEHHbIE BEPTUKAIBHO
«NoNeBble YypKM». TOMbKO NOCNe TOro, KaK OyAyT OMPOKUHYTHI MOJIEBbLIE YYPKY,
MOXHO HOYMHATL COMBATL YypPKW HA 6A30BOW IMHWUKM, O €C/IN OAHA U3 HUX
ynaAéT paHbLUe, OHA CHOBA BLICTABISETCS BEPTUKAIBHO HA 6A30B0OM IMHUM.
Nrpa nosTopseTcsd 40 Tex Nop, MOKA OAHA U3 KOMAHL, He COObET BCe YypKU
NPOTUBHMKA.JTMLWb Tenepb KOMAHAQ, ONPOKMHYBLLIAS BCE YYPKW MPOTUBHKKA,
MOXeT MOMbITATLCS OCTABLLUMMMUCH BUTAMM NONACTb MO KOPOIO.

[10 3TOro MOMeHTa 3aNpeLLLaeTcs ONPOKNALIBATE KOPOAS HAMEPEHHO UK
CNYHANHO BUTOM UK YypKoW. KomaHAe, A0NYCTUBLLEN 3TO, HEMEA/TIEHHO
30CYMTLIBAETCS MOPAXEHNE.

BapuaHT urpbl
Ecnu wypku Bceraa 6pocatot ¢ 603080 IMHWK, TO AOMYCKAETCS BAPUAHT, YTO

OUTbI MOXHO 6POCATL OT COMOW MepeaHen, BNnXKanLIen K cpeaHen NMHUM
COBCTBEHHOM YypKy.

>Kenaem BaM MHTEPECHO NOUTPATL M NONYYUTL MACCY YA0BOLCTBUS OT Ky66a
- LWWOXMAT APEBHUX BUKMHIOB!
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