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Counting sticks

With counting sticks, children get to know the basics of
mathematics will all their senses. They learn rules and the
first exercises not only theoretically, but can also put them to
immediate practical use.

The purpose of counting sticks
Counting sticks are a classic aid for learning numbers and
practicing simple arithmetic for children aged 4 years and over.

1 Preparation
2 An adult can sort and place the counting sticks on the
3 table for you with the shortest stick at the top and
the longest at the bottom. The top, very short
b stick is «1», the second stick is «2» and the
bottom stick is «10».

Have someone tell you the numerical
values of the individual sticks. You
9 do not have to memorise them

10 yet.

Rules

Now you try to determine the numerical values of the individual
sticks yourself. You can easily tell if two sticks have the same
numerical value by placing one on top of the other. They are
the same length and the same colour. You can also count the
coloured dots. «One, two, three...».

Soon you will be able to carry
. ‘ ‘ ‘ . out simple sums yourself.
Place a 2-stick and a 3-stick
next to each other on the
table with the coloured dots
facing up.
Count the points! «One, two, three, four, five». Two plus three
equals five. That is quite simple.

Try to do other sums as well. Your parents will help you to find
exercises. Seven plus one = ?, four plus five = ?, eight minus three = ?



Now it is only one more short step and you can do sums
beyond «10». Ten is always represented by a 10-stick. «10»
plus «1» equals eleven, «10» plus «2» equals twelve.

Variations
The counting sticks are laid out in order from «1» to «10».

Now one of the sticks is removed and you place sticks of the
corresponding length back in the sequence.

Try out how many shorter sticks are exactly the same length as
a long one. For example, if you lay down a stick with the length
«9», you will soon find out that «1» plus «8» is exactly the same
length as «9». Try «2» plus «7», «3» plus «6», «4» plus «5»

— all of these combinations are exactly the same length as the
stick with nine dots.

2 2 Place two 2-sticks on the table. Laid end
to end, they are exactly the same length
Ll- as a 4-stick: «2» plus «2» equals «4».

Two 3-sticks are the same lengthas a ...?

You will very quickly see that certain processes are constantly
repeated in the range of numbers above «10».

Information for your parents

Number exercises are important for children to gain a firm
understanding of numbers and in enabling them to apply their
new skills almost without thinking. This develops later into a
liking for numbers and the logic of mathematics.

Elementary «counting» precedes calculation. The colour-coding
of the dots on each stick is a great help.

In addition, each stick has a numerical value written on it. This
helps more advanced children to abstract the length of the
sticks.



(® Rechenstibe

Mit den Rechenstében lernen Kinder die Grundlagen

der Mathematik mit allen Sinnen kennen. Sie erlernen
GesetzmaBigkeiten und erste Aufgaben nicht nur theoretisch,
sondern kénnen sie sofort praktisch anwenden.

Sinn der Rechenstibe
Die Rechenstébe sind ein klassisches Hilfsmittel zum Erlernen
der Zahlen und zum Eintiben des 1 x 1 fir Kinder ab 4 Jahren.

1 Vorbereitung
2 Ein Erwachsener kann Dir die Rechenstabe sortiert so
3 auf einen Tisch legen, dass oben der kleinste Stab
liegt und unten der langste. Der oberste, ganz
b kleine Stab zahlt ,1“, der zweite Stab ,,2“ und
der unterste schlieBlich ,10“

Lass’ Dir die Zahlenwerte zu den
einzelnen Staben nennen. Du
9 musst sie Dir noch gar nicht
10 merken.

Die Regeln

Jetzt versuchst Du selber die Zahlenwerte der einzelnen Stabe
zu bestimmen. Gleiche Stabwerte sind leicht zu erkennen,
wenn Du sie untereinander legst. Sie sind gleich lang, und sie
tragen die gleichen Farben. Die Farbpunkte kannst Du ebenfalls
zahlen. ,Eins, Zwei, Drei...".

. ‘ ' ‘ . Bald wirst Du einfache
Berechnungen selber

durchfihren. Du legst
einen Zweierstab und

einen Dreierstab mit den Farbpunkten nach oben zeigend

nebeneinander auf den Tisch.

Zahl* die Punkte! ,Eins, zwei, drei, vier, funf*. Zwei plus Drei

ergibt Funf. Das ist ganz einfach.

Versuche noch weitere Lésungen zu finden, Deine Eltern
werden Dir helfen, Aufgaben zu finden. Sieben plus Eins = ?,
Vier plus Funf = ?, Acht minus Drei = ?



Jetzt ist es nur noch ein kurzer Schritt und Du kannst Uber die
,10“ hinaus rechnen. Die Zehn wird immer durch einen ,Zehner-
Stab® dargestellt. ,10% plus ,1“ ist gleich Elf, ,,10“ plus ,2“ ist
gleich Zwolf.

Variationen
Die Rechenstébe von ,1“ bis ,10“ werden geordnet ausgelegt.

Nun wird ein beliebiger Stab entfernt und Du legst den
passenden Stab in der entsprechenden Lange wieder in die
Ordnung.

Probiere aus, wie viele kleinere Stébe genauso lang sind wie
ein langer. Legst Du zum Beispiel einen Stab mit der Lange ,,9“
aus, kannst Du schnell feststellen, dass ,,1“ plus ,8“ genauso
groB ist, wie die ,9“. Probiere ,2“ und ,7%, ,3" plus ,6 ,4“ plus
,D" — alle diese Kombinationen sind genauso lang, wie der Stab
mit den neun Punkten.

2 2 Leg‘ zwei Zweierstabe auf den Tisch. Sie
sind nebeneinander gelegt genauso lang
LI- wie ein Viererstab:
L2 plus ,2“ ist gleich ,4“.

Zweimal der Dreierstab ist genauso groB3 wie ein ...?

Ganz schnell wirst Du erkennen, dass im Zahlenraum Utber ,,10“
sich bestimmte Abldufe immer wieder wiederholen.

Informationen fiir Deine Eltern

Das Uben mit Zahlen ist wichtig, um ein gefestigtes
Zahlenverstandnis zu erhalten und beinahe ,wie im Schlaf*
mit den neuen Erkenntnissen umgehen zu kénnen. Daraus
entwickelt sich spater eine Lust auf Zahlen und die Logik der
Mathematik.

Dem Rechnen geht elementar ,das Zahlen“ voran. Eine groB3e
Erleichterung ist die farbliche Kennzeichnung durch Punkte auf
jedem Stab.

Zusatzlich bieten wir auf jedem Stab aber auch einen
Zahlenwert an. Der hilft fortgeschrittenen Kindern, die
Stablange zu abstrahieren.



(® Réglettes de calcul

Avec les réglettes de calcul, les enfants apprennent les bases
des mathématiques en sollicitant tous leurs sens. lls assimilent
ainsi les lois du calcul et les premiéres opérations de fagon
théorique qu'ils peuvent ensuite immédiatement mettre en
pratique.

Signification des réglettes de calcul

Les réglettes de calcul sont un outil pédagogique classique
pour se familiariser avec les chiffres et apprendre a compter a
partir de 4 ans.

Préparation
1 Un adulte peut t'aider a ranger les réglettes de calcul
2 sur une table et a les ranger de haut en bas de
3 la plus courte a la plus longue. Il faut poser au
L sommet la plus petite réglette «1», puis la
deuxiéme réglette «2» et ainsi de suite
jusqu'a la derniére réglette «10» qui est la
6 plus longue.

Chaque réglette posséde une
valeur numérique. Mais tu
9 n'as pas besoin d'y préter
10 attention pour les ranger
dans l'ordre pour le moment.

Les régles

Maintenant, tu essaies de déterminer la valeur numérique de
chaque réglette. Les réglettes de valeur identique sont faciles a
repérer si tu les poses I'une en dessous de l'autre. Elles ont la
méme longueur et la méme couleur. Tu peux aussi compter les
points de couleur. «Un, deux, trois ...».

Tu vas bient6t pouvoir effectuer des calculs simples.
Commence par mettre une

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ réglette de deux et une
réglette de trois avec les
points de couleur visibles céte
a cOte sur la table.

Compte les points! «Un, deux, trois, quatre, cing.» Deux plus



trois font cing. C'est tres simple. Essaie de trouver d'autres
calculs, tes parents t'aideront a trouver la solution. Sept plus un
= ?, Quatre plus cing = ?, Huit moins trois = ?

Maintenant tu n'es plus qu'a un pas de pouvoir compter jusqu'a
10. Dix est toujours représenté par une réglette de dizaine.»10»
plus «1» font onze, «10» plus «2» font douze.

Variantes
Les réglettes de ,,1“ a4 ,,10“ sont disposées dans I'ordre.

Maintenant tu enléves la réglette de ton choix et tu dois la
remplacer par des réglettes correspondant a la méme longueur.

Essaie de découvrir combien de petites réglettes additionnées
sont aussi longues qu'une grande. Tu prends par exemple une
réglette de longueur «9». Tu trouveras rapidement que «1» plus
«8» est tout aussi grand que le «9». Essaie alors «2» plus «7»,
«3» plus «6», «4» plus «5» - toutes ces combinaisons sont de
la méme longueur que la réglette avec neuf points.

Pose deux réglettes de 2 sur la table. Si elles sont disposées
I'une a coté de l'autre, elles auront
2 2 ensemble la méme longueur qu'une
Ll- réglette de 4. Car 2 plus 2 font 4.

Deux réglettes de 3 sont aussi longues
ensemble qu'une seule réglette, mais laquelle ... ?

Trés rapidement, tu te rendras compte qu'apres la dizaine « 10
» certains mécanismes se répétent encore et encore.

Informations pour tes parents

S'entrainer avec les nombres est important afin de bien
maitriser le calcul jusqu'a pouvoir réaliser des opérations sans
méme y réfléchir. C'est ainsi que I'on développe aupres des
enfants le go(t pour la logique et les mathématiques.

Compter est un élément important de I'arithmétique.Grace aux
points de couleurs présents sur chaque réglette, I'apprentissage
s'en trouve grandement simplifiée.

De plus, chaque réglette propose également sa valeur
numeérique correspondante. Lorsque I'enfant progresse, il finit
par ne plus tenir compte de la longueur des réglettes.



(®) Tablillas de calculo

Con las tablillas de calculo los nifios aprenden los fundamentos
de las matematicas con todos los sentidos, descubren

sus reglas y no solo realizan sus primeras operaciones
te6ricamente, sino que lo aplican de inmediato en la practica.

Sentido de las tablillas de calculo

Las tablillas de calculo son un instrumento clasico para
aprender los nUmeros y para practicar el 1 x 1 para nifios/as a
partir de 4 afnos.

1 Preparacion
Una persona adulta puede ayudar a clasificar las
2 tablillas sobre una mesa de modo que arriba se
3 encuentre la mas corta y abajo la mas larga. La
L tablilla superior muy pequefia representa el
«1», la segunda el «2» y la Ultima mas baja
el «10».

Deja que un adulto te lea los
nuameros de cada tablilla. No es
9 necesario que lo memorices.

10

Las reglas

Intenta ahora sefalar tu mismo/a los nUmeros de cada tabililla.
Las tablillas con numeros iguales son faciles de identificar
colocandolas superpuestas. Estas tienen la misma longitud y
el mismo color. También puedes contar los puntos de colores:
«uno, dos, tres...».

Pronto podras hacer tu

. ’ ‘ . ‘ mismof/a célculos sencillos.
Coloca una tablilla de dos y
una de tres seguidas sobre
la mesa con los puntos de
colores hacia arriba.

jCuenta los puntos!: «uno, dos, tres, cuatro, cinco». Dos
mas tres son cinco. Es muy sencillo. Intenta solucionar otros
calculos. Tus padres te ayudaran a plantearlos: siete mas uno =



?, cuatro mas cinco = ?, ocho menos tres = ?

A partir de aqui te falta muy poco para poder calcular por
encima del «10». El diez se representa siempre con una
«tablilla de diez»: «10» mas «1» son once, «10» mas «2» son
doce.

Variaciones
Colocar las tablillas de calculo ordenadas del «1» al «10».

Retirar a continuacion una tablilla cualquiera y ta colocas otras
de la longitud correspondiente de nuevo en orden.

Prueba qué combinaciones de tablillas pequefias son tan largas
como otra mas larga. Por ejemplo, con una tablilla del «9»
podras comprobar rapidamente que «1» y «8» juntos son igual
de largos que el «9». Prueba ahora con «2» mas «7», «3» mas
«6», «4» mas «5» —todas esas combinaciones son igual de
largas que la tablilla con los nueve puntos.

? ? Coloca dos tablillas de dos sobre la mesa.
Juntas son igual de largas que una tablilla
L|- del cuatro: «2» y «2» es igual a «4».

¢ Dos veces una tablilla de tres es igual de grande
que unade ....?

Vas a comprender rapidamente que por encima del «10» se
repiten una y otra vez determinadas operaciones.

Informacién para tus padres

Practicar con los niUmeros es importante para obtener una
solida comprensidn de estos y para poder manejar los nuevos
conocimientos casi «como en suenos». A partir de ahi se
desarrolla mas tarde el interés por los niUmeros y la l6gica de
las matematicas.

«Contar» es el precedente basico para el célculo. Un gran alivio
para contar son los puntos marcados en colores sobre cada
tablilla.

Ademas, en cada tablilla hemos anotado también un nimero.
Este nUmero sirve a los/as nifios/as mas avanzados/as a
abstraer la longitud de las tablillas.



(D Rekenstaven

Met behulp van de rekenstaven leren kinderen de

grondbeginselen van de wiskunde met al hun zintuigen kennen.
Ze leren de eerste wetmatigheden en rekensommen niet alleen
theoretisch, maar kunnen deze ook direct praktisch toepassen.

Zin van de rekenstaven

De rekenstaven zijn een klassiek hulpmiddel voor het leren van
de getallen en het oefenen van de eerste rekensommen voor
kinderen vanaf 4 jaar.

1 Voorbereiding
Een volwassene kan de rekenstaven gesorteerd voor
2 je op een tafel leggen, zodat bovenaan de kleinste
staaf ligt en onderaan de langste. De bovenste,
4L heel kleine staaf heeft de waarde ‘1’, de
tweede staaf ‘2’ en de onderste ‘10’

6 Laat je de getalswaarde van de
verschillende staven noemen.
Je hoeft deze nog niet te
9 onthouden.

10

De regels

Nu probeer je zelf de getalswaarde van de verschillende staven
te bepalen. Staven van dezelfde waarde zijn gemakkelijk te
herkennen, als je ze onder elkaar legt: ze zijn even lang en
hebben dezelfde kleur. Je kunt ook de gekleurde stippen tellen:
een, twee, drie ...

Al snel zul je eenvoudige

‘ ' ‘ ‘ . berekeningen zelf kunnen
maken. Leg een staaf van
twee en een staaf van drie
met de gekleurde stippen
naar boven naast elkaar op
de tafel.

Tel de stippen! “Een, twee, drie, vier, vijfl” Twee plus drie is vijf.
Eenvoudig, niet? Probeer nog andere oplossingen te vinden.



Je ouders zullen je wel helpen om nieuwe rekensommen te
maken. Zeven plus een = ?, vier plus vijf = ?, acht min drie = ?.
Nu is het nog maar een kleine stap en je kunt al boven de tien
rekenen. De tien wordt weergegeven door een staaf van tien.
10 plus 1 is elf, 10 plus 2 is twaalf.

Variaties
De rekenstaven van 1 tot 10 worden geordend op de tafel
gelegd.

Nu wordt een willekeurige staaf weggenomen en moet jij staven
van de juiste lengte weer in de geordende reeks leggen.

Probeer hoeveel kleinere staven even lang zijn als één lange.
Neem je bijvoorbeeld een staaf van de lengte 9 weg, dan kun
je snel vaststellen dat 1 plus 8 evenveel is als 9. Probeer ook
eens 2 en 7, 3 plus 6, 4 plus 5, ... Al deze combinaties zijn
precies even lang als de staaf met de negen stippen.

2 2 Leg nu twee staven van twee naast elkaar
op de tafel. Ze zijn precies even lang als
L|- een staaf van vier: 2 plus 2 is 4.

Twee maal de staaf van drie is evenveel als een staaf van ...?

Je zult heel gauw merken dat bij de getallen boven de 10
sommige bewerkingen zich telkens weer herhalen.

Informatie voor je ouders

Het oefenen met getallen is belangrijk om een goed begrip van
de getalswaarden te krijgen en als het ware blindelings met de
nieuwe kennis te kunnen omgaan. Hieruit ontwikkelt zich later
de zin om met cijfers te werken en de logica van de wiskunde te
ontdekken.

Om te kunnen rekenen, moet men eerst kunnen tellen. Een
grote hulp hierbij is de gekleurde markering met stippen op elke
staaf.

Daarnaast is op elke staaf ook de getalswaarde aangebracht.
Deze helpt gevorderde kinderen abstractie te maken van de
staaflengte.



Teellepinde

Med disse teellepinde leerer barn det grundleeggende i
matematik med alle sanser.

Reglerne og de forste opgaver leerer de ikke kun i teorien, men
de vil kunne anvende dem i praksis med det samme.

Formalet med tzellepinde
Teellepinde er et klassisk hjaelpemiddel til at leere tal og simpel
regning for barn i alderen 4 ar og opefter.

1 Forberedelse
En voksen kan arrangere tzellepindene pa bordet
2 med den korteste pind gverst og den laengste pind
3 nederst. Den gverste korte pind er ”1”, den
4L naeste pind er "2” og den nederste pind er
”10”.

En voksen kan nu forteelle barnet
den numeriske veerdi af hver pind.
Barnet behgver ikke at kunne
9 dem udenad endnu.

10

Regler

Nu skal barnet selv prove at sige den numeriske veerdi af hver
teellepind. Barnet kan nemt se, om to pinde har den samme
numeriske veerdi ved at le&egge dem ovenpa hinanden. De har

i sa fald samme leengde og farve. Barnet kan ogsa tzelle de
farvede prikker.”En, to, tre....”.

Snart vil barnet selv kunne udregne simple plusstykker. Laeg en
"2”pind og en "3”pind i forlaengelse af hinanden med de farvede
prikker opad.

Teel prikkerne! ”En, to, tre,
‘ . ' ' ‘ fire, fem”. To plus tre er lig
med fem. Det er ret simpelt.
Prov at lave andre stykker
og lad en voksen give barnet
opgaverne. Syv plusen=7?,
fire plus fem = ?, otte minus tre = ?
Med et enkelt lille skridt mere vil barnet nu ogsa kunne lave



plusstykker med en sum over ”10”. Ti vises altid med en
”10”pind. ”10” plus "1” giver elleve, "10” plus "2” giver tolv.

Variationer

Teellepindene laegges ud i raekkefalgen ”1” til *10”.

Nu fijernes en af pindene og andre pinde af passende leengde
laegges nu pa pladsen i stedet for.

Find ud af hvor mange korte teellepinde, der er praecis den
samme laengde som en lang teellepind. F.eks. hvis der laegges
en teellepind med leengden "9, s& vil man snart kunne se, at
”1” plus "8” er preecis den samme leengde som ”9” teellepinden.
Prov ogsa "2” plus "7”, "3” plus "6”, "4” plus "5” — alle disse
kombinationer er den samme laeengde som pinden med ni
prikker.

Leeg to "2”pinde pa bordet. Lagt i
2 2 forleengelse af hinanden er de ngjagtig
L|. samme laengde som en "4”pind:
"2” plus "2” er lig med "4”.

To "3”pinde er den samme leengde som...?
Barnet vil hurtigt kunne se, at de samme processer hele tiden
bliver gentaget i reekken af tal over "10”.

Information til foraeldre

Talopgaver er meget vigtige for at opna en solid forstaelse af
tal og for at barn kan bruge de nye feerdigheder naesten uden
at teenke. Dette udvikler sig senere til en interesse for tal og for
logikken i matematik.

Elementeer "teelning” gar forud for enhver udregning.
Farvekodningen af prikkerne pa hver teellepind er her en stor
hjeelp.

Derudover er den numeriske veerdi skrevet pa hver teellepind.
Dette hjeelper barn med pa sigt at se bort fra leengden af
teellepindene.



(D Regoli

Con i regoli, i bambini apprendono le basi della matematica
utilizzando tutti i sensi. Imparano ad applicare le regolarita e a
risolvere i primi compiti non solo in teoria, ma anche in pratica.

Il senso dei regoli
I regoli sono un classico strumento per I'apprendimento dei
numeri e per I'esercitazione 1x1 dei bambini a partire dai 4 anni.

1 Preparazione
2 Un adulto pu0 selezionare per te i regoli e posizionarli
su un tavolo, in modo che sopra si trovi il regolo
3 piu corto e sotto il piu lungo. Il regolo che sta
[ sopra, il pit corto, vale “1”, il secondo regolo
vale “2”... sino ad arrivare, infine, all’ultimo
6 regolo che vale “10”.
Fatti dire il valore numerico
di ciascun regolo. Non &
9 ancora necessario che tu lo
10 memorizzi.
Le regole

Ora prova a determinare da solo il valore di ciascun regolo. |
regoli uguali fra loro sono facili da riconoscere se li posizioni
uno sopra all’altro. Hanno la stessa lunghezza e lo stesso

colore. Puoi anche contare i punti colorati. “Uno, due, tre ...”

Ben presto riuscirai a fare

‘ . ' ‘ ‘ semplici calcoli da solo.
Posiziona sul tavolo un regolo
da due e un regolo da tre con
i punti colorati verso I'alto.

Conta i punti! “Uno, due, tre, quattro e cinque” Due piu tre fa
cinque. E’ semplice. Cerca di trovare anche altre soluzioni. |
tuoi genitori ti aiuteranno a trovare dei compiti nuovi. Sette piu
uno =7, quattro piu cinque =?, otto meno tre =?

Ora il passo & breve per poter contare oltre il “10”. |l dieci &
sempre rappresentato dal “regolo da dieci”. “10” piu “1” fa
undici, “10” piu “2” fa dodici.



Variazioni
| regoli da “1” a “10” sono posizionati in ordine.

Improvvisamente si toglie un regolo: il tuo compito € quello di
riposizionarlo nella posizione esatta.

Prova quanti regoli corti ci stanno in un regolo lungo. Posiziona
ad esempio un regolo che vale “9”, per poter verificare che

“1” piu “8” occupa la stessa lunghezza ed é quindi uguale a

“9”. Prova con “2” e “7”, “3” piu “6”, “4” piu “5”... tutte queste
combinazioni occupano la stessa lunghezza del regolo che vale
nove punti.

2 2 Posiziona due regoli da due sul tavolo. Se
si posizionano in fila uno dopo l'altro sono
LI- lunghi quanto un regolo da quattro:
“2” piu “2” fa “4”.

Due volte il regolo da tre & come il regolo da....?

Riconoscerai velocemente che anche nel mondo dei numeri
oltre il “10”, certi ragionamenti si ripetono.

Informazioni per i tuoi genitori

L’esercizio matematico € importante per poter ottenere un
rafforzamento nella comprensione dei numeri e per poter
riflettere sulle nuove conoscenze come “durante il sonno”. E’
da questo che si sviluppano la passione per i numeri e la logica
matematica.

E elementare che il “contare” preceda il calcolo. A facilitare il
gioco vi & la marchiatura cromatica per punti su ciascun regolo.

Inoltre, su ogni regolo & scritto il valore numerico. Cid aiuta i
bambini che desiderano perfezionarsi, a dedurre la lunghezza
del regolo.



(P Réguas de calculo

Com as réguas de calculo, as criangas aprendem os principios
basicos da matematica, usando todos os sentidos. Nao s6
adquirem, em termos teoricos, padrdes e as primeiras tarefas,
como também as aplicam de imediato na pratica.

Légica das réguas de calculo

As barras de calculo sdo um meio auxiliar classico, que permite
as criangas a partir dos 4 anos aprenderem os numeros e
exercitarem a tabuada.

1 Preparacéao
2 Um adulto pode ordenar as réguas de calculo por ti,
3 colocando-as sobre uma mesa, de modo a que a
mais pequena fique em cima e a maior em baixo.
b A régua superior, a mais pequena, tem o
namero «1»; a segunda, 0 nUmero «2»; e,
6 por fim, a inferior o nimero «10».

Pede que te digam os valores
numéricos de cada uma das
9 réguas. Ainda nao precisas de
10 0S memorizar.

As regras

Agora tenta tu proprio determinar os valores numéricos de cada
uma das réguas. Os valores iguais sao faceis de identificar, se
os colocares uns sobre os outros. Tém o0 mesmo comprimento e
as mesmas cores. Podes também contar os pontos de cor. «Um,
dois, trés...».

Em breve, conseguiras realizar

calculos simples por ti mesmo.
. . . . . Coloca uma segunda e uma

terceira réguas sobre a mesa,

com os pontos de cor virados
para cima, lado a lado.

Conta os pontos! «Um, dois, trés, quatro, cinco». Dois mais trés
da cinco. E muito simples. Tenta encontrar mais solucdes. Os
teus pais ajudam-te a encontrar tarefas. Sete mais um = ?, quatro
mais cinco = ?, oito menos trés = ?

Agora estas a um curto passo de conseguir contar para la

do «10». O dez é sempre representado por um «régua das



dezenas». «10» mais «1» igual a onze; «10» mais «2» igual a
doze.

Variacoes
As réguas de célculo de «1» a «10» s&o concebidas de modo
ordenado.

Agora uma régua qualquer é removida e podes colocar
novamente a régua com o comprimento correspondente na
ordem.

Descobre quantas réguas mais pequenas tém exactamente o
mesmo comprimento que uma maior. Se, por exemplo, colocares
uma régua com o comprimento «9», podes verificar rapidamente
que «1» mais «8» é exactamente do mesmo tamanho que 0 «9».
Experimenta «2» mais «7», «3» mais «6», «4» mais «5»: todas
estas combinacgbes tém exactamente 0 mesmo comprimento que
a régua com 0s nove pontos.

2 2 Coloca duas réguas «2» sobre a mesa.
Dispostas lado a lado, tém exactamente o
L|. mesmo comprimento que uma régua «4»:
<<2>> maiS <<2>> igual a «4»

Duas vezes a régua «3» tem exactamente o mesmo tamanho
que uma ...?

Muito rapidamente irds descobrir que, no intervalo de numeros
superiores a «10», determinadas sequéncias repetem-se sempre.

Informacgdes para os teus pais

Os exercicios com numeros sdo importantes para a obtencéo,
por parte das criancas, de um raciocinio numeérico sélido e para
que consigam lidar com os novos conhecimentos de forma quase
automética. Dai resulta, mais tarde, um gosto pelos niumeros e
pela légica da matematica.

«Contar» antecede, naturalmente, o célculo. A identificacdo
colorida através de pontos em cada régua representa uma
grande ajuda.

Além disso, disponibilizamos também um valor numérico em
cada régua. Este valor ajuda criangas avancadas a deduzirem o
comprimento da régua.



CueTHble 6pycKM

C nomoLpbto CHETHBIX 6pyCKOB et Nno3HaKoOMATCA C oCHOBaMun
MaTeMaTuKun, noHnmas ee. OHu naydvyat 3aKOHOMEpPHOCTU N
CMOTyT NMPUMEHUTb UX NpU peLlleHnn nNepBbiX 3afay He TOJIbKO
TeopeTndeCckKun, HO N NPakKTN4eCKun.

B yem cmbICn cYETHbIX 6pyCcKOB?

CueTHble 6pyckun NpeacTaBnAT cobon Knaccuyeckoe nocobue
ONA 06y4YeHNo CHeTY N MHOMBUAOYaNIbHOMY 3aHATUIO C OEeTbMU
cTapLe 4-x nerT.

1 MNMoaroTtoBka K urpe
2 Bapocnbii MOXET pa3mecTuTb BPYCKM Ha cTone
3 Takum 06pas3om, 4TOObl CBEPXY HAXOOW/ICA CamMbIM
KOPOTKUI, & CHU3Y — CaMblil OSIHHBINA BPYCOK.
b Cawmbll BEpXHUIA, ManeHbkKnii 6pycoK — 3TO
«1», BTOPON — «2», @ caMbll HUXKHWUI —
6 «10».

HasoBu undpsbl, KoTOpble
n3obpaxkeHbl Ha bpyckax. Mx
COBCEM He HY>KHO 3arnoMuHaTb.

9
10

MpaBuna urpbl

Tenepb nonpobyin onpenennTb Undpbl HA OTAENbHbIX OpyCKax.
OpmnHakoBble 6pyCKM NErko y3HaTtb, €C/v NX NONOXUTb UX OAWNH
nog opyrum. 9t 6pyckn OAMHAKOBOW AJIMHbI N OANHAKOBOro
uBeTa. Takxke MOXXHO nocumTaTth LUBETHble Kpyru. «OauH, oBa,
TPU...»

CKOpO Tbl CMOXXellb

CaMOCTOATEJIbHO AenaTtb
‘ . . . . npocTble noacyeThl. [onoXxm

6pyCKVI C UBETHbIMW Kpyramu

C «[BOMKOWN» N «TPONKOW>» Ha
CTON1 pAOOM Apyr C OpYyroMm.

MocunTanm konnyecTtso Kpyros! «OauvH, oBa, Tpu, YeTbipe,
nATb.» [1Ba Nntoc Tpy paBHO NATb. TO COBCEM HECITOXHO.
Monpobyn HanTn gpyrue pewweHna, a TBOU pogmTenn nomoryT
Tebe B novcke 3agaHunin. Cemb nntoc ogunH = ? YeTblpe nntoc
nATbL = ? BocemMb MUHYC Tpu = ?

Ewe HEMHOrO 1 Tbl CMOXELLUb Tak nocumTaTth 0o «10» n



6onble. JecATka Bcerga npegcrasrieHa 6pyCKOM C AECATKOMN.
«10» nnroc «1» paBHO oguHHaAuaTh ,»10» NOC «2» paBHO
ABeHaauaTh.

BapuaHTbl Urpbl
CueTHble 6pyckn OT «1» 0o «10» pasno>keHbl N0 NOPAAKY.

YpanaeTca no6oin n3 6pycKoB, a Tbl AO/HKEH BbIOXUTb BpYCKU
ONA [OCTUXEHMA COOTBETCTBYIOLLEN OJINHBI.

[MpoBepb, CKONbKO KOPOTKMX BPYCKOB COOTBETCTBYIOT MO AJINHE
AJMHHOMY 6pycKy. Bbinoxu, Hanpumep, 6pycok ¢ AeBATKONW. Thl
y3Haellb, Y4TO «1» NoC «8» paBHO «9»7? [Monpobyin CNOXNTbL
«2» N «T», «3» N «6», «4» 1N «5». Bce 9T KomOUHauum 6yoyT
TakoW e OJINHbI, 4TO 1 6PYCOK C AEBATLIO Kpyramu.

Monoxwu Ha cTon AaBa 6pycka ¢ ABOVKamu.
2 2 Korpa aTu 6pyckn HaxogATcA pAAoM,
nx obLwanA anmHa cooTBeTCTBYET ANVHE
LI- OpycKa C YeTBEPKOW: «2» NMKOC «2» PaBHO
<<4>>

[Ba 6pycka c Tporikamuy COOTBETCTBYIOT AnnMHe 6pycka ...?7

Tbl 0O4EHb BLICTPO Y3HaeLb, 4TO B cHeTe 00 «10» MOCTOAHHO
noBTOpAETCA onpeneneHHaA NnocnenoBaTenlbHOCTb.

MHdopmauua ana pogutenen

YnpaxHeHnA ¢ umdpamy BaxKHbl AnA YCTONYMBOMO
3anoMmMHaHMA LMgp 1 CNOCOBHOCTM NCNONB30BaTh HOBbIE
3HaHWA YyTb NN He BO CHe. B Byayliem 370 CTaHeT OCHOBOM
WMHTepeca K unpam 1 normke MatemaTuku.

PacueTtam npepnliecTByeT 3/1EMEHTAPHbIA CHET N0 NOPAOKY.
O603HaveHne umdp Ha Kaxxaom 6pycke LBETHbIMU Kpyramu BO
MHOrOM obfneryaeT 3agady.

K Tomy e, Ha Kaxxgom 6pycke npeacTaBieHo 1 YMCI0BOe
3HayeHve. OTO NoOMoraeT OeTAM, YXXe NMEOLWNM onpeneneHHble
3HaHuA, abcTparnmpoBaTbCA OT AJ/IMHbI 6PYCKOB.
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