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(® Frobelturm

Spielen: Spiel ist die hochste Stufe der Kindesentwicklung.” (Friedrich Frébel)

Dieser Frébelturm ist ein kooperatives Spiel fur 2-16 Mitspieler im Alter ab vier Jahren. Auch gut
geeignet fur die Teambildung Erwachsener.

Das Spiel besteht aus
6 Buchenholz-Klttzen
1BUgel mit Metallstab
1 Teller mit 8 Bohrungen und 16 Schnuren (je 2 Meter Lénge)

FUr den Frobelturm ist eine groBe Spielfléiche im Freien oder in einem geschlossenen Raum
notwendig.

Ziel des Spiels

Der Aufbau des Frobelturms ist nur durch gemeinschaftliches, koordiniertes Handeln maglich.
Der Frébelturm kann auch im Wettbewerb verschiedener Gruppen errichtet werden.

Die Gruppe, die den hochsten Turm bauen kann, gewinnt bei dieser Spielvariante das Spiel.

Spielvorbereitung
Ihr bildet einen Kreis und legt die sechs Buchenholz-Kl6tze mit der Nut nach oben in Eure Mitte.

Regeln

Jeder Mitspieler nimmt je nach Teilnehmerzahl eine oder mehrere Schnire in die Hand.

Jetzt spannt Ihr die Schnire und versucht, den Bigel in die Nut eines Holzklotzes einzuhdngen,
ihn vorsichtig hochzuheben und behutsam auf einen anderen Holzklotz zu sefzen.

Es ist wichtig, dass Ihr die Schnur nur am hinteren Ende festhaltet. Sie darf nicht durch ,Vorgreifen”
verkirzt werden.

Gemeinsam versucht |hr so, die Holzkl6tze Ubereinander zu stapeln, bis der ,Frébelturm”
vollendet ist. Ihr habt das Spiel gemeinsam gewonnen, wenn es Euch gelingt, alle Holzkltze zu
verwenden und der Turm nicht bei den ,Bauarbeiten” umstirzt.

Beim Einhdngen des Bugels kann Euch auch einmal ein Holzklotz umfallen. Deshalb solltet Ihr vor
Spielbeginn festlegen, ob dieser Holzklotz wieder ausgerichtet werden darf, oder ob er aus dem
Spiel ausscheidet.

Spielvarianten

- Das Spiel ist erst beendet, wenn Ihr im Team auch wieder abgebaut habt.

- Wahrend des Spiels durft Ihr nicht sprechen. Dadurch wird der Turmbau naturlich schwieriger,
weil lhr Euch keine Hinweise geben konnt.

- Ihr drft die Schnur nur mit einer Hand fohren. Auch dadurch schafft Ihr einen weiteren
Schwierigkeitsgrad.

- Am schwierigsten wird der Turmbau, wenn Ihr das Schnurende mit Eurer ,schwachen” Hand
fUhrt. Bei Rechtshéndern ist es die linke Hand, bei Linkshdndern die Rechte.

Wir winschen Euch viel Erfolg beim gemeinschaftlichen Errichten des Frobelturms und ganz viel Spal.



Frobel Tower

LPlay: Playing is the highest stage of a child’s development.” (Friedrich Frébel)

This Frobel Tower is a cooperative game for 2-16 players aged four and over. Itis also well suited for
adult team building.

The game consists of:

6 beechwood blocks

1 bracket with metal rod

1 plate with 8 holes and 16 cords (each 2 metres long)

For the Frébel Tower, a large outdoor or indoor play area is necessary.

Obiject of the game

The construction of the Frébel Tower is possible only by means of joint, coordinated action. The Frébel
Tower can also be built in a competition between different groups.

The group that can build the highest tower wins the game in this version.

Preparation
Form a circle and place the six beechwood blocks in the middle with the groove facing upwards.

Rules

Each player takes one or more cord ends in his or her hand, depending on the number of
participants.

The cords were previously passed through the 8 holes in the plate. Now you fighten the cords and try
to hook the bracket into the groove of a wooden block, lift it up carefully and place it gently on another
wooden block.

It is important that you hold the cord only at the very end. It must not be shortened by reaching
forward.

Together you try to stack the wooden blocks on top of each other until the Frobel Tower is completed.
You have won the game as a feam if you manage to use all the wooden blocks and the tower does
not fall over during the building work.

When you hook in the bracket, this may cause a wooden block to fall over. Therefore, you should
decide before the game starts whether this wooden block can be put back in place or whether it is
eliminated from the game.

Game variants

- The game is not over until you have dismantled the tower as a team.

- You are not allowed to speak during the game. Naturally, this makes building the tower more
difficult because you cannot give each other any instructions.

- You are only allowed to guide the cord with one hand. This also adds another level of difficulty.

- The most difficult way to build the tower is to guide the end of the cord with your ,weak” hand.
For right-handers it is the left hand, for left-handers the right hand.

We wish you success building the Frobel Tower together and lots of fun.



() LaTour de Frobel

Jouer : le jeu est la plus haute expression du développement de I'enfant.” (Friedrich Frobel)

La Tour de Frobel est un jeu coopératif pour 2 & 16 joueurs dgés de quatre ans et plus. Ce jeu est
également idéal pour renforcer I'esprit d'équipe chez les adultes.

Ce jeu se compose de :

6 blocs de bois de hétre

1 étrier avec une barre métallique

1 plaque avec 8 frous et 16 cordes (de chacune 2 métres de longueur)

Que I'on se frouve en extérieur ou en intérieur, une grande aire de jeu est indispensable pour jouer @
la Tour de Frobel.

But du jeu

Construire la Tour de Frébel nécessite une action conjointe et coordonnée des joueurs. Différentes
équipes peuvent concourir entre elles pour construire La Tour de Frobel.

Dans cette variante du jeu, c’est I'equipe qui aura construit la plus haute tour qui remporte la partie.

Préparation du jeu
Formez un cercle et placez au centre les six blocs de bois de hétre debout avec leur rainure vers le
haut.

Les régles

Chaque joueur prend une ou plusieurs cordes dans sa main en fonction du nombre de participants.
Maintenant, tendez les cordes et essayez de faire glisser la barre métallique de I'étrier dans la rainu-
re d'un bloc de bois, soulevez le bloc délicatement et placez-le soigneusement sur un autre bloc de
bois.

Il'est important que vous ne teniez les cordes que par leur extrémité. Elles ne doivent pas &tre rac-
courcie pour simplifier le jeu.

Ensemble, vous essayez d'empiler les blocs de bois les uns sur les autres jusqu’a ce que la Tour de
Frébel soit compléte. Vous gagnez tous ensemble la partie si vous parvenez & empiler tous les blocs
de bois et que la four ne s'effondre pas pendant sa construction.

Lorsque vous attrapez les blocs avec I'étrier, il peut arriver qu'un bloc glisse ef tombe. C'est d vous de
déterminer avant le début du jeu si ce bloc de bois peut étre rejoué ou doit &tre éliminé du jeu.

Variantes de jeu

- Pour finir la partie il faut que I'équipe déconstruise également la tour.

- Il est interdit de parler pendant la partie. Bien sdr, cela rend la construction de la tour plus difficile,
parce que vous ne pouvez pas vous donner d'indication.

- Vous ne pouvez tenir la corde que d'une seule main. Cette variante vous permet également de
créer un niveau de difficulté supplémentaire.

- La variante la plus difficile consiste a construire la tour en ne dirigeant la corde qu‘avec votre main
«faible». Pour les droitiers, c’'est la main gauche, pour les gauchers, c’est la droite.

Amusez-vous bien en équipe pour construire fous ensemble la Tour de Frobel !



(& Torre de Frobel

«Jugar: El juego es el mas alfo nivel del desarrollo de un nifioy. (Friedrich Frébel)

Esta torre de Frébel es un juego cooperativo para 2-16 participantes a partir de 4 afos. También es
adecuado para realizar actividades de construccion de equipos con adultos.

El juego se compone de:

6 bloques de madera de haya

1 soporte con varilla metdlica

1disco con 8 agujeros y 16 cuerdas (cada una de 2 mefros de longitud)

Para jugar con la torre de Frébel es necesaria una amplia superficie al aire libre 0 en un espacio
cerrado.

Obijetivo del juego

La construccion de la forre de Frobel solo es posible mediante la accion conjunta y coordinada. La
torre de Frébel también puede montarse compitiendo con distintos grupos.

En esta variante del juego, gana el equipo que construya la torre mas alta.

Preparacion para el juego
Formad un circulo y colocad los seis bloques de madera de haya con la ranura hacia arriba en el
centro.

Normas del juego

Segln el nimero de participantes, cada jugador toma una o mas cuerdas, por el extremo, con la
mano.

A continuacion, pasad las cuerdas a través de los 8 agujeros del disco. Ahora debéis tensar las
cuerdas e intentar enganchar el soporte en la ranura de un bloque de madera, levantarlo con
cuidado y colocarlo con suavidad en otro bloque de madera.

Es importante que solo agarréis la cuerda por el extremo posterior. No se puede acortar «adelantén-
dose».

Intentad, todos juntos, apilar los bloques de madera uno encima del ofro, hasta que terminéis la
torre de Frébel. Habréis ganado el juego, todos juntos, cuando consigdis utilizar todos los bloques
de madera sin que la torre se derrumbe durante la «construcciony.

También puede caer algin bloque de madera al colgar el soporte. Por eso debéis determinar antes
de empezar el juego si este bloque de madera puede volver a colocarse o se refira del juego.

Variantes del juego

- El juego termina cuando desmontéis la forre, también en equipo.

- Esta prohibido hablar mientras jugais. Asi la construccion de la forre es ain mas dificil, porque
no os podéis dar instrucciones.

- Solo podeéis dirigir la cuerda con una mano. Asi también se complica el grado de dificultad.

- La construccion de la torre adn es mas dificil si dirigis la cuerda con vuestra mano «débil».
Para los diestros es la mano izquierda; para los zurdos, la derecha.

Os deseamos mucho éxito en la construccion conjunta de la torre de Frobel. jQue os divirtdis!



@&V  Frobeltoren
Spelen: Spelen is het hoogste niveau in de ontwikkeling van het kind.” (Friedrich Frobel)

Deze frébeltoren is een samenwerkingsspel voor 2 - 16 medespelers in de leeftijd vanaf vier jaar. Ook
uitstekend geschikt voor teambuilding bij volwassenen.

Het spel bestaat uit:

6 beukenhouten blokken

1 beugel met metalen pen

1 schijf met 8 boorgaten en 16 koorden (elk met een lengte van 2 meter)

Voor de frébeltoren is een groot speelvlak in de openlucht of in een gesloten ruimte noodzakelijk.

Doel van het spel

De frobeltoren kan alleen worden opgebouwd door gecodrdineerd samen te werken. De frobeltoren
kan ook in een wedstrijd met verschillende groepen worden opgezet.

De groep die de hoogste toren kan bouwen, is bij deze variant de winnaar van het spel.

Voorbereiding van het spel
Vorm een kring en leg de zes beukenhouten blokken met de groef omhoog in jullie midden.

Regels

Afhankelijk van het aantal deelnemers pakt iedere speler één of meerdere koorduiteinden in de
hand.

De koorden zijn eerst door de 8 boorgaten van de schijf gestoken. Nu spannen jullie de koorden en
proberen om de beugel in de groef van een houten blok te haken, deze voorzichtig op te tillen en
behoedzaam op een ander houten blok te zetten.

Het is belangrijk dat jullie het koord alleen aan het achterste uiteinde vasthouden. Dit mag niet wor-
den ingekort door ,naar voren te grijpen”.

Zo proberen jullie samen om de houten blokken op elkaar te stapelen, totdat de ,frobeltoren” klaar is.
Jullie hebben het spel samen gewonnen, wanneer het jullie lukt om alle houten blokken te gebruiken
en als de toren bij de ,bouwwerkzaamheden” niet omvalt.

Bij het inhaken van de beugel kan een houten blok ook een keer omvallen. Daarom moeten jullie
voor het begin van het spel bepalen, of dit houten blok weer mag worden opgezet, of dat het uit het
spel wordt gehaald.

Spelvarianten

- Het spel is beéindigd, wanneer jullie met het team ook weer hebt afgebroken.

- Tijdens het spel mogen jullie niet praten. Daardoor wordt het natuurlijk moeilijker om de toren te
bouwen, omdat jullie elkaar geen aanwijzingen kunnen geven.

- Jullie mogen het koord alleen met één hand leiden. Ook daardoor wordt het spel moeilijker.

- Het moeilijkste wordt het bouwen van de toren, wanneer jullie het koorduiteinde met jullie ,zwakke”
hand leiden. Bij rechtshandigen is dat de linkerhand, bij linkshandigen de rechter.

Wij wensen jullie veel succes bij het samen oprichten van de frébeltoren en ook heel veel plezier.



Frobeltarn

.Leg: At lege er det hgjeste trin i barnets udvikling.” (Friedrich Frébel)

At bygge dette Frobeltarn er et spil for 2-16 personer fra fire dr, og spillet kraever samarbejde. Ogsd
egnet som teambuilding for voksne.

Spillet bestdr af:

6 bagetreesklodser

1 bgjle med metalstang

1 skive med 8 huller og 16 snore (hver pd 2 meter)

For at kunne bygge Frobeltarnet krceves et stort legeareal, enten udendgrs eller indenders.

Formdl med spillet

Det er kun muligt at bygge Frébeltéret ved at handle koordineret og i feellesskab. Frobeltérnet kan
0gsd bygges som en konkurrence mellem forskellige grupper.

I den variant af spillet vinder den gruppe, der bygger det hgjeste tarn.

Forberedelse af spillet
I skal danne en cirkel og leegge de seks bagetrcesklodser i midten med notsiden opad.

Regler

Afhcengigt af deltagernes antal tager hver spiller fat i en eller flere snorender.

Snorene er forinden blevet frukket gennem skivens 8 huller. Nu spcender | snorene og forsgger at fé
bgijlen ind i noten pd en af traeeklodserne, forsigtigt at Igfte klodsen og omhyggeligt at placere den
oven pd en af de andre klodser.

Det er vigtigt, at I holder fast i snorene ude i enderne. De md ikke “afkortes” ved at | tager fat leengere
inde.

I skal i feellesskab forsgge at stable treeklodserne oven pd hinanden, indtil I har bygge hele “Frobeltdr-
net”. I har i feellesskab vundet spillet, nér det er lykkes for jer at bruge alle treceklodserne og samtidig
undgd, at tarnet veelter under selve "bygningsarbejdet”.

Ndr bgjlen skal placeres, kan det ske, af en treeklods veelter. Derfor ber | inden start aftale, om denne
klods md scettes pd plads igen eller om den udgdr af spillet.

Andre mader at spille spillet

- Spillet er farst slut, ndr | som team ogsé har afmonteret tarnet.

- I md ikke tale sammen under spillet. Det gar det selviglgelig mere vanskeligt at spille, fordi | ikke
kan kommunikere.

- I'md kun bruge én hand fil at fare snoren. Ogsé det gger spillets sveerhedsgrad.

- Det bliver rigtig sveert, hvis | kun mé bruge jeres “svage” hdnd il af fare snoren. Hvis | er
hgjrehdndet, er det venstre hdnd. Hvis | er venstrehdndet, er det hgjre hdnd.

God forngielse, nér | sammen bygger Frébeltérnet!



(O  La Torre di Frobel

“Giocare: il gioco € la forma piu elevata dello sviluppo del bambino.” (Friedrich Frobel)

La Torre di Frobel & un gioco di squadra per 2-16 giocatori a partire dai quattro anni di etd. Adatto
anche per attivitd di team building per adulti.

Il gioco é costituito da:

6 blocchiin legno di faggio

1 sollevatore con sbarra di metallo

1 disco con 8 fori e 16 corde, ciascuna lunga 2 metri

Per costruire la Torre di Frobel & necessaria un‘ampia superficie di gioco, all‘aperto oppure in uno
spazio chiuso.

Obiettivo del gioco

La costruzione della Torre di Frobel & possibile solo collaborando con destrezza e coordinazione. La
torre pud essere eretta anche gareggiando tra diversi gruppi.

In una variante del gioco, vince il gruppo che riesce a costruire la torre piv alta.

Preparazione del gioco
Formate un cerchio e ponetevi al centro i sei blocchi di legno di faggio con la scanalatura rivolta verso
I'alto.

Regole

Ogni giocatore afferra con le mani una o piu estremitd delle corde, a seconda del numero dei parte-
cipanti.

Le corde devono essere prima infilate negli 8 fori del disco. Ora tendete le corde e cercate di aggan-
ciare un blocco inserendo la barra di ferro del sollevatore nella scanalatura di legno. Sollevate con
attenzione il blocco e riponetelo delicatamente sopra ad un alfro blocco.

E imporfante che afferriate la corda solo all'estremitd pid remota. Non potete accorciarla “anticipan-
do” la presa.

In questo modo, cercate insieme di impilare i blocchi uno sull'altro, fino a completare la “Torre di
Frobel”. Avrete vinto tutti insieme se riuscirete ad utilizzare tutti i blocchi, senza far crollare la forre
durante i “lavori di costruzione”.

Pud accadere che, mentre cercate di agganciare un blocco, questo si ribalti. Per questo motivo, pri-
ma di iniziare il gioco, dovrete stabilire se in quel caso il blocco pud essere risistemato nella posizio-
ne correfta oppure se viene escluso dal gioco.

Varianti di gioco

- Il gioco termina solo quando avrete anche smontato la torre rimanendo a giocare in squadra.

- Durante il gioco, non potete parlare. In questo modo, la costruzione diventerd naturalmente pid
difficile perché non potrete scambiarvi le indicazioni di manovra.

- Potete muovere la corda con una sola mano. Anche questo aumenterd il grado di difficolta.

- La costruzione diventerd ancora piu difficile se sceglierete di muovere la corda con la mano che
solitamente usate di meno. Per i destrimano, sard la mano sinistra, per i mancini la destra.

Costruire la Torre di Frobel insieme sard un gioco coinvolgente, e il divertimento & assicurato.



(® Torre de Froebel

“Brincar: Brincar & o nivel mais alto do desenvolvimento infantil.” (Friedrich Frobel)

Esta Torre de Froebel € um jogo cooperativo para 2 a 16 jogadores com idade superior a 4 anos.
Também indicado como atividade de teambuilding para adultos.

O jogo & composto por:

6 blocos de madeira de faia

1 peca elevadora com haste metdlica

1 disco com 8 orificios e 16 cordas (com 2 metros de comprimento cadal

Para a Torre de Froebel, & necessaria uma grande superficie de jogo ao ar livre ou num espaco
fechado.

Obijetivo do jogo

A construcdo da Torre de Froebel so & possivel através de agdes conjuntas e coordenadas. A Torre
de Froebel também pode ser erguida em competicdo entre grupos diferentes.

Nesta variante do jogo, ganha o grupo que conseguir construir a torre mais alta.

Preparacdo do jogo
Formem um circulo e coloquem os seis blocos de madeira de faia ao centro, com a ranhura voltada
para cima.

Regras

Consoante o nimero de participantes, cada jogador pode pegar numa ou mais pontas de cordas.
As cordas foram antes introduzidas nos 8 orificios do disco. Estiquem a corda e tentem pendurar

a peca elevadora na ranhura de um bloco de madeira, levanta-lo e colocd-lo com cuidado sobre
outro bloco de madeira.

E imporfante segurar na corda apenas pela ponta. A corda ndo pode ser “encurtada” agarrando-a
mais a frente.

Em conjunto, tenfem empilhar os blocos de madeira até concluir a “Torre de Froebel”. Vocés vence-
ram o jogo juntos se conseguirem usar todos os blocos de madeira e a forre ndo tombar durante a
Jconstrucgo”.

Ao pendurar a peca elevadora, pode acontecer que um bloco de madeira caia. Por isso, antes de
comegar o jogo, devem definir se este bloco de madeira pode continuar em jogo e colocado no
lugar ou se é colocado fora de jogo.

Variantes de jogo

- O jogo so termina quando a tua equipa também desmontar a forre.

- Ndo é permitido falar durante o jogo. A construgdo da torre torna-se, assim, mais dificil, porque
ndo & permitido dar indicagdes.

- A corda s6 pode ser segurada com uma mdo. Assim, o nivel de dificuldade é maior.

- A construcdo da torre forna-se mais dificil se cada um segurar a extremidade da corda com a
mdo “mais fraca”. Nas pessoas destras, esta serd a mdo esquerda e nas pessoas canhotas,
a mdo direita.

Desejamos muito sucesso na construcdo em equipa da Torre de Froebel e que se divirtam muito.



Wieza Frobla
,Zabawa: zabawa fo najwyzszy poziom rozwoju dziecka.” (Friedrich Frobel)

Wieza Frébla to kooperacyjna gra dla 2-16 osdb w wieku powyzej 4 lat. Idealnie nadaie sie takze jako
zabawa integracyjna dla dorostych.

Gra skfada sie z:

6 klockow z drewna bukowego

1 patgka z metalowym drgzkiem

1krazka z 8 otworami i 16 sznurkami (po 2 m dtugosci kazdy)

Gra wymaga duzej przestrzeni na wolnym powietrzu lub w pomieszczeniu.

Cel gry
Wieze mozna zbudowac tylko, wykonujqc razem skoordynowane ruchy. Mozna jq wznosic takze,

rywalizujgc z innymi zespotami.
W tym wariancie gre wygrywa ta grupa, ktérej uda sie zbudowaé najwyzszq wieze.

Przygotowanie do gry
Gracze ustawiaijq sie w kregu. Na Srodku kregu nalezy ustawié 6 drewnianych klockow tak, by byty
one skierowane rowkami do gory.

Zasady gry

W zaleznosci od liczby graczy kazda z oséb chwyta jeden lub kilka koncow sznurka.

Najpierw nalezy jednak przeprowadzi¢ sznurki przez 8 otworéw w krgzku. Nastepnie gracze
napinajq sznurki i starajq sie podczepi¢ patgk z drgzkiem do rowka klocka, ostroznie podnies¢ klocek
do gory i ustawi€ go na innym klocku.

Wazne jest, by frzymaé sznurek za sam koniec. Nie mozna chwytaé blizej krgzka i skracaé w ten
sposob sznurkow.

Gracze wspdlnie probujq zbudowaé wieze, ustawiajqc wszystkie klocki jeden na drugim. Gracze
odnoszq zwyciestwo, jezeli uda im sie zbudowac wieze z wszystkich klockow i nie zawalic jej w
trakcie budowania.

Podczas podczepiania patgka do klocka moze sie zdarzy¢, ze klocek sie przewréci. Dlatego tez
nalezy na poczatku gry ustalié, czy taki przewrdcony klocek mozna z powrotem postawic czy tez

wypada on z gry.

Warianty gry

- Gra konczy sie dopiero, gdy najpierw zbuduijecie, a potem razem zdemontuijecie wieze.

- Gracze nie mogq rozmawiaé w trakcie gry. W ten sposob trudniej jest oczywiscie zbudowaé wieze,
gdyz nie mozna udzielaé sobie nawzajem wskazowek.

- Sznurek mozna trzymac tylko jednq reka. To réwniez podnosi poziom trudnosci gry.

- Najtrudniejszy wariant zaktada, ze kazdy z graczy trzyma sznurek swojq stabszq rekag. W przypadku
0s6b praworecznych bedzie to reka lewa, a w przypadku leworecznych — prawa.

Zyczymy powodzenia podczas wspdlnego budowania wiezy oraz przyjemnej zabawy.



Bawnsa dpebena
«Mrpa: nrpa — 370 HAMBLICLLIAY CTyNEHb Pa3BUTUS pebeHkay. (Ppuapux Gpebens)

BalwHs Gpebens — 370 COBMECTHAS Urpd, PACCYUTAHHAS HA 2-16 MTPOKOB B BO3PACTE OT YeTbIPex
net. TakKe XOPOLLO MOAXOAMT AN TAMOUAAMHIA Y B3POC/bIX.

B HaBOP wrpbl BXOAWT:

6 GykoBbIX 6pyCcKOB

1.¢cKOBA C METANTUYECKMM CTEPXHEM

1 amck ¢ 8 oTBEpCTMSIMM 1 16 LLIHYPKOB (MO 2 MeTpa KaXAabIN)

[ng 6awHmn Opebens HyXHa 60NbLIAS UTPOBAS NAOLLAAL HA YAULLE WM B 30KPLITOM NMOMELLLEHUN.

Uenb urpbi

MocTpoeHmre 6aLwHM Opebesns BOSMOXHO TONbKO C MOMOLLbI0 COBMECTHBIX, CKOOPAVHUPOBAHHbIX
fenctsui. bawHio pebens MOXKHO TakKe NOCTPOUTb, COPEBHYSCh B PA3HbIX FPYMMNAX.

B 5TOM BAPUAHTE UrPbl BEIMIPBLIBAET TA MPYNMA, KOTOPOW YAACTCS MOCTPOUTL CAMYIO BbICOKYHO
OaLLHIO.

Moarotoeka K urpe
Bbl opmmpyeTe Kpyr 1 NocepearHe NomelLaeTe LecTb GyKOBbIX GPYCKOB NA30M BBEPX.

Mpasuna

Kaxapin nrpok 6epet B pyKy OLMH UM HECKO/IbKO KOHLLOB LLIHYPKOB, B 3ABUCMMOCTM OT KO/IMYECTBA
YYOCTHWKOB UPbI.

CHa4a/10 LLUHYPKX MPOAEBAIOT Yepe3 8 0TBepCTUiA ANCKA. Tenepb HATGHWUTE LLHYPKM M NOMbITANTECh
BCTABWTb CKOOY B Ma3 AepeBIHHOT0 OPycKa, OCTOPOXHO €ro NOAHATL 1 6ePEXHO NMOMECTUTL HA
LpYrowv fiepeBaHHbIA BpyCok.

BAXHO NPUKPENUTL LLHYPOK TONBKO K 304HEeMY KOHLY. Ero Heb3g yKopaineaTb, NPeABapuTesHO
YXBATVBLUMCL 30 Hero.

BmecTe noctapantecs yknaableaTh AepeBsHHbIE OPYCKU APYr HA APYra TaKMM 06pa3om, 4Toobl
nony4mnack balHs Gpebens. Bel COBMECTHO BLIMIPAM, €CM BOM YAAI0CH UCMOb30BATL BCE
[lepeBaHHble 6PYCKM 1 He ONPOKMHYTL OALLIHIO NPW BbINOMHEHUMN «CTPOUTENBHBIX PABOTS.

IMpw BCTOBKE CKOOBI OMH AEPEBIHHbIN OPYCOK TOXE MOXET ynacTb. [To3Tomy nepes Ha4anom mrpbl
BAM HY>XHO peLUWTb, MOXHO /M 3TOT AepeBAHHbIN OPYCOK CHOBA WCMO/b30BATL UM OH BbIOLIBAET
N3 UrPb.

BapuaHTbl urpel

- Irpa 30KOHY€eHa TO/IbKO TOrAad, KOrAad Bbl CHOBA KOMAHAHO pA306panyt GALLHIO.

- Bo Bpems nrpel BaM He paspeLleHo pa3roBapyBaTh. Tem CaMbIM MOCTPOEHVE GALLHM CTAHOBUTCS
60nee CNI0KHBIM, MOCKO/IbKY Bbl HE MOXETe MOACKA3bIBATL APYT APYrY.

- Bam paspelleHo NpoaeBaTh LLHYPOK TOMIbKO OAHOM PYKOM. TemM CaMbIM NONyvaeTcs
[LOMONHUTENBHBIV YPOBEHb C/IOKHOCTY.

- TpyAHee BCero NocTpouTb OGALLIHIO, €CNM Bbl NPOAEBAETE KOHEL, LUHYPKA 60o/1ee «ciabomy pyKow.
Y npasLUe — 3T0 1€BAS PYKQ, A Y NEBLUIEN — MPABAS.

>Kenaem Bam ycrnexos B COBMECTHOM MOCTpOeHWn 6awHy ®pebens! Hachaxaantecs nrpow!
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