4 gewinnt
4-in-a-row
Quatre a la suite

Conecta 4

4 op een rij

4 vinder

Il 4 vince

Yetnpun B peamua
Quarteto

4 w rzedzie

Urpa «HeTbipe B paay»



® 4 gewinnt
Ein Geschicklichkeitsspiel fur 2 Spieler.
1 Kugelbox, 21 gelbe Kugeln, 21 rote Kugeln

Ziel des Spiels

Ziel des Spiels ist es, als Erster mit vier Kugeln
einer Farbe eine waagerechte, senkrechte
oder diagonale Reihe zu bilden und gleich-
zeitig den Mitspieler genau daran zu hindern.

Spielvorbereitung

Jeder der beiden Spieler erhdlt 21 Kugeln
einer Farbe. Zu Beginn des Spiels ist die
Kugelbox leer.

Abwechselnd beginnen die Spieler, je eine
Kugel in die Kugelbox zu werfen.

Die Regeln

1. Gelingt es einem Spieler, eine 4er Reihe
zu bilden, hat er das Spiel gewonnen. Er
muss seinen Mitspieler darauf aufmerksam
machen.

2. Ubersieht der Spieler, dass er eine 4er
Reihe hat und der Mitspieler kann mit dem
ndchsten Spielzug eine 4er Reihe bilden, hat
dieser gewonnen.

3.Sind alle Locher belegt, ohne dass eine
Reihe gebildet werden konnte, endet das
Spiel unentschieden.

Wir winschen viel SpaB und gut aufgepasst!



4-in-a-row
A game of skill and strategy for 2 players
1 game box, 21 yellow balls, 21 red balls

Aim of the game

The aim of the game is to be the first player
with four balls of a colour to form a horizon-
tal, vertical or diagonal row while at the same
time preventing your opponent from doing
the same.

Preparation

Each player receives 21 balls of one colour.
The game box should be empty. Alternately,
each player places one ball into the game
box.

The rules

1. If a player succeeds to form a row of 4
balls with his/her colour, he/she has won the
game and should inform the opponent.

2. If a player overlooks that he/she has a
4-in-a-row and the other player can make
a 4-in-a-row with their next turn, then that
player wins the game.

3. If all holes are filled with balls, but no
player has a 4-in-a-row, then the game ends
in a draw.

We wish you lots of fun and watch out!



() Quatre a la suite
Un jeu de stratégie pour 2 joueurs.

1 botte a billes, 21 billes jaunes, 21 billes
rouges

But du jeu

Le but du jeu est d'étre le premier @ aligner
quatre billes de sa couleur formant ainsi une
ligne horizontale, verticale ou diagonale, tout
en empéchant son adversaire d'y arriver.

Préparation du jeu

Chacun des deux joueurs recoit 21 billes de
la méme couleur. Au début du jeu, la boite &
billes est vide.

Chacun leur tour, les joueurs font tomber une
bille dans la boite.

Les régles

1. Si un joueur réussit & former une ligne de
4 billes de sa couleur, il a gagné la partie et
doit prévenir son adversaire.

2. Si un joueur ne remarque pas qu'il a réa-
lisé une ligne de 4 billes et que I'autre joueur
réalise une ligne de 4 billes au tour suivant et
I'annonce, c’est lui qui a gagné la partie.

3. Sitous les trous sont remplis sans qu’une
seule rangée de 4 billes n'ait été formée, le
jeu se termine par un match nul.

Amusez-vous bien avec ce jeu et soyez bien
aftentif durant la partie !



(e Conecta 4
Un juego de habilidad para 2 jugadores.
1tablero, 21 fichas amarillas, 21 fichas rojas

Obijetivo del juego

El objetivo del juego es ser el primero en
colocar cuatro fichas del mismo color en
sentido horizontal, vertical o diagonal y evitar
que el adversario lo haga antes.

Preparacion para el juego

Cada jugador recibe 21 fichas de un color. Al
principio del juego, el tablero esté vacio.

En cada turno, cada jugador coloca una ficha
en el tablero.

Normas del juego

1. Si un jugador consigue formar una linea
de cuatro fichas, habra ganado el juego. En
dicho caso, el jugador deberéd avisar a sus
companeros.

2. Si un jugador no se da cuenta de que ha
formado una linea de 4 fichas y el siguiente
jugador forma una linea de 4 en la siguiente
jugada, serd este Gltimo el ganador.

3. Sitodos los agujeros estan ocupados sin
que se haya formado una lineq, el juego
acabard en empate.

iPasalo bien y estate atento también!



@V 4 op een rij
Een behendigheidsspel voor 2 spelers.
1 knikkerdoos, 21 gele knikkers, 21 rode knikkers

Doel van het spel

Het doel van het spel is om als eerste met
vier knikkers van één kleur een horizontale,
verticale of diagonale rij te vormen en tege-
lijkertijd te verhinderen dat de medespeler
dit doet.

Spelvoorbereiding

Elk van beide spelers ontvangt 21 knikkers
van dezelfde kleur. Aan het begin van het
spel is de knikkerdoos leeg.

De spelers laten nu afwisselend een knikker
in de knikkerdoos vallen.

De regels

1. Slaagt een speler erin een rij van 4 knikkers
te vormen, dan heeft deze speler het spel
gewonnen. Hij moet zijn medespeler hier
aftent op maken.

2. Merkt de speler niet dat hij een rij van 4
heeft en kan de medespeler in de volgende
beurt een rij van 4 vormen, dan heeft deze
laatste gewonnen.

3. Wanneer alle gaten gevuld zijn zonder dat
een rij van 4 kon worden gevormd, eindigt
het spel onbeslist.

Wij wensen jullie veel plezier — en goed
opletten!



4 vinder
Behaendighedsspil for 2 spillere.

1 kuglekasse, 21 gule kugler, 21 rgde kugler

Meningen med spillet

Meningen med spillet er at forsgge at danne
en vandret, lodret eller diagonal rcekke
best&ende af 4 kugler i samme farve, og
samtidigt forhindre modspilleren i at gere det
samme.

Forberedelse af spillet

Hver spiller far 21 kugler i en bestemt farve.
Ndr spillet starter, er kuglekassen tom.
Spillerne skiftes nu til af putte en kugle ned i
kassen.

Spilleregler

1. Nér en spiller har féet dannet en reekke
med 4 kugler, har han/hun vundet spillet.
Vinderen skal gare sin modspiller opmaerk-
som pd dette.

2. Hvis spilleren overser sin vinderrcekke
og modspilleren har held til at danne sin
egen vinderrcekke i det nceste traek, vinder
sidstncevnte.

3. Hvis alle huller er udfyldt uden at der er
fremkommet en vinderrcekke, slutter spillet
uafgjort.

Vi gnsker jer rigtig god forngjelse! Og husk nu
af vaere opmcerksomme!



CO Il 4 vince
Un gioco di abilitd per 2 giocatori.
1 scatola di biglie, 21 biglie gialle, 21 biglie rosse

Obiettivo del gioco

L'obiettivo del gioco & di essere il primo a for-
mare, con quattro biglie dello stesso colore,
una fila orizzontale, verticale o diagonale,
impedendo nel contempo il giocatore avver-
sario di fare lo stesso.

Preparazione del gioco

Ciascuno dei due giocatori riceve 21 biglie
dello stesso colore. All'inizio del gioco la
scatola di biglie & vuota.

A turno i giocatori cominciano a lanciare una
biglia alla volta nella scatola di biglie.

Le regole

1. Vince il gioco il giocatore che riesce a
formare una fila di 4 biglie, a condizione che
questi lo dica al giocatore avversario.

2. Vince invece il giocatore avversario se il
giocatore che ha formato la fila di 4 biglie
non la dichiara, e se al turno successivo il
giocatore avversario riesce a formare una fila
di 4 biglie.

3. Quando tutti i buchi sono pieni senza che
sia stata formata una fila, il gioco finisce
senza vincitori né vinti.

Vi auguriamo buon divertimento e di essere
vigilanti!



YeTupm B peguua
CTpGTeI'l/I‘-IeCKG nrpa 3a Asama nrpayu.

Coavpxa:
21 xbnT1 TONYeTa, 21 YepseHn Tonyera, 1
UrpasHa AbCKa

Uen Ha urpara:

Llenta Ha urpata e Npbe 4a NoapeaunL
YeTUpUTE CU TOMYETA B XOPU3OHTANHA,
BEPTVKAIHA WM AUATOHANHA NNHKS.

MoarotoBka:
[Tpa3HaTa MrpasHa AbCKA ce NOCTABS HA
MacaTa ¢ OTBOPUTE HArope.

Mpasuna:

1. Bcekn urpay cv n3bupa tonyeta ¢
onpeaeneH upat. Cnes ToBaA ce onpeaens Kov
OT ABAMATA UTPAYM 3aM04BA NPBLB.

2. EAVH cnen, Apyr BCeKW Urpay NocTaBs CBOUTE
TOMYETA HA UrPANHATA AbCKA, ChCTOLLA Ce OT
cefem Ko/oHu (Mo BepTukana) v Wwect pead (no
XOPW30HTANA).

3. [Neyenu T03n, KOWTO NPBB yCree Aa noapeam
4eTUpU TONYeTa OT N36PAHUS OT HEro LIBAT BbB
BEPTUKAHA, XOPUIOHTAIHA NN AUATOHANHA
NINHWS.

4. AKO BCMYKM FHE34A HA UrpanHATA AbCKA
€A 30€eTW, d HUKOW OT UrpavmTe He e ycnsn ad
HaNpPaBK peaumLa, UrpaTa He ce 3a4uTa.

Becena urpal!



(® Quarteto
Um jogo de habilidade para dois jogadores.

1 caixa de esferas, 21 esferas amarelas, 21
esferas vermelhas

Obijetivo do jogo

O objetivo do jogo & ser o primeiro a formar
uma fila de quatro esferas da mesma cor na
horizontal, vertical ou diagonal e, a0 mesmo
tempo, impedir que os outros jogadores o
facam.

Preparacgdo do jogo

Cada jogador recebe 21 esferas da mesma
cor. No inicio do jogo, a caixa de esferas estd
vazia.

A vez, cada jogador coloca uma esfera na
Caixa.

As regras
1. Ganha o jogador que formar 4 filas. Deve
avisar o seu adversario.

2. Se o jogador ndo avisar o adversdrio que
ja tem 4 filas e o adversario conseguir formar
uma 4° fila na jogada seguinte, o adversdrio
ganha o jogo.

3. Se forem preenchidos todos os orificios
sem formar filas, o jogo acaba empatado.

Divirtam-se e prestem bem atencdo!



4 w rzedzie

Gra zrecznoSciowa i strategiczna dla 2
graczy.

1 pudetko do gry, 21 zéttych i 21 czerwonych
kul.

Cel gry
Celem jest by by¢ pierwszym graczem z cz-

terema kulkami o danym kolorze tworzgcymi
pionowy, poziomy lub ukosny rzad i w tym
samym czasie powstrzymac przeciwnika
przed osiggnieciem tego samego.

Przygotowanie

Kazdy z graczy otrzymuije 21 kul jednego
koloru. Pudetko go gry powinno byé puste.
Alternatywnie kazdy z uczestnikéw umiesz-
cza po jednej kuli w jego wnetrzu.

Zasady

1. Jesli osobie uda sie uformowac rzqgd z 4 kul
0 jej/jego kolorze zostaje zwyciezcq i powin-
na poinformowaé o tym przeciwnika.

2. Jesli gracz przeoczy, ze posiada 4-z-rzedu,
a drugi uczestnik moze ustawic wiasne
4-z-rzedu w trakcie kolejnej tury, wtedy to on
zostaje zwyciezcq.

3. Jesli wszystkie otwory sq wypetnione kul-
kami, ale zaden gracz nie posiada 4-z-rzedu,
wtedy zabawa konczy sie remisem.

Zyczymy wam mnostwa frajdy i uwazaicie!



Urpa «YeTbipe B pag»
l/lrpo HQA NOBKOCTb 419 ABYX UTPOKOB.

1 MrpoBoe none ¢ wapukamu, 21 wapmk
XenToro ueTa, 21 WaprK KpAcHoro LBeTd

Uenb urpbi

Llenb nrpbl cOCTOUT B TOM, 4TOObI NEPBLIM
06pa30BATb FOPU3OHTAbHBIV, BEPTUKABHBIN
VAN ANArOHANBHBIN PSa, U3 HETLIPEX LLIAPUKOB
1N 0OIHOBPEMEHHO BOCNPEnsTCTBOBATh
NPOTUBHKKY CAEMNATb TO XXe CAMOE.

MoaroTtoeka K urpe

Kaxapin nrpok 6epért 21 wapuk o4HOro LBeTda.
Mepes Ha4a10M UFpbl UTPOBOE NO/1E AOMKHO
ObITb CBOOOAHO.

Mrpoku no odepeam Ha4MHaT 6pocaTth Mo
O[IHOMY LLIAPUKY B UrpoBOE nose.

Mpasuna urpbl

1. Kak ToN1bKO 0AHOMY MIPOKY yAACTCS
00pa30BATb P U3 HEThIPEX LLIAPUKOB,
OH BbIUTPbIBAET. OH AO/KEH 00693aTeNbHO
CKO3aTb 06 3TOM CBOEMY COMEPHUKY.

2. ECv UTPOK HE 3AMETUT, YTO ero LLIAPYKM
06pA30BANM P U3 YETLIPEX LLIAPUKOB, 1 ero
COMEPHUKY YAACTCH CNOXNTb PSL, U3 YeTbipex
LLOPVKOB BO BPEMS C/IeAyIoLLLEro XoAd, Toraad
BbIMIPLIBAET MOCAEAHMIA.

3. EC/v UIrpoBoe Mos1e OKA3bIBAETCS MOHOCTLIO
30MONHEHHBIM, HO MPY 3TOM HY OAHOMY WUFPOKY
HE YA0eTCs CIOXNUTb PSA, U3 YeTbIPex LLAPMKOB,
UrPA 30KAHYMBAETCS B HUYbIO.

>Kenaem Bam yBnekartensHon urpbl! byaete
BHMMATE/bHBIMM!
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